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ナムコの社内に、ゲームの開発スタッフが自ら構成、演出、撮影、さらに 
はアニメのセル画書きから音造りまで、全部自分達で仕上げたプロモーシ 
ヨンビデオがあるらしい、という噂は、かなり前からマニア間では知られ 
ていました。結論からいえば、この話は本当だった訳ですが、ビデオ自体 
がいわば社内資料として作られていて、イベントとかナムコ直営店での極 
めて限定的な機会にしか公開されなかった為に、幻のビデオとなっていた 
のです。ですから、今回のようなパッケージ化による公開についてはナム 
コ社内でも賛否両論、様々な議論が交わされました。ある人はビデオの基 


本コンセプトが非売品であった事を主張し、ある人はゲームの世界観をフ 
ァンに多面的に知ってもらう事の重要性を語りました。しかし、最終的に 
は何といっても公開を望むファンの声が、ナムコを決断させたのです。そ 
の意味で、この「ナムコの伝説」は、ファンとナムコの在り方を象徴する 
貴重なビデオ作品という事ができます。さて、今回は数多いナムコのプロ 
モーション.ビデオの中から、5作品を収録、ゲーム • デザイナー達のマ 
ルチタレントぶりと、思い入れたっぷりの映像をお楽しみください/ 

〔収録内容〕 [k ラゴンバスター! l バラデューク 1 1 ギヤブラス| =ド ルアー ガの塔]&原平討魔伝 I 


制作•著作: NAMCO / 発売元:ビクター音楽産業株式会社/制作協力 ： PRP 

•内容等の娜い合せ一 〒1 MH 京都渋能神宮前4普 m 原宿ビアザビル）ビクタ-音雜 H 株式会社ビデオ•グル—プ tel 03-405-51 51 

參このビデオは非売を前提に開発されたものを皆様の御要望に応えて発売するものです 5 一部走査線による画像のゆがみ、ノイズ等ありますが、御了承下さい。 
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一年に一度、トップレーサー達の集ラ盛大なお祭りが開かれる。ルニ在 
ン24時間レース、世界中の羨望を浴びつつモータ--スポーツの頂点を極 
める為に人とマシンが限界に挑むのである。 

見る者も、走る者も、圧倒的な感動で包み込まれ一つになってしま5。 
WEC LE MANS 24、今、コナミから鮮烈なデビューを遂げたこのシ 
ミュレーシヨンマシンは、ル•マンの体験を全ての人々に捧げる。ル • 
マンに参戦、そんな気分は、他ではちょっと味わえない。熱く、トラ:^ 
して戴きたい。 


VIDEO GAME 


tm ® KONAMI 1986 


13 ナミ株式会社 〒101 東京都千代田区神田神保町 3 丁目 25 

パパ.'ジ 〈新製品情報は TE し03(262)9110〉 


2人の意気がピッタリと合わなければこのサバイバルは完成し 
ない。1人が捕虜を救出している間、もう1人が援護したり、時 
には犠牲になって突っ込んだりすることも必要になってくる。 
一方がやられても、もう一方が残っていれば途中参加できる 
機能も付いている0捕虜の中にはパワーアップさせてくれる 
者もいる。2方向さく裂ミサイル弾などの攻撃力が得られる 
のだ。長く険しい敵地内を捕虜を救いながら突破するという 
サバイバルに、どこまで挑めるか！敵の最終兵器を見ること 
もできずに死ねるか。 
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画面に登場する車のカラーが、実 
際とは異なることがあります. 
あらかじめご了承下さい, 

コーナーリングやスピンで吐き出される強烈な横 G を、左右に回るボデ 
ィで造り出す事に成功。ステアリングを操る時、そこはすでに耐久マシ 
ンのコックピットなのだ。縁石に乗り上げた時のショックは、ボディの 
震動によってプレイヤーに伝えられる〇.画面と軽快なアクションの融合 
は、プレイヤーをいやおうなしにサーキットへ放り出してしまうのだ。 
目に飛び込んで来る景色は、実況中継のようにル • マンのコースを再現 
してくれる。全身でこのビートを感じ取って欲しい 。 WEC LE MANS 
24、最大のイベントになりそうだ0 




※アップライトタイプもあります。 











ル•マン S 4 時間レ—ス 
あの体験が… 

今回紹介する 、 「WEC 
LEM ANS 24」(ゥエツ 
クル•マン24)はレーシ 
ング•チーム、コナミ•スパ. 
イス•レ—シングチ—ムがル 
.マン24時間レ—スに出場し 
た体験•ノウハウをゲームに 
生かした、画期的な体感レ— 
シングゲ—ムなんだ。 

ちなみに、このコナミ•ス 
パイス•レ—シングチームは 
前年がスパイス•レーシング 
チームで、— 984 年の結成 


味わおう 


さて、 rwEC LE M A 
Ns 24 J の特徴は、レーシ 
ングゲ—ム初の可動タィプの 
ポディを使用していること。 

前にポ—ルポジションのア 
クシヨンシ I 卜といぅのがあつ 

たけどこのゲームは、ステア 

リングに合わせてコクピット 

が左右に旋回し、実際のレ— 

シングカ—のように横 G を発 

生させるので、アクションシ 


また、キックバックのある 

ハンドルは、今までのレ—シ 

ングゲームにくらべて重いの 

で、ぐるぐるまわすなんてこ 

とはできない。さらに、右に 

ハンドルを切ると左に戻る。 
ほんとに実車感覚なのだ。 
アクセルとブレーキとシフ 



緊張と興奮の連続 


以来、世界耐久選手権シリ— 
ズで、5つの優勝とチャンピ 
オンシップを獲得し' リタイ 
アがわずか—回しかないとい 
ぅ素晴らしいチ—厶なのだ。 
このチームが、コナミの社長 
上月景正氏を総監督として生 
まれ変つたという訳。 

前おきが長くなつたけ'ど、 
まずはコクピットなどのハ— 
ド類を紹介しよう。 


丨卜にくらべ、ずつとリアル。 



トギアは、今までのレ—シン 
グゲ ームと 同じだから、まご 
つくことはない。このへんは 
親切設計で、やりやすい。 


コース は、ル•マン24時間 


レースで、実際に使用される 
"サルサ.サ—キット々をモデ 
ルとしており、アップダウン 
があつて、実際の走りに、ょ 
り近い爽快感が得られるとい 
うもの。さらに背景が昼から 
夕方、夕方から夜、夜から朝 
へと変化していき、 まさに24 


時間レ—スそのもの。 

また、カウンタ—ステアや 
ドリフト などの高度なテクニ 
ックが使えるのも、実際のレ 


丨ス そのもの。 

アクションシートの説明を 
少しつけ加えると、スピンを 
すると—80 度コクピットが 
旋回し、縁石に乗り上げ ると 
傾き、本物に近いショックが 
伝わるのだ。 

それと、クラッシュシーン 
もなかなか派手。おもわずミ 
スつてしまつた場合は、じつ 
と見るしかない。(ころがつ 
たあと爆発すればもつとよか 
つた？)この場合もコクピツ 
卜が旋回するよ。 


5二•スピン型も 

界 S ぞ 


このマシンは、スピン型と 
よばれるコックピットタイプ 
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夜のシーン。街灯がきれいだ。チェックボイ 
ントは目の前だ。 


ゲームオーバー後のネーム入れ。7位入賞、でも完走してないよ。君ハ、何点トレル。 




バ—ナ I や、ウインカ—の点 
滅なども良くできていて、し 
っかりしているのが素晴らし 
い。大いに楽しめて遊べるゲ 
—ムだ。期待していいぞ。 

攻廛？を瘼 

コース的な難易度はさほど 
難しくないんだけど、間違い 
のないように、コ I スのツポ 
を伝授しよう。 

第—のチ H ック ポイントま 
では、中頃の連続力—ブ。くれ 
ぐれもハンドルを切りすぎな 
いように。 

第2チェックポイントまで 
は、2回目の力—ブがヘアピン 
とまではいかないけど、かな 
リの急力—ブなので、充分減 
速してから曲るように。それ 
と、中頃の連続力—ブがチト 

きっい。 

第3チ H ック ポイントまで 
は、最初の力—ブは、途中で 
ブレ—キをちよっとふむ位の 
減速がほしい。そして、連続 
力—ブとその次の直線のあと 
の急力—ブ。 

ギアチェンジは、 150 キ 
口でギアチェンジをした ほ、っ 
がよい。 H — ギアからの加速 
はかなりいいので、急力—ブ 
で減速した場合は、 ちよっ と 
間をおいてからギアチェンジ 
して大丈夫。 

敵車の中で注意するのは、 
自分のとよく似た車。ウイン 
力—にまどわされないように 
すること。 

タイムの設定は、縁石に乗 
り上げさえしなければ、チェ 
ックポイントごとに—回クラ 
ッシユしても、—周目はクリ 
アできる設定だ。 

でも、2周目からは クラ ッ 
シユ できないし、 3 回 クラ ッ 
シユしてし まう と 完走はきつ 
いかもしれない。けど、やれ 
ばやりこむほど先に進めるよ 
うにはなる。 (悠理) 


のほかに、ミニスピン型とよ 
ばれるアップライトでも発売 
されるので、ミニスピン型の 
ほうも紹介しておこう。(写 
真は AM ショ—のべ—ジを參 
照) 

ミニ •スピン型はハンドル 
がきついので、ちよっとハン 
ドルを切るだけで、車の向き 
が変わつてし まう のだ。その 
他は' 動きが少ない分、スコ 
アは出しやすいかもね。 

でも、スコアだけにこだわ 
ら ずに" 楽しむ"ということ 
で、私はコクピットタイプの 
スピン型をおすすめする。 

君は24時間レ—スを 
尚蓮できるか|9: 

ゲ—ム内容の構成は、コー 
スが—周あつて、そのコース 
には3つのチェックポイント 
がある。第—、第2のチ H ック 
ポイントを通過すると 、 「EX 
tend P し AYJ となり、 
第3のチェックポイントを通 
過すると、 「 LAP —」 と表示 
し、それぞれタイムが加算さ 
れる。 「 LAP — J の前あた 
りから日が落ちてきて夕方に 
なり' 「 LAP 2 J では夜に 
なり…、といった具合に、背 
景が変化していくんだけど、 
その画面は鮮明でとても美し 
い。|見の価値あり。 

それと、 BGM なんだけど、 
これまた、ゴキゲンなサゥンド。 
2周3周と BGM もかわるん 
だけど、どれも VERY G 
OOD なサゥンドだ。 

また、車を抜く時に、右に 

敵車がいてそれを抜いたら右 

側の スピ—力— から車の音が、 
左なら左 スピーカ— と、 リア 
ルに音を出してくれるので、 
臨場感あふれてとても良い。 

あと、こまかいことだけど 
車を よく 見てほしいんだ。ス 
ピ—ドを急に減速させると、 
エキゾーストからのアフター 
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塞、作戦開始だ 


さて、ゲ—ムが始まると、 
ジャッカルたちは、ヘリコプ 
夕—から降ろされたジ—プで 
敵地を突破していくことにな 
る。初めの武器は、マシンガ 
ンと 手りゆう弾だ。手りゆう 
弾は射程が短いので、初めは 



マシンガンでいこう。歩兵を 
遠くからマシンガンの連射で 
倒そう。ひき殺すこともでき 
るが、注意しないと歩兵の弾 
1発で、ジ—プは炎上してし 
まう0 


パワ—アップで無敵の強さ 


「やつらはジゴクをつれて 
くる」このよ I つに言われ、彼 
らの通った後には何も残らな 
いと さえ I つわさされた特殊部 
隊、それがジャッカル だ。 そ 
んな彼らに とっても、 今回の 
任務はちと厳しい、0 J 台のジ 
I プだけで敵のド真ン中をつ 


售，零 /If 春•嚓 
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つ 切ろうと言うの だ。 果たし 
て君は見事にジャツカルにな 
りか わつ てこの作戦を成功さ 
せることができ るか。 





しばらく 行くと、民家らし 
き建物がある。歩兵が見張つ 
ている民家に、重要人物がと 
らわれている。この人物を助 
けると、手りゆう弾がミサイ 
ルにパワ—アップする。この 
ようにして、ミサイル(手り 
ゆう弾)は、5段階にパワ— 



アップしていくのだ。ここで 
パヮ—アップの各段階を説明 
しておこう。 

初期段階…手りゅぅ弾 
射程は短いが、障害物に邪 
魔されずに敵に当たる。 

第 2 段階…ミサイル 
弾速が速くなる。しかし、 


障害物越しには射てない。 

第3段階…、、/サィル 
射程が伸びる" 

第4段階…2方向さく烈弾 
爆発した時点で左右にさく 
烈する。さく烈弾は障害物に 
関係なく拡がる。 

第5段階…4方向さく烈弾 


爆発した地点から4方向に 
一/く烈する。最強の武器。 

速く、4方向さく烈弾にす 
V ことが攻略の第一条件 だ。 
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今度は、ゲー トら しきもの 
が見えてくる。ここはゲ—卜 
をミサィルで破れば突破でき 
この直後に、捕虜の収容 
所がある。ここを破壊すると 
捕虜が出てくるのでジ—プに 
乗せていつてあげよぅ。しか 
し、ジ—プー台には8人しか 
乗れないので、 8 人全員を乗 
せて しまう と、たとえ。： 
アップの人でも、乗せられな 
くなつてしまう ので注意しよ 


けた捕虜は、少し先のへリポ 
I 卜で降ろすわけだが、連続 
して降ろすと、点数が上がつ 
ていき、 最後には一万点、 2 
万点とはいる。しかも、ジ— 
プの定員全員を連続して降ろ 
すと、いつきに最高パワ—ア 
ツプとなる。これはやるつき 
ゃないぜ。 

しかし、実際には飛行機が 
飛んできて、爆弾を落として 
きたりす るので、特に後半は 
捕虜を連続して降ろすのはか 
なり難しくなる ぞ。 


ころがつてくる柱に注意しろ 


第1のヘリポ—卜をすぎる 
と、船が川を下りながら攻擊 
してくる。 たいして強くない 
ので、軽く倒して橋を渡つて 
いこぅ。その先にも、パワ| 
アップする人物のいる民家が 
あるので、位置を覚えてしま 
おぅ。 

そのまま進んでいくと、古 
代遗跡の点在するシ—ンにな 
る。この手前の緑の広場のよ 
うな所は、序盤のヤマ場だ。 


戦車とキヤノン砲があるので 
パワ—アップしたミサイルを 
射ちまくろぅ。 あまり 手間ど 
ると、 ぅしろから歩兵の増援 
部隊がくるぞ。こいつはマシ 
ンガンは前にしか射てないだ 
けにやっかいだ。 

ここを突破すると、遺跡の 
柱が点在するシーンになるが、 
ここで強敵の敵ジ—プが初め 
て出てくる。なんといつても 
この敵の怖いところは、こち 
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第3のへリポ—卜をすぎて 
少し行くと、大きな川があら 
われ、その手前に土のぅを積 
んだキヤノン砲3台と、ドラ 
ックが並んでいる所がある。 
ここあたりから、かなり難し 
くなつてく るので、4方向 さ 
く烈弾を持つていないとクリ 
ア しにくくなつてくる。 土の 
うを積んだキヤノン砲は、4 
方向 さく 烈弾なら一発だが、 
2方向だと、 さく 烈弾が横に 
開いて しまつて 当たらない。 


4方向さく烈弾以外だと、ぅ 
まくナナメから狙ぅしかない。 

トラックは、それ自体は攻 
擊してこないが、どんどん歩 
兵を降ろしてくるので、早め 
にたたかないと苦しくなつて 
くる。 

大きな川には、長い橋がか 
かつているが、ここでは強力 
な敵があらわれる。それは潜 
水艦だ。なんと、レ—ザ—砲 
で攻撃して くる。 この攻撃を 
くらつたら、武装ジ—プなど 



らのジ—プと同じ速さで走り 
ながら、体当たり攻撃を仕掛 
けて くると ころだ。こういう 
時は、真後ろに逃げながらマ 
シンガンを射とう。常に前に 
射てるということが、ここで 
役立つ。 

また、ここでは' 柱がいき 
なりころ がつ てく るので、う 
まくよ けよう。敵がこの柱に 
当たると、動かなくなる。 


■V: : ::.v':r. 
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ひとたまりもないので、倒し 
て進んでいくしかない。攻擊 
をかわしつつ、ナナメ方向か 
らぅまく狙おぅ。レ—ザ—の 
出る角度は決まつているので' 
無理をすればかわして進んで 
いくこともで きる が、これは 
危険だ。 

この攻撃をかわしても、今 
度は待ち構えていたように、 
ランチヤ—を搭載した車が一 
度に5〜7発もの弾を発射し 
てくる。こいつは動いてこな 


いのが唯一の救いだが、攻擊 
が強力なので、うかうかと近 
づけない。このような敵には 
さく 烈弾を射つてから、前に 
進むといい。 it の攻撃をうけ 
てから、 さく 烈弾を射つても 
射つた後すぐ逃げなくてはな 
らない。そうすると、 さく 烈 


する前に弾が画面から消えて 
しまう。 しかし、先に射つて 
進めば、ちようど敵の出た瞬 
間に当たるというわけだ。 



〇潛水鑑は 沈んで い 
る時には倒せない。 


^HH 
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〇この発射台は射ち 〇岩に当芝つて死ぬ 

に < いぞ。 のは S ジメだよ。 
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誘導ミサイルは 
しつこいそ 


L r ° 



ち落とせるのだ。ここでは射 
ち落としても、 あまり 意味は 
ないが、ヘリポ—卜では、必 
ず飛行機が前から邪魔をする 
ために飛んでくるから、前に 
向かつてミサィルを射ちまく 
つていると、出現と同時に射 
ち落とせた りする。 

岩山の上の射ちにくい位置 
に' 誘導ミサィルの発射台が 
あつたり、このステ I ジもか 
なり難しいが、峡谷のつづく 
ステ—ジや、敵の基地の内部 
に潜入したりすれば、敵の攻 



擊はさらに恐るべきものにな 
つてくる。 たとえば、がけに 
築かれた砲台(これは映画ナ 
バロンの要塞を思わせるょ 
ね)また、一列に並んだ地雷 
地帯 etc 。 しかも基地内部 
では、 タンク や歩兵が強力な 
火炎放射で せまつてく る。し 
かも、ここからは継続もきか 
ないので、この先を見たもの 
は少ない。ここからは君の任 
務だ。なんとか突破して、私 
達に、敵の全貌を明らかにし 
て ほしい。 



t</r.rc や^ 

Hr. 

一 

〇一番右を通れば、地雷地帯は抜けられる。 


苦しみ抜いた川のステ—ジ 
を抜けると、お次は岩山のス 
テ—ジとなる。岩山から岩が 
転がつ てくる。ここまでこれ 
れば、君はかなりの腕前であ 
るといえよう。岩をかわすの 
なぞ、 どうということは ない 
だろう。岩が落ちる前に射っ 
てしまつても いい。 

岩山のシ—ンでは、かなり 
地雷が多くなってきている。 
また、飛行機も、画面のタテ、 
ヨコ 、ナナメとどんどん飛ん 
でくるので、注意しよう。実 
はこの飛行機、ミサイルで射 


この直後には、誘導ミサィ 
ルが川の中に隱された砲台か 
らとび出してくる。こいつは 
本当にしつこいやつで、しつ 
かりと、こちらのジ—プめが 
けてとんでくる。きつと、古向 
度な コン ピユ ー タ ー を搭載し 
ているに違いない。とにかく 
こいつは、モトを断たないと 
らちがあかない。水中に隠さ 
れた、いくつかの発射台をた 
たくことだ。しかし、その：！刖 
に誘動ミサィルに狙われて困 
つたら、マシンガンを射つて 
みるといい。実はマシンガン 
でミサイルを擊ち落とせるの 
だ0 


最終エリアの 
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#ヂみ\バズ 〆 的新要素と協力 2 人プレイの醍 i # 味想_く|スされました0 


Innovations 


Recreational Electronic 


生活者の夢と技術の コミュニケーションを 追求し ま す 


いよいよバンゲリンク帝国在脱出する時がきた。 
しかし、パンゲリジブ帝国_からは、 b 、4 つもの 
難関を突破しなければいコマンダ^/ 

君はぶじ脱出すること;きる分=そし^に 
残された秘密とは 

一， ず， 


& H ^ U アイレム販売株式会社 

IREM CORPORATION 


本 社（亍550)大阪市西区西本町 1-11-9 岡本興産ビル 3(06)535-1060( 代表） 

東京販売事務所（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 3(03)442-3081( 代表） 
OKAMOTOKOSAN BLDG ., 11-9 NISHIHOMMACHI 1 - CHOME , NISHI - KU , OSAKA 550, JAPAN 
006(535)4885 TELEX : J 63074 IREM 












































□—ドンナー帝国からの脱出 





が、魔神の復活までに比べる 
と、協力2人ブレイや動かせ 
るブロックなど革新的なフイ 
1チヤーが加わり、ロードラ 
ンナーの新たな展望を期待さ 
せて くれる ものになつていま 
す。特に、協力2人プレイと 
いぅのは、 ロー ドランナー史 
h 初のことで、とても楽しく 

ブレイできます。(帝 rfii からの 

脱出は 86‘ fl にくわしく載って 

います) (ECMIA PAPA ) 


あらゆる失敗は体力の減少と 
なり、' 1 I 然なくなると死ぬ、 
ということと、水中へもぐる 
ことができるようになつた、 
という点です。しかし前作と 
比べて革新的な変化がなく、 
今一つもの足りない、とい、っ 
$1がします。(スペランカ —n 
は22以にくわしく載つていま 

す。) 

「口 I ドランナー帝 Is] か 

らの脱出」は伝統の口 I ドラ 

ンナーシリ—ズの4作目です 



•レ—サ—感覚浮遊体験 

コナミ 


今 N のコナミの出展作は、 
実囀感覚のレース物「ウ H ツ 
ク.ル.マン24」と過激な戦 
闘ゲーム「特殊部隊ジャツカ 
ル」の2作でした。 

まずは巻頭カラーぺージで 
も紹介している「ウエツク • 
ル•マン」から紹介するとし 
よぅ。このゲ—ムにも2タイ 
プあつて、スピンタイプとミ 
ニスピンタイプとがある。ス 
ビンタイプは一: Ifii のプレイヤ 
1がスピンをすると m 体ごと 
に N 転してゲームを盛りヒげ 
てくれる。そんなところを見 
ると、まるで遊園地にあるコ 



—ヒ— カップみたいだなあ 一 
と思つちやつたりするわけだ。 
ミニ スピン タイプはというと 


今までのシットダウンタイプ 
とはちよつと違つて、わずか 
ながらも座席が動いたりなん 
かして、なかなか楽しませて 
くれちやぅ。 

あと、いつしよに本物のレ 
1シングカーもおいてあつた。 
その名も「コナミ•スパイス 
SE 8 6 C 」 だ//なんとこ 
のマシーンは观巩一^一〇 IN 
JAPAN • C 2 クラス2位、 
そしてさらにドライバーズチ 
ヤンピオンも獲得してしまつ 
たといぅからすごい。 

ゲームの順番待ちしている 
人の数もとても多く、レース 
同様にゲームも大いに期待で 
きるぞつと// 

それから、これも6ぺージ 
で紹介されてる「特殊部隊ジ 
ヤッカル」。これは「サラマン 
ダ」でも使われた、ステレオ 
サウンド筐体を使用している 
ことによつて臨場感あふれる 
ゲームに仕 h がっている。 

新しい会社のマークも鮮か 
に、今後も新製品が期待でき 
そうだ。 (御旅屋&大和) 



さてと今回の AM シヨーで 
のアイレムの出品は、ますま 
す複雑さと面 rl さの増した 
「スベランカ 1= 23の鍵」 

と新要点も加わり、新たな展 
開をみせる「口—ドランナー 
帝国からの脱出」と中国伝統 
の陰陽道から導かれる陰陽五 
行法と血液型を組みあわせた 

といぅ占いマシーン「キスメ 

イト•イブ」の3点でした。 

「スぺランカ In 23の鍵」 

は、 HU 作と IMJ じ操作方法で、 

とても親しみやすく、新たな 

点としては、体力制となつて、 



ゲームの祭典 

成關穸 §D 

♦先取 5 尼 1 |ュ|グ|:3大特集/ 


第24回目のアミユーズメントショーが、東 
京平和島の東京流通センターで開かれた。待 
望のニユ . ゲ^ムが一堂に勢ぞろいしたぞ！ 
編集部では読者の皆さんにかわって、会場に 
は一番のりで取材してきた。シユーティング 
ゲ^―ムあり、キヤラクタ—ゲームあり、凝り 
に凝ったコックピットものもあり。君の好み 
のマシンはどれ？ 














•話題の新製品が押し寄せる 


セガ 


セガではアウト•ランをは 
じめ、エンデューロレーサー、 
テーブルタィプのゲーム'ピ 
ンボールなど、沢山の出品が 
ありました。 

また、それらのゲームのク 
レジット用に力—ドシステム 
が使われており、大変印象深 
く思いました。これは、テレ 
ホンカードの ような カードを 
ゲーム機にある挿入 n に入れ 
ればゲームができてしまうと 
いうもので、テレホンカ—ド 
と同じく、残りの使用回数が 
パンチされます。自動販売機 
で 買う ことができるので 君も 
見つけたら、 ソク買つ てしま 
おう。これで、余計なお金を 
持っていって無駄使いしてし 
まうことが なくなる ぞ (？) 

☆アウト•ランまず AM 
ショーの行なわれる前から人 
気の高かった「アウト•ラン」 
が出品されていました。 

この日もやはり大変な人気 
で、列をつくって順番を待た 
なくてはならないほどでした。 

3 D カーレースの最高傑作と 




いえる ゲームで、抜群の臨場 
感が味わえます。 

ブレイは、ハンドルと 
アクセル、ブレ ーキ 、そして 
ギヤを使って全 5 ステージを 
走りぬけます。グラフイック 
のす ごさもさる ことながら、 
音楽がすばらしいといえます。 
FM 音源を使用したステレオ 
の BGM は素晴らしいできば 
えです。 BGM は 3 種類 あり、 
ゲームの最初に選べますので、 
自分の一番気に入った BGM 
でブレイするのが一番ですね。 
また効果音は本格的な DA 変 

換をほどこしたリアルなもの 

なので、迫力ある画面と相ま 

って、あたかも自分が運転し 

ているよぅな(まあ、運転し 

ていることには変わりないん 

ですが)錯覚をおぼえます。 

このアウト•ランに関して 

は82ぺ—ジも見てね。 

☆カイロスの館 

カイロスの館は、8方向レ 

パーとジャンプパンチの2つ 

のボタンで操作し、カイロス 

の館の奥へと進んでいく冒険 

ゲームです。画面は上から見 

た感じで' 主人公はエネルギ 

，• —がなくなると、1人失いま 

すか、そのまえに E マークを 


とれば、エネルギーが増えま 
す。他にも、点数のドル袋や 
ワープ地帯などあり、楽しま 
せてくれるゲームです。 

1面は最後に黒マントのお 
つさんがたくさんでてきて、 
全員を倒すと1面クリアとな 
ります。この後もいろいろな 
親玉がでてきますが、皆さん 
の力で、消して下さい。 
☆レジンド 

レジンドといぅゲームは横 
スクロールで主人公は何も武 
器を持つていず、もつている 
ドル袋を敵に投げつけて味方 

にすることから、始まります。 

主人公は、レバーとアタック 

ポタン、セレクトボタンで操 

作し、レバーを上にするとジ 

ヤンブ、アタックボタンは味 

方がいるときには自分の向い 

ている方向に行きながら、剣 

を振り、セレクトボタンでは 

敵から集めた武器や、途中に 

落ちているものから選び、特 

徴ある攻撃ができ t す。 

(鈴木&鈴木) 


•今度のゲ—ムち手強いぞ. 

カプコン 


カプコンのブ—スは、 TV 
ゲームとしては、「ラツシュア 
ンドクラッシュ」と「アレス 
の翼」が出展されていました。 


アレスの翼 



「アレスの翼」は近日発売 さ 
れ るそう ですが、このゲ I ム 
について、 くわしく お伝えし 
たいと思います。 

「アレスの翼は、ギリシャ 
風の石像、遺跡の背景と、メ 
力っぽいキャラクターが混在 
していて、いかにも異様な世 
界を産み出しています。なぜ 
このような世界ができあがっ 
たのかという秘密は、そのス 
k リ—にあるようです。 

「人類が異星人のもたらし 
た巨大コンピユーター、ダー 
クによって古代文明から超未 
来文明へと変革を遂げようと 
した時、突如としてダ—クが 
狂い出した。人類は正に滅亡 


•これ 0 S やあない/ 

ジャレ n 


さて、ジャレコが AM ショ 
1に出展した作品は、もうお 
なじみの「モモコ 120%」 
と M 新作の「バルトリック」 
です。 

「モモコ12 0% 」 の方 
は、もうすでにゲームセンタ 
—に人つてから一力：：！：以上に 
なつて しまう ので、あえて説 
明する必要はないでしょう。 
そういうことで' 新作の「、ハ 
ルトリック」の方に話題を進 
めたいと思います。 

このゲームは地上を動くシ 
ユ ー ティンクゲーム(ス ビー 

ドがある程度あるので、タン 

クゲームぽくはありません) 
です。今の所は (AM シヨ— 
の段階では ) 4面までありま 
す。4面クリアす ると (1 コ 


ィンはかなりきついかも)ま 
た1面に戻ります。1面ごと 
にボスと要塞が一つづつ出て 
きます。ボスの方は簡箏なの 
ですが、(待っていれば逃げて 
くれる)要寒の;;ははつきり 
,i つて難しいです。 

「バルト リック」 の操作の 
方法ですが、8方向レバーで 


の危機に瀕した。それを悲し 
んだ軍神アレスは2人の若者 
に愛と勇気の翼を与え、人類 
の未来を託した —— 。」 

このゲームは、.1人でも2 
人同時プレィでも遊べます。 
しかし、実際には、1人では 
かなり難しいのではないでし 
ょぅか。とにかく、カブコン 
の最近の作品の傾向を受け継 
いで、かなりの難度になるも 
のと思いました。そのぶん、 
本格的にとりくめば、クリア 
して先に進んだ時には、それ 
だけの感動があると思います。 
カブコンの生み出す' また一 
味違ったゲーム世界を味わっ 
てください。 (ぜんじ) 


2つのボタンが付いています。 
一;;のボタンが JUMP ボタ 
ンで、 もぅ 一方のボタンでミ 
サィルとレーザー(11:式名称 
は知らない)を撃つことがで 
きます。 

多少難しいかも知れないけ 
ど、がんばってください。 

(ECMI まいた) 








ダライアス 



「おや今回はビデオゲーム 
は2機種だけ？」とか思つた 
けど、いやはや2つとも気合 
いの入った出来でした。 

(螢) 

☆ダライアス 

「 . すごい」といぅ感想 

がビタリのゲームが出た。3 
画面を横に並べた超横長のス 
クロールシユーティングゲー 
ムの登場だ。もちろん今流行 
の2人同時ブレイも可能。今 
までのマルチスクリーンゲー 
ムにありがちな画面と画面の 
ギャップを、左右両端のモーー 
ターを下側からの反射映像に 
する ことによ つて解決してい 
る。横3画面がそのままスク 
ロールするんだから、こいつ 
は感激モノだ/ 

プレイ^—1は赤のプロコ、 
プレイ^2は青のティアト 
をそれぞれ操って、敵の防衛 
線突破、最終エリアをクリア 
するのが目的だ。前方の敵は 
ミサイルで、下方の敵はボム 
で攻撃するという、いわゆる 
才—ソドツクスなスタイルの 
操作系になつている。途中、 


色のついた小型敵を破壊する 
と パワーアッブユニットが出 
現、 取ることによつて '赤な 
らミサィル、緑ならボム、青 
なら防御力など、それぞれ24 
段階まで)パワーアップでき 
る。 

各エリアの終わりには' 敵 
の巨大戦艦が出現、それを破 
壊すれば分かれ道に出て、コ 
—スを選択できる。生体メカ 
のよぅな巨大戦艦との対決は 
圧巻。 

こ、 っいつ た 「才—ソドツ 
クスでありながら、新しい」 
ゲームは ヒット 間違いなしだ 
ろぅ。1ブレィ200円の価 
値はあるぞ/ 

「警告、敵巨大戦艦、 
急速接近中/」急速接近 
中/」 (螢) 
☆奇々怪界 (ききかいかい) 

キヤラクタコミカル御利益 
ゲーム。巫子の小夜ちやんを 
コントロー ルし、とらわれの 
七福神を助けだせ。 

次々に現れる妖怪は、御札 
と御祓い棒でなぎ倒せ。敵を 
倒したり、とうろう 等を 叩く 



と現れるアイテムは、確実に 
いただこぅ。色々なお札は、 
お札のパワーアップだ。水晶 
玉は、タイムストップ(青) 
及び敵全滅(黄)で、持って 
いる時、2つのボタンを同時 
に押せば、使用できる。 

忘れてはいけないのが鍵。 
こいつがないと、親玉への扉 
が開かない。忘れずに/ 

親玉は全部で7種類。それ 
ぞれ1人づつ。七福神がとら 
われている。助けだせば1面 
クリアだ。攻撃は多彩だが、 
どこかぬけてるよぅなヤツラ 
はカ ワイイゾ 。ゲームの横で 
は、プロモーシヨンビデオも 
放映していました。 ( N ) 


•見て<れ、気合いの2作品 



•アテナちやんの次はサバイパルゲ—ムだ 

H ス rH ヌ•ケイ 


☆怒号層圏 

この ゲー ムを 初めて見た時、 
誰でも「怒」の PARTn だ 
ということはわかるでしよう。 

しかし、 PARTn だから 
といつて 、 iz く見ていると痛 





い：：：に合うぞ。 

というのも、このゲームを 
パッと見ただけでは、はつき 
り n つて意味がわからないの 
です。 

例えば、 ASO のボンボネ 
ラの様な敵が出て来る所があ 
りますか、この敵はパワーア 
ップした武器を使つて、20 
発ぐらい'^てても びくと もし 
ないのです。 

それはそうとして、この怒 
号層圏というゲームはなかな 
か面白いゲームだと私は思い 
ました。 

特に手榴弾やバズーカ砲を 
使つたら、 もう 気分はゲリラ 
です。 

何といつても、これらの武 


• I |ユ—ゲ—ムがな<て残念 

テクモ 

今回、テクモのブースには 

ソロモンの鍵、アルゴスの戦 

士、ワ—ルドカップサッカ— 

など、 AOU ショーで出展さ 

れていたものが中心でした。 

テクモの白いブースには、 

新作がないので、人だかりの 

山はできていませんでしたが、 

それでもテクモといぅのは、 

全体的に息の長いゲームが多 

いので、はまつている人がか 

なりいました。特に、ソロモ 

ンの鍵は、かくれキヤラ、か 

くれ面など、多くの謎があり、 

また感動の最終面を見よぅと 

みんな必死でブレイしていま 

した。まだ、その人気は落ち 

そうにありませんでした。 

ブース全体を見た感想は、 


器を使うと、かたっぱしから 
岩石や建造物をたたき壊すこ 
とができるという所が、この 
ゲームの特長でしょう。 

そしてこのゲームはあれこ 
れ壊して見ないことには隠さ 
れた POW を見つけ出せない 
のです。 

それから、武器を選ぶ こと 
にょって、このゲ—ムの進展 
を左右するので、自分な りに 
使い易い武器を見つけ出して 
下さい。 

私が見た所では、バズ—力 
砲が一番使える様でしたが、 
手榴弾もパワ—アップさせれ 
ば結構使えますよ。 

皆さんの健闘を祈ります。 
( FAMKIJUP ) 


とても きれいだつた、 といぅ 

ことでした。フアミコン 版の 

スーパースターフォースを出 

して' 最近人気の出てきたテ 

クモ に、期侍して よさそぅ で 

す。アクション、パズル、卜 

ラックボール物などと、とて 

も美しいキヤラクターで我々 


を驚ろかせてくれるテクモで 

すので、これからも大いに驚 

ろかせてほしいものです。 

そろそろ、ファミコン版の 

ほうも、アルゴスの戦士など 

も含めて、期待してますよ、 

テクモさん// 


(岡沢) 



奇々怪界 
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•さすがマ—ジャンゲ—ムの大手 


日物 


さて、今回のニチブツでは 
「テラクレスタ II 」といわれ 
ていた「ダングル」が 「ダ 
ンガ IJ と名を変えて登場。 

内容は、味方機を奪還して 
ロボットに変型したり、 UF 
〇と合体— i てフォーメーシヨ 
ンを組んで、敵を撃破してい 
くもの。フォ I メーシヨンな 
どは、かなり多彩でおもしろ 
い。サウンドも FM 音源で、 
「テラクレスタ」で使われて 
いた BGM もはいつているの 
で聞きごたえあり。 

そして、マージヤンゲーム 
の新作は 「セカンド•ラ 
ブ ，1。 グラフ イツ クは、 4 09 


6色を同時に表示しており、 
ビデオで再現されたよぅに女 
の人が描かれている。この女 
の人が2人と、普通 (/) の 
女の子が 2 人の計 4 人。さら 
■に。実際のプレイだと全自動 


卓を表現していて、得点計算 
は点棒で表現されて、実践気 
分を味わえる といぅ もの。持 
点は千点でゲームオ—バー。 

あと、マージヤンメダルゲ 
—ムもありました。(悠理) 



:ぃ： ' ' 1 



❿迫力满点い 13 j となし/ 

ナムコ 

今 LOI ナムコの出展している 
ビデオゲームは、御#知、 

「源平討魔伝」、そして「チ 
ヤンピオンシップスプリン 

卜 J でした。 

まずは 「源' f 討魔仏」だ 

けど、もうすごいのなんの、 

ブロモ1シヨンビデオのあの 

迫力//思わず、みんなが立 




ち II :まつてしまぅといぅ ほど 

だ。ゲームの方の人気も大変 

なものだったけれど、ブロモ 

—ションビデオの前の人の集 

まり 方もすごかったね。この 

ゲームのことは、 P 84 のカラ 

丨ぺージに紹介してあるから 

読んでちようだいね。 

それから、「チヤンピオンシ 

ッブス ブリント」 だ。前作「ス 


丨パ—スプリント」に新しい 

面が加わり、今度は 3 人同時 

ブレーから2人同時ブレーに 

変わつたよ。 

他に、ブラィズマシーンで 

は 、 「sweet LAN 

DJ 、 「ナキゴエアテルくん」、 

「功大老師」、「エアショット」 

などがあって、どれも人気。 

(大和) 


• 多彩な路纗のゲ—ムが//: 

デ—^ T — スト 


今：！：のデータイーストの出 
M 作は 「L A s T MIS — 
SIONJ と「ブレイウッド」 
そして、「のぼらん か」 の 3 作 
でした。シユーティング、迷 
路もの、コミカルキヤラクタ 
I ものの三路線が W . -IV にライ 
ンアップされており、さまざ 
まな^のプレイ^ -1 に親しま 
れると思われます。 
☆LAST MISSION 
8方 l «« J レバーで！： Ifil 中央の 
メインフアイタ—を操作し、 
迫り米る敵機を破壊してくだ 


さい。ピンチに陥った時はス 
マート爆弾で回避することが 
できます。自機はどんどんパ 
ワ^-アッブすることかできる 
ぅえ、ボタンにより武器が選 
択できるため、多彩な攻撃と 
作戦が楽しめます。 

☆ブレイウッド 

迷路の中を進み、捕われて 
いる仲間を助けていこぅ。仲 
間を助けると使用できる武器 
か増える。パワー制度つき。 
☆のぼらんか 

とつてもコミカルな木登り 



ゲーム。プレイヤしは敵の攻 
撃をかわしながら、頂上を目 
指します。 (御旅屋) 


•華やかで機種ち多い 

メダル .n 




メダルゲームは数が多いの 
5 />でざ一つと紹介。 

P ☆セガからは、ワ—ルドビン 
ッゴ 

m ☆タイトーからは、インスピ 
ボレーシヨンべ—スボ—ルとド 
W リ—ミ—フオールズ。 

ジ☆ユニパ—サルは、スロット 


マシン 5 機種とジヤンボスロ 
ットマシン。 

☆ジヤレコは、ポニ —MKII 
メダルタィプ。 

☆アポロからは、メランコリ 
—とスー パ丨エレ フアン ト。 

☆太陽と大森電機からはマ— 
ジヤン類。 (悠理) 


❿全部紹介したい 


その他のフ—ス 


今回のシヨ—に参加してい 
たメーカーで、気になるブー 
スをちょこつ と 紹介し よぅ。 

☆ウッドプレイス . フアイ 

ヤートラップ(三次元クレイ 
ジークライマー?)、クラッシ 
ユロード(サイクリングゲ— 
ム)。キングオブボクサーを作 
つた会社だね。 

☆ピスコ… t ニツクロード 


(ユニークなキヤラクターの 
ピンボ—ル)、リアルマ—ジヤ 
ン PART IV (大人気のマー 
ジ ヤンゲームだね) 

☆タツミ…ロックオン (3 D 
フラィトシユミレーシヨン) 
ロー リングするといいね。 
☆サン電子…ラィオネックス 
(VS 筐体用ロールプレィ 
ングだよ//) (御旅屋) 



13 





















さて、出まわり出して、 4P 
ろ、 I 力月になるバブルボブ 
ル、 君はどの位いくようにな 
つだかな?まだまだ10面台 
でもだついてるつて?今回は 
そんな君達へ向けての、実戦 
攻略法 だ。 前号で書けなかっ 

た廊用テクニックも教えちや 

うし、アイテムも： SV 0 か教 
えちやろゾ。なかなか、上手 
<なれずに、行き詰まつてい 
る人に読んでも5いだいね。 
それでは、始まり始まり。 



謎から謎への綱渡り 
君はどんでん返しに 
ついていけるかな？ 




食べて覚えろ PV テム S フ I ド 


前号の記事では、中途半端 
になつてしまつたフ—ド&ア 
ィ テムの、詳細解説から始め 
たいと思ぅ。 

フ—ドは大別して4種。敵 
を倒すと、敵が化けるエネル 
ギ ー フ I ド。(以下 E フ ード) 
前の面をクリアした時間で決 
まるタイマ I フ I ド o ( 以下 T 
フ—ド)一定条件で面クリア 
時に、泡が変化するラウンド 
クリア フ— ド。(以下 R フ— 
ド)ボ—ナスステ—ジでの収 
集夕—ゲットとなるボ—ナス 
フード。(以下 B フード)と、 
その出現状況から フ— ドは分 
類されているんだ。 

気をつけてほしいのは、同 
じフー ドでも、 フ— ドの種類 



が変わると、その得点が変化 
する こと だ。例をあげると、 
表になる。みかんは E フ—ド 
なら 10 00点、 T フ—ドな 
ら4 〇 〇点、 R フー ドなら ぱ 
700 点と、その得点はまち 
まちである。これは他のフー 
ドにも言えて、 〇〇 のときは 
何点というように覚えないと、 
感違いで損することになる。 
注意したいものだ。 

それでは、各フ—ドの得点 
システムについて書いてみよ 

-Z 

E フ—ドはまとめ割りの場 
合は左図の様に定まる。高い 
物から集めていこう。アイテ 
ムによる特殊攻撃では、 60 
〇 Q 1〇 〇 〇 〇占：のタイヤ 
が出現する。 

T フ—ドは、前の面のクリ 





ア—に要した時間に左右され 
る。もちろん、速攻クリアし 
ておけぱいいものが出る。ス 
カルモンスタを出したり 、 H 
URRY • up にしたら、安 
いゾ。又、 2 人プレイだと、 

T フードの最高得点が高くな 
るよ。 

R フードは大小ある。大き 
いものはアイテムを使わない 
と出ないが、泡が化ける小さ 
いのは条件がそろえば出る。 
大きいのは種類によって、1 
〜8 万点だが、小さいものは 
|律 7 DQ 点だ。特定の面、 
(1 面等)では無条件で出る 
ので確実にとろぅ。他の面は 
スコアを調節すると…出るか 
もね。 

ボ—ナスフ—ドは、ボ—ナ 
スステ—ジに登場。みんな5 
D D 点だ。 

お次はアイテム。代表的な 
ものを紹介してしまおう。 


足が速くなる。ジャンプや、 
落下の速度もあがるぞ。 



面をとばすことができる。 
橙は 3 面、赤は 5 面、紫は 7 
面ワ—プ。できるだけ使って 
先に進むのがよいだろう。 



プレイヤ—のアクションを 
得点に変える。 3 種あるから 
効果は調べてみてね。 


これは、プレイヤ—の泡は 
き能力を強化してくれる。赤 
は遠到、青は速射、黄は連射 
を強化する。 



<いすその2。このデモを他の面にすらしてみて<ださい。 
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前回は基本テクニックを紹介したが、今回 
は応用テクである4つのテクを紹介しよろ。 









君ちマスターしよ*3 
超八イテク 




自分がいけない場所、特に 
床の上に敵がいるとき、上昇 
気流を利用して、床の上の特 
殊攻撃バブルに自分の泡をつ 
ないで割る/安全で便利な 
テクだゾ。 


自分が壁に重なっても泡が 
はけるのを利用したテク。自 
分の体は壁に重なっているの 
で、完璧にやれば死ぬことは 
マズない。多用するんだ、こ 
のテクは。 


連鎖割りのとき、そのスタ 
I 卜はカプリツキからでもで 
きるといぅ技。壁のむこぅ側 
のバブル(但し、細い隙間が 
開い てること) も割る ことが 
できるゾ 。使える 場面は少な 
いが、イザと いうと きに 使え 
るようにしてほしい。 


し、水色 (ウオータ I ) は、 
面を水没させて全滅させる。 
スゴイアイテムの 一 種だ。 


その面に必ず R フ—ドを出 
現させ、なおかつ' 巨大フー 
ドを降らす。泡をいつぱいは 
いておこう。 


ボ—ナスステ—ジに突入さ 
せ、ボ—ナスフ—ドをとれ。 
全部集めてパ—フヱクト10万 
点を狙え。 


キャンデイ— 3 種を全て取 

つたことにする。こいつでい 

きなり フルパワ I 。 


なにやら見た こと ある形だ 
が、これの効果は面が始まる 
直後に、 T フードとアイテム 
を出現させる。速攻に異常に 
便利だ。 



これを取ると、時折画面が 
スタ—卜時に光る。何故光る 
のだろうか。それは次にあげ 
ていく、攻撃アイテムが出現 
するからなんだね。うれしい 
な、天の恵みだ。 


これはなかなか出ない。で 
も、これを取れば、ェクステ 

ンドバブルが10個もつづけて 

出てくるぞ。 1UP のチヤン 
スだぜ。 


大爆発で敵を全滅。後者は 
炎(スバ—ク)だが、 E 7 I 
ドの点が違ぅだけだ。 


圜 


〇シル八| 

ネックレス 


アルカノイドのェナジ—ボ 
丨ル出現。当たつた敵を倒し 
ていく。 



〇ちや0 くん 

八—卜 


無敵になり、体当たりで敵を 

ふつとばせる。敵によつては 

損だから、考えてやつつけよ 



まとめ割りで20 jof プ 
. ♦シを取るか…厶? 


赤(フアイヤ I )は口から 

16 発火が出せるようになる。 

黄(サンダ—)は大雷を降ら 



〇スタ I アラ • 

ブックオブデス 


フ H アリ—ランドに登場し 
たこれは、同じよぅに星を降 
らし、地震を起こし、敵を全 
滅させる。スゴ 〜イ/ 


© 


〇スペシャル 
バブル 


赤いボ—ルに光る十字星、 

おおつ通称 MTJ ボ—ル。当 

然とると、その効果は火をは 

くよりスゴイ？ ■ 


0その他 


金のシヤレ(酒落)コウべ、 

クレヨン、缶コ|ラ、ドラツ 

グオブサンダ—等の、更に多 

くのアイテムがあるぞっと。 

発見したら取つてみるべし/ 


あちこちの面で、とても深 
い穴がみられるが、その中に 
落ちてあきらめる人が意外と 
多い。しかし、自分の幅びつ 
たりの穴でない限り、必ず脱 
出できる。 では、 その具体的 
方法を伝授しょう。 

まず、壁を背にして立とう。 
そうしたら、泡はきボタンを 
叩き、その直後(同時でもだ 
いたい大丈夫)レバ—を向い 
ている方向へ倒し、ジャンプ 
する。気流が上向きなら、あ 
とはジャンプボタンを押しつ 
ぱなしで OK だが、気流がな 
いときは、ジャンプボタンを 
押しつぱなしにして、泡はき 
ボタンを連打してくれ。ほう 
ら、脱出できたでしょ。 


B1B 




圃一 
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ステ 







♦カブリツキ 
連鎖割り 


根暗一つち 


リモコン割り 




















































































































実戦攻略 20 面までの道しるべ 


さて、バフルポブルの実戦攻略なのですが、具体的な面 
攻略の前に、全体を通して言えるボイントを出しておきま 
しよ/つ。 


☆できるだけ、連鎖割りを使 
おぅ。敵の数が多ければ、下 
手なアィテムより点が入り、 
エクステンドバブルも確保で 
きるからだ。 

☆移動のくせを見抜け。各 
面々の移動において、どこに 
どこから移れるか把握し よう0 
☆気流を覚えよ。覚えるだけ 
では駄目。具体的な利用法と 


して理解しておこぅ。移動と 
気流をマスタ—すれば、その 
面の攻略は、ずつと楽になる 
はずだ。 

とまあ、こんなものだが、 
上級者にとつては、まだまだ 
甘いかもしれない。 

それでは、具体的な面攻略 
に移りましよう 0(1 人プレイ 
時の場合) 


ROUND 1 〔待期余裕面〕 



最初は泡に入れずに逃げて、 
攻撃型アィテムを待つのも手 
だが、やはり ここは 確実に 3 
匹を泡に して' 連鎖一撃4千 
点を狙おぅ。エクテンドパブ 
ルを貯められるので、こちら 
の方が確実。余分な泡を 出し 
て、 R フードをいつぱい 出そ 
ぅぜい。' 




R 〇 UND 3 〔泡封速攻面〕 



この面も、2段登って 、 E 
の底に入り込もう。そこで中 
央に落ちてくるゼンを全てく 
るめば、あとは、 T フ— ドと 
アイテム、 そして エクステン 
ドバブルを取つてからクリア 
にしよう。 

ROUND 4 〔連鎖纏撃面〕 
斜め上にいるゼンの背後に 
1段ジャンプしてのつかり壁 
を背にして、集まつてくる敵 
を次々とくるもう。(タイミン 


^ 00 f ^ 

i で S: 

S ,11 賴 

* 10:1 


I I 

m 000 


ROUND 2 〔山眉全割面〕 
2段登って、片側の2匹を 
くるんだら、すかさず逆側で 
もたついている一匹もくるん 
でし まおう。 下に降りて、残 
り一匹をくるみ、アイテムを 
取つたら、連鎖|撃/ 



グを正確に、そしてカプリつ 
かないこと)泡が寄った瞬間 
に割つて 3 万 2 千点をもおら 

いつ。 


ROUND 5 〔増流泡々面〕 



地道な戦法としては、1段 
だけ登つて、そこにいるゼン 
をくるんで待ち、落ちてアイ 
テムを取る。そのあと、1段 
づつ 登りながらくるんで、最 
上段で4匹を X クステンドバ 
ブルもろとも割る。ウオ—夕 
I バブルで点を狙う人は狙つ 
てみてもいいでしよう。 

R 〇 UND 6 〔下降上展面〕 



最初に下のマイタとゼンを 
まとめ割り。最下段から落ち 
て上から出現し、アイテムを 
取つた後は、ウオ—夕—パブ 
ルで I 掃/ 

ROUND 7 〔窪溜降割面〕 



2段登つて、降りてくるマ 
イタ2匹をくるんだら、反対 
側のマイタの石をギリギリま 
で引き付けて泡を吐いて逃げ 
る戦法で、4匹全てくるんで 
しまおぅ。 泡乗りジャンプで 
T フードとアイテムを取つて 
こよう ぜ〇 

ROUND 8 〔片側誘導面〕 



2段登つて降りてくる2匹 
をくるんだだら、反対側の2 
匹は、一旦下に降りてからく 
るもう。そうすれば、敵泡は 
片側に集まるので、そこを連 
鎖一撃。 


ROUND 10 〔連続嚙撃面〕 



ROUND 11 〔中段迎撃面〕 



中央下段の凸の上に飛びの 



ROUND 9 〔下段待状面〕 


上に登らずに、中央より少 
し右で待ち構えておけば、| 
網打尽。1匹左に逃げますが 
7面と同じ 戦法で くるめます。 
1万6千点、いやあおいしい 
おいしい。 


この面は敵が7匹いるが、 
とても 6万4千点はムリだ。 

(やればわかると思うが…) 
ょって、スタ—卜地点の横の 
空間に、ちょびつと口を出し 
て、下からくる敵を次々と力 
ブリつこう。くるんだときは、 
1段登って、尻で割ろう。1 
人用のときは、アィテムは狙 
わない方が：.。最後の一匹に 
手間どるとアブ•ナァィ/ 

り、そのてっぺんから中段に 
登り"右を向いてモンスタを 
くるんで割る。一度下に落ち 
て、アイテムを取つてから、 
残ったゼンを料理せよ。 


ROUND 12 〔左右墓穴面〕 



この面は難しいので、安全 
なバタ—ンの一つを書こぅ。 
下に降りて左上の目みたいな 
所に乗り、穴から出てくるモ 
ンスタをくるんで割る。 (2 
匹)すぐ左下斜めのブロック 
の上に降り、右下からくるモ 
ンスタを叩け。 (2 匹)その後 
は中央最下段で穴から顔を出 
した奴を、左右1匹ずつくる 
んでわぁる。くれぐれも無理 
は禁物。 

ROUND 13( 垂直滝撃面) 

2匹の外にい るモン スタは 
下から出て くると ころを くる 
んで£>の中に入れちやおぅ。 
あとは、0の I 番高い所に立 
って、ウォ—夕—バブルでお 











































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□圓-□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 
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(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□‘ n [] □□ 電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 

③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 （ 
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希望する賞品の番号 
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二 S だ、これだけプレゼント囫 



♦この葉害のアンケートに答えて下さい0答えていただいた方の中から抽 
選で88ページの赏品をさしあげます。（表側に希望する赏品の番号を忘れず 
に記入して下さい。 


ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

固1番おもしろかったコーナー名 



[0 次号はコナミ特集だ。キミはコナミに何を期待するか？（企画採用者に 
は謝礼もあり！） 


キ U トリ# 
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開発者からの 

メツセージ 


め匕ント 

ノー ミスゼ•ぃ Ck 扉が也 i •敌 「 s ら： 

すさ t 義^墒し&>:入 Ai 。 ごめ面 at 時そ i が•也- 1 
ぃ i 。一秦上功太 1 均 U 咚‘でレ- 7 T ぺツい，対ぬしマぃマ 
み列邑から〇••鳩し/:ッ弋•ジて_1*>戶ユわゴ、 

GGS6JA S08SJA 

^> 8UB6UG BoBBU-B 

さて、解鑲丈にも桃戦して涔しぃ。 









そうじおそうじ0 

ROUND 14 〔□内反擊面〕 



スタ—卜したら、巧みにジ 
ヤンプして、口の中に入れ。 
そぅしてマイタ、モンスタ X 

3 をくるんで割れ。右からく 

るマイタを倒したらアイテム 

をとつてこよう。詰めが甘い 
と* >. 死んぢやあうよつ。 


ROUND 15 〔遠隔流擊面〕 



まず、中段にいる 3 匹は、 
左端から根暗ぅちでくるんで、 
左にのっけてしまおぅ。(カブ 
リついても構わないが…)そ 
の後、右上で左向きに泡をは 
き、はさんで割って、上のゥ 
才 I 夕 I バブルを リモヨン 割 
りだあ/ 

ROUND16 〔見返待割面〕 



中央のモンスタは速攻で倒 
してし まおぅ。左右の点の上 
で向かつてくるモンスタを泡 
に入れ、振り向いて寄つてく 
る泡を背中で割ろう。あと上 
の 2 匹は、点の上から根暗う 
ち/ 

ROUND 17 〔泡乗速攻面〕 



スタ—卜したら、左に泡を 
出し、それをジャンプ台にし 
て、モンスタの並んでいる段 
の上に乗り、最低2匹倒せ/ 
そうしたら右のマイタを根暗 
うちで倒し、アイテムを取つ 


ROUND 20 ( 水流上展面〕 



プルプル 3 匹は、初め右下 
に向ぅので、そこを考えて降 
りてきたところをくるんで連 
鎖 I 擊だ/ゥォ—夕—パブ 
ルは、ジャンプして割ると' 
画面最上部の点の上に乗れる 
よ。さて、この面のアイテム 
は何かな？ 

♦ 

そして、この後の面は、今 
迄のことを参考にして、読者 
のみなさんが攻略してほしい。 
ここまで来れたなら必ず行け 
るはずだ。 


バブルボブルの終局は謎に 
つつまれたままだ。偽のエン 
デイングとは？鏡写しの2 
つの洞窟がぁる？数々の情 
報が乱れ飛ぶ中で、何を信じ 
ればいいのだろうか。 

それには扉の中に入ること 
だ。扉は隠し面への入口で、 
そこでは、真のエンデイング 
に達するためのヒントを手に 
入れることができるからなの 
だ。 

では、 どう すれば扉に入れ 
るのだろうか。はっきり言う 
と、死なずにクリアし ていく 
と 出る、 という ものなのだ。 
完璧なプレイの前にのみ、扉 
は開かれるわけ。 

扉に入ると見たこともない 
様な景色が広がる。そこに秘 
められたものとは何か、君の 
推理力が試されるぞ。 

扉を出現させるのは、慣れ 
れぱ何度でもできるので、パ 
I フエクトプレイをする よう 
に心がけてくれたまえ。 


おつと、別に扉の中に入ら 
なくても、必ず真のエンディ 
ングにたどりつくチヤンスは 
残つているから、安心してく 
れたまえ。でも扉の中は|度 
入ると、何度も来たくなるん 
だなぁ…。 

扉に関連した謎に象形文字 
がある。これが読めると、な 
にかと知ることが多いはずだ。 
開発者からのメッセ—ジとい 
ぅ形で載せておくので、読者 
には、ゼヒ解読してもらいた 
いな。読みかたは、文字各々 
を特定のアルファベットに対 
応させれば OK さっ。 

さあて' それでは、真実の 
為に、最終面を目指そぅじや 
ぁないか/ 

(1 人用でも、最後の一匹 
がくたばつてるときに、 1 P 
を何度も押してるとコンテイ 
一ーューできる y ) 

(伊渋見) 


たら、残りをくるんて割るも 
よし、 サンダ—バブルで イタ 
ブル もよし。 

ROUND18 〔横着嚙擊面〕 


スタ—卜地点のすぐ右に落 
ちてくるゼン X 2 をカプリつ 
き、そのまた右に落ちる 3 匹 
目をもカプリついてしまおぅ。 
あとは、上で水を流したり、 
誘導してカプリつくなリエ夫 
してみよぅ。この面はボ—ナ 
スステ—ジにすると//だぜ。 


ROuND 19( 罠溝困窮面〕 



モンスタは、右と左のなわ 
ばりに分かれるので、スタ— 
卜地点付近から余り動かずに、 
片側だけを始末しよぅ。その 
あと、下にとびおりて、中央 
の穴の右側の壁のてっぺんで、 
背中で割ろぅ。細い溝にはま 
ると出られないぞ。 







謎をさがせ/扉をさがせ/ 





















































あぎら M 3 负はまた早レ 

や私ガ 


アテナ完全攻略法 


V ブ:(> :、 



このゲームはゲーム性•ク'ラフィック共になかなか良く出来てい 
るのだが、1面からすでに難しいのがちよつと問題かな〒 

そこで、1面をクリア出来なかつた君も、1面はクリア出来だけれ 
ども最終面をクリア出来なかつだ君も、これを読んでクリアしよろ。 




このゲ I ムをあきらめてし 
まう人のほとんどは、この— 
面であまり実用的な武器を取 
ることが出来ず、その結果ダ 
メ—ジをたくさん受けて死ん 
でしまう人が多いのではない 
のかな。—面で死なないため 
には、(最終面をクリアするた 
めには)まずスタ I 卜時にす 
ぐ敵からこん棒•ハンマ—を 
うばい取り、写真①で鉄球棒 
に変える。 

次に写真②•③•④の順に 
青剣•黄剣•赤剣に変える。 
赤剣を持っていればかなり楽 
だ。赤剣に出来れば多少防具 
を付けて行けば' 最後までは 
楽に行けるぞ。がんばりや。 

I 面の大将ハマドリユアス 
は、赤剣を持ってさえいれば 
簡単にやっつけられる。 

写真⑤を見て気が付くと思 
うけれども、自分が消えてい 
なくなつてしまつている。こ 
れは、敵の大将が出てくる時 
画面が自動スクロールしてし 
まう。その時自分が来たら方 
向へもどる。その結果写真⑤ 
のようになる。 

丨面の大将ハマドリユアス 
まで来た時、自分が黄剣•主 K 
剣になつてしまつた場合は、 
写真⑥のように後ろで剣をふ 
り回せば君は簡単に到せる。 




上の世界を逃げるだけ 


君は—面で赤剣を取って来 
たはずだが' もし赤剣から黄 
剣に変えられてしまつた人は 
写真⑦で青い指輪を取ろぅ。 
又、赤剣で来た人も、もちろ 
ん同じ場所で赤い指輪を取る 
のを忘れずに。赤い指輪は君 
が敵にやられた時に武器がパ 
ワ I ダウンしてしまうのを防 


いでくれる。 

赤い指輪を取つたら、すぐ 
下の世界(写真⑧)でべガサ 
スの羽を取ろぅ。これを取つ 
て、ひたすら上の世界を逃げ 
れば、簡単に逃げられる。 

2面の大将ゴ—レムは、写 
真⑨のように後ろに行って剣 
をふり回せば簡単に倒せる。 



© 赤い指輪を 


まず赤剣レッドソ—ドを 
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アテナ ♦ 


完全攻略法 








. .苍二, 





この面は今までの面よりは 
ずつと難しい。どこが難しい 
かと言うと、すべてにおいて 
難しい。しかし、上の世界を 
赤剣で行けばたいしたことは 
ない。ここでも' ラビリンス 
に行くヵギがある。(写真⑲) 
上手になつたら探して下さい。 

写真⑳で炎の剣を取って、 
体力をいつぱいにしよう。そ 
して写真 ㉑ の所で赤い剣にも 
どしてから、 もう I 度炎の剣 
を取ろう。そして写真 ㉒ のよ 
うに、赤い水晶玉を取ろう。 
これを持つていないと写真 ㉔ 
のように、パンドラの箱が出 
てこない。 

5面の大将ゲリュブスは、 
炎の剣でたった2発で倒せる 
から簡単。(写真 ㉓ ) 


に 

肌 

0 

E 

F 〇 
U / I 〇 

て剣 ぞだ 
つの。い箱 
取炎玉強の 
。を度晶はラ 
だ剣 | 水剣ド 
ギのういのン 
力炎も赤炎バ 
⑲⑳㉑㉒㉓㉔ 



⑫安全地帯だよ。 


この面は初めに貝のネック 
レスを取る。(写真⑩)もし忘 
れると水中の動きがにぶくな 
るよ。 

前半は出来るだけ陸地を 3 
段ジャンプ、又は雲を利用し 
て渡りながら行く。 (3 段ジヤ 
ンプというのは最初のジャン 
プから 3 回目のジャンプで、 
一番遠くまで飛べるジャンプ 


のこと。)水中よりも陸地の方 
が敵が少なく、フラヮ I があ 
るからだ。途中で水中に入ら 
ないと進めなくなつてしまぅ 
ので、水中を出来るだけ敵に 
ぶつからないよぅに進む。 

この面も、敵に気を付けて 
いさえすれば逃げ切れるはず 
だ。 

3面の大将ネプチューンは 
I 面の大将と倒し方がまつた 
く同じだから簡単だ。(写真 
⑪二与真⑫) 



最初にまず羽を取る。(写真 
⑫)写真⑭で導きのランプを 
取る。導きのランプは解毒液 
の永久キ—プだから持つてい 
た方が得。写真 © では、アテ 


ナ人形こと— 


I が出てくる。 


ただし、必ず出るものではな 

い。写真⑯のヵギは上にある 

ブロックをこわす と 出て くる。 

これを取るとラビリンスに行 

ける。ただし、ラビリンスに 

は行かなくても最終面に行く 

ことが出来るので、行かない 

方が無難。 

4面の大将キマィラは、赤 

剣を持っていれば—面で使っ 

たヮザを使えば簡単です。(写 

真⑫)黄剣.青剣の人は写真 

⑬のょぅにつっこんで下さい。 

(たぶん青剣では死ぬでしょ 

ぅ〇) 


パンドラの箱を/ 


1 UP を忘れずに/ 


ネックレスを忘れずに/ 


siiisal 蠢 ss. vt / 
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この面は隠し面なので、行 
かなくても最終面をクリア出 
来るので行く必要はありませ 
ん。 

ただし行けば、守護の竪琴 
を取ることが出来る。これは 
死んだ時にキープがなくても 
永久にキ—プしてくれるので 

点数かせぎには必要。 

守護の竪琴はラビリンスの 

最後にいるティタ—ンが持つ 

ている。ティタ—ンを、—発 

でも打つてしまぅと守護の竪 

琴はもらえない。 

この面は出来るだけ自分で 

やつてほしいので、 あまり 攻 

略法は書きません。ただアテ 

ナ人形が出るよ。 


最後に、帝王ダンテが出て 

くる。(写真 ㉚ )これは炎の剣 

で何発かで楽に倒せる。これ 

を倒すと写真 ㉛ のメッセージ 

が出て来てゲ I ムォ I バ I 。 


これは余計なおしやべりか 


❶ラビリンスで守護の竪琴を 
取らないでクリアすると、次 
の面でもぅ I 度ヵギが出てく 
る。何回かラビリンスに行く 
ことが 出来るよ。 

❷ラビリンスで、青い時計を 
取りながら死ぬと、次の時8 
分から始まつた。そして10分 


にしてしまつたら死んでしま 
った。 

❺ヮ—ルド•ォブ•ヘルで羽 
を取って上へ上へと上がって 
行ったら、上に行きすぎて下 
に落ちてしまつた。(もちろん 
バグ) 

(ECM — REO Y • Y) 



㉚ これが帝王ダンテだ。 


㉛ これがアテナのエンデイング， 


淡 


ペガサスの羽に炎の剣 


羽の場所を知っていて炎の 
剣を持っていれば簡単。 

まず写真 ㉕ の所で下に降り 
る。そしてそのすぐ下の所で 
ペガサスの羽が出る。もちろ 
んそれを取り、下の世界に進 
む。途中、へビコゥモリが来 
るが、炎の剣で倒そう。 

写真 ㉖ でもう I 度ペガサス 
の羽が出てくる。次に上の世 
界に上がり、写真 ㉗ で貝のネ 



ックレスを取る。これは水中 
に落ちてしまつた時の為であ 
り、別にどぅしても必要とい 
ぅわけではない。 

少し先に行くと指輪と炎の 
剣が出てくる。(写真 ㉘ )ここ 
でパンドラの箱を持つていな 
い人は下に降りて下さい。そ 
のまま上を行つた人は、ビシ 
ョップ•メデュ—サなどに気 
を付けながら進んで下さい。 

6面の大将マド—は、炎剣 
で—発なのでとても簡単。た 
だし、パンドラの箱がないと 
倒せないよ。(写真 ㉘ ) 



㉙ バンドラの箱♦かあれば|発。 


㉗ ここにも貝のネックレスが： 


最終面だよ/ 


この面は、各面の大将大集 

合だ。ここまでの面の大将を、 

全て倒して来た人は簡単なは 

ずだ。この面が越えられない 

人は もぅ |度読み直す こと。 


これはサ—ビス 
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キミも 4、 Q う、ら 

ゲーム 博•士 


う一む、早いもので、50音も後半に差 
皆さんは、このコーナーを大いに活用してくれたかなあ？ 
今回は、な行の後半から、は行の一部までの用語解説0 




UJ1 -マル台 

普通設定の台のこと。 

ゲーム 筐体の中にある、.デイップ 
スイッチを操作することによって、 

自機の数、エックステンドのスコア 
設定等を変えることができる為、上 
級プレイヤーの多い店や、いじわる 
店員さんのいる所などでは、変な設 
定の台が置いてあることがある。 

しかし、各ゲームには、それぞれ 

(出荷）発売された時点において、 
基準となるべき設定があり、このま 
まの状態で PLAY を楽しめ,るゲーム 
をノーマル 台と言う。 


そして、この他に、日本中どこを探 
しても、これ以上の得点はないだろ 
うと言わ/れる様な究極のハイスコア 
があります。 

さて、君はこのうち、どのハイス 
コアを持っているんでしょうね。 

0まる 

ドロ沼と同類語で、脱出困難な敵 
のパターンにはまってしまうという 
のがそもそもの意味だったのだが、 
最近では、見かけは良質そうに見え 
たのに、いざプレイしてみて、どう 
しようもないゲーム内容やコンパネ 
だった時などにも、多く用いられて 



イスコア 


いる様である。 


ゲームで出した最高得点のこと。 
ハイスコアは、全部で3種類あり、 
I つは画面上に残るハイスコア、も 
う I つは自分自身の持つハイスコア、 



グ （ BUG) 


本来は「虫」という意味なのだが、 
我々の世界では、プログラムの中に 
発生したミスのことをいう。 


八 


を使用しないと、ク 


イテク 

高度なプレイテクニックのこと。 

会話などでは、「すげえ一、俺にはそんなハイテ 
ク真似できねえ〜よ〜」などと使う。 

しかしながら、最近は、ゲーム全体がハイテク 
リア不可能なんて言うゲームが増えてきたねえ一。 




バグとして最も有名なのは、俗に 
言われる256匹増えというやつで、あ 
る単純な、普通はしない様な行動パ 
ターンをとると、自動的に、残機が 
256匹になってしまうものである。 

この他にも、ありもしない所に建 
物が出るとか、予想外の突拍子もな 
い状態になることをいう。 

但し、ここで注意しなければなら 
ない点は、隠れキャラや隠れテクニ 
ックと、バグは本質が違うというこ 
と。 

Q] s システム 

ファミコンでおなじみの任天堂が 
開発した画期的なシステムで、2 
〜4人が向かい合って、それぞれ同 
時ゲームが楽しめる、特殊筐体であ 
る。 

今や、この赤い色をした VS 筐体 
は、 ゲーム センター I 軒に 丨 台は見 
られる程の普及率で、中身には主に 


ファミコン物が取り入れられている。 

Ijill ーブレイ 

ディップスイッチを操作して、お 
金を投入しなくても、好きなだけゲ 
—ムをプレイできる状態のこと。 

入場料制で、店内のゲームがすべ 
てフリープレイというシステムをと 
り入れているゲームセンターもある。 

秋と春に開催されている、恒例の 
AM ショー などでも、出展ゲームは 
すべてフリープレイである。 

増ぇ 一 

エブリ ー（ EVERY ) 設定のゲームの 
中には、ある_定の高得点へ達する 
と、持機が突然めちゃくちゃに増え 
出し、気がつくと50機、100機となる 
ゲームがある。ゼビウスの996万点な 
どは、かなり有名な例。 
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スペランカ - II 


行 S 

230鍵空し) 

弓地 
が塵 


あのスペランカーがグレードアップして再登場 


探 

ハネルン、パタ パタ、キラーにプンプン…奇想天外 1 


な敵共が次々と襲ってくるそ。敵を蹴ちらし、新通 


路を発見して、君は 事、地底の姫を救い出せるか 


〇 


參 



? 

か 

の 

る 

す 

出 

脱 

て 

0 

や 

、つ 

ど 

フ 

V 

ラ 

卜 

の 

初 

最 


さて、今回 — REM (アイレム)から発売され 
た「スベランカ— nj 。 発売されて一力月たつたの 
で、もう PLAY したかな。内容は、前作の「ス 
ペランカ—」を知っている人ならすぐ理解できる 
と 思うけど、全く知らない人のために、少し解説 
しょう。 

プレイヤ—の操作は、左右が左右移動、上下で 
つるの上下移動。右ボタンはジャンプ、左ボタン 
は攻撃で、普通に立ってボタンを押すとピストル 
(？_) を擊ち、しやがんで押すと爆弾をセットす 
るんだ。そして、エネルギ—制となつていて 、 H 
ネルギ—がきれると一人失う。こうして鍵を拾っ 
て、チェックポイントにたどりつくというもの。 


©アイレム 
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フレイヤーが石の中へ.グ 



最終面ク 1 J アだ。お姖様からキスのお礼。 







スベランカ In 「23の鍵」と名 
前を聞いた時、23面あるのか—と 
思つ てしまつたけど、 実は 6 面 ま 
でいつて、後は一面からの繰り返 
しなので、ちよつと残念。やつぱ 
り、こういうゲ—ムは面数が多い 
方がいいと思うけど…。 

(パ—ブぐぼてみ) 


スベランカ I と n の違い 


さて、前作と内容は同じと書い 
たけど、まつたくいつし ょじ やつ 
まんないょね。そこで、前作との 
違いを書いていこぅ。 

☆まず、一番大事なのがエネルギ 
I 。なにもしていないと当然減つ 
ていくが、つるから落ちたり壁に 
ぶつかつたりすると、その分のダ 
メージ が減らされるのだ。 

さらに、前作は敵に触れると一 
発でアゥトだったが、 n は平気だ。 
とい つても、これも敵の程度に応 
じて ダ メージ が変つ てく る。当然 
大きい敵にぶつかると一発アウト 
だが…。 


☆前作にはなかったアィテムが増 
えた こと。 スケボ I は、大ジヤン 
プができる。これがない と 行けな 
い場所もでてくるが面クリアには 
関係ない。 

アクアラングは水中に潜れるょ 
ぅになる。別にアクアラングがな 
くても水中に潜れるが、その場合 
H ネルギ—の減りが早くなってし 
まぅ のだ。 

あとは迷路と敵キヤラが変つた 
くらいだ けど、敵などはパヮ—ア 
ップ している。ゴー ストなんかは 
前作では点稼ぎキヤラだったが n 
では火の玉で攻撃を防ぐぞ。 


楽しみは新通路発見 


迷路には、新通路を発見しなく 
てはいけない場所が、必ず出てく 
る0 

そこでヒントをあげよぅ。たと 
えば、1面最初の爆弾を取りに行 
く。そうすると 後ろの 壁が閉じて 
しまう。そうしたら 右は じに 爆弾 
を セットしよう。 (爆風に巻き込ま 
れないように)すると、 穴が 開い 


てつるが出現する。 

といった具合に、ジャンプ•頭 
つき•射擊•ダィナマィトの組み 
合わせで新通路ができるんだ。こ 
の新通路は、君たち自身が発見し 
よう。 やっぱり、こういうのは自 
分で発見したほうが喜びも大きい 
からね。 

☆4 面までの新通路を書いたマッ 
プも参考になるよ。 


プレイヤ—から一言 
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•はキャラクター名とその性格。☆は攻略法。 



I # ハネルン…ノミのよ 
うにビヨンビヨンはね 
る。大岩などから発生 
する。体あたり攻撃。 

☆攻撃ボタンを押しっ 
ばなしにして遠くから 
撃てば大丈夫。 


#パタパタ…上下に飛 
びながら左右移動する。 
プレイヤーが近づくと 
急降下してくる。 

☆急降下させて下でや 
っつけよう0 



•タグチン…水底 or 側 
面にへばりついている0 
口から玉を出す0 


•キラー…水中を左右 
移動。体あたり攻擊。 

☆タグチン•キラーと 
もにやっつけられませ 
ん〇 



•ケラ…縦2段 or 3 段 
で左右移動。玉を投げ 
てくる。 

☆ヒット&アウエイで 

攻撃しよう。 


マップ 



F …… F i re 
K …… Key 
①〜 ㉗ この地点を何 
かすると新しい壁•通 
路 • ロープな どが出現 
する。 


① 通ると、いきなり通 
路が閉じる。 

② ここに爆弾を使うと 
新通路が！ 

③ ここを通るとロープ 
が出る。 

④ 爆破するとエネルギ 
一が…0 

⑤ 新通路が出’る。 


⑥新通路が出る。 


⑦ 拏つと…。 

⑧ 新通路が出る。 


⑨新通路が出る。 


⑩ロープが出る。 


⑪通ると、いきなり通 
路が閉じる。 

⑫ロープが出る。 

⑫⑪で閉じた通路が閉 
じる。 
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⑭通ると、いきなり通 
路が閉じる。 


⑮口ープが出る。 

⑭新しい足場が出来る。 



☆無理に殺そ 


⑫？ 

⑭新しい足場が出来る。 
⑲爆破するとカギが！ 


⑳爆破すると新通路が 
出る。 



ばりついていて左右移 
動。玉を下に落とす。 

とせずに玉に気をつけよう。 

•プンプン…地面にう 
まっている巣から編隊 
飛行する0体あたり攻 

撃。 

☆無理にやっつけずに 
つるにつかまって逃げ 
るか全滅させよう。 


㉑ 通ると、いきなり通 
路が出る。 

㉒ ロープが出る。 

㉓ 爆破すると新通路が 
出る。 


籲バードン…左右移動。 
回擊する火の玉を投げ 
る。 

☆うまく爆弾をセット 
するか、5発ピストル 
をあてよう。これもヒ 
ット&アウエイ0 




•ヒドラー…はねなが 
ら左右移動。口からブ 
ーメランをはく 0 

☆バードンとほとんど 
いっしよ。ブーメラン 
には要注意。 


㉔ 撃つと新通路が出る。 


㉕ 擊つとロープがでる。 
㉖ 爆弾が出る。 


㉗ ジャンプ するとカギ 
が出る。 



•ゴースト-定地点を通過する 

と出現0プレイヤーに近ずく〇火 
の玉をまわりにまわらせている。. 

☆火の玉の回転が遅い時に火の玉 
の間にピストルを撃ちこめ。 
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S よっとゲームプレイで疲れたらカウンターに座って コーヒー でも 
1杯いいね一。あ の空いているイスに彼女と g 人で寄りそうように 
して愛を語り合ったりしちやったりして、にくいにくいこの一 ir 



プレイのあとは激安スペシャルメニユ—が待ってるぞ 


プレイシテイ 


赤い風車 


札幌 


札幌名物は時計台じやないよ 
アカフ—で決まり 


札幌名物と言えばサッポロラー 
メンや時計台なんかが有名だけど 
ゲ—ムマニアにとつちや、なんと 
いつてもゲ—ムセンタ—、赤い風 
車が自慢のタネ。 

常連客の間では、通称ァカフ— 
と呼ばれているこのお店は、今年 
で 6 周年目を迎え、札幌市内に数 
あるナムコ直営店の中では、最も 
古い。兄貴株なのだ。 

場所は札幌隨|の繁華街、すす 


きのから市電に乗って20分近くか 
かる。 (つまり 中心街では ありませ 
ん。)石山通り駅で下車し、ここか 
ら歩いて-2〜3分。 

近くには、北海道教育大や北海 
学園などがあって、学生は大切な 
お客様。比較的静かな住宅街にあ 
る、シャレたお店なのだ。 

礼幌へ行ったら、時計台をボカ 
ンと眺めるだけでなく、アカフ— 
こと「赤い風車」に寄りましょぅ。 



その昔 

赤い風車は回0ていた 


お店の正面左上には、高々と大 
名な赤い風車が掲げてあって、ょ 
く目立つ。 

一見しただけでは、ちょつとゲ 
丨ムセンタ—とは判断できないけ 
れど、とにかくシンボルの風車を 
目にしたら、ためらわずに入つて 
ゆこぅ。 

風車の直径は 6〜7 メートル、 
近くで見ると、もつともつと大き 
く感じる。 この風車が ギギギギイ 
丨と 音をたてて ゆつくりと 回われ 
ば、すごい pop だな、 と 思つて 
福士店長におうかがいしたら、か 
つては、この風車が回つていたそ 
うだ。だが、暴風などの直擊を受 


けた時の危険を避けるためと、そ 
れに動かしたら莫大な電気代がか 
かるといぅことで、動かさないん 
だそうだ。分かるね。ちよつと残 
念だけど。 

閑話休題(むだばなしはさてお 
いて )0 


〇赤い風車店には、 
この市電に乗つて行<んですね—。やつ 
ばり、こ^いう路面電車の走る街は風情 
があつていいなあ—。 


S 謂： 

r r 
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すすきの力 
くるとここ 


薄岩山 
P.T 


電車は大 
すすきの力 
約10分で扇 
石山通で霄 
徒歩3分マ 






<| -大通 








ゲ—ムだけじやない 
料理にち満足 


スペシャルメニュ|にトラ V する 
編集長。 


店内は、大きな逆 L 字型になっ 
ていて、その内側の一角が、食べ 
たりソフトドリンク類を飲むこと 
のできる、カウンタ—となつてい 
る0 

I 見、喫茶店とゲ—ムセンタ— 
が合体した様に見えるが、 まさに 
その通りなのだ。 

初めて来た、見知らぬ街という 
こともあつて、日頃タフだけを自 
慢にしている (？) 同行の厳碩君 
さえ、疲れた—という表情が表に 
現われて しまつている。ほんとに 
くたぶれたのである。 

店の中へ入ると、まずカウンタ 
I に吸い寄せられてしまつたので 
ある。 ョイショと 腰をおろす。 

座ると自然に目が行くのがメニ 
ユ I 。あるある。うどん、ハンバ 
—グ、カレ—など、おなじみの料 
理が用意されていたが、何といっ 
ても、これだ。 

我々は直ちにスペシャルメニユ 
I という文字に目を付けた。これ 
はうどんにハンバ—グのついた定 
食セツトで、なおかつ コーヒーの 
サ—ビス付き。お値段はたったの 
5 0 0円0 

ボリユームはたっぷりで、厳碩 
君もこの量には驚きの声をあげて 
いた程だ。もちろん、ひとつも残 

さずに食べたけど…。味はまずま 

ず。 というより、おいし かつたで 

すネ〇 

このあたりは、繁華街すすきの 

に働く人たちのベッドタウンとい 

うことも あつて、以前、24時間営 

業だった頃は、夜中の12時過ぎに 

なると、夜の仕事を終えた人たち 


がここに立ち寄って、軽く食事を 
したり、 ゲ—ムで気分を ほぐし、 
仕事の疲れを いやして 家へ帰る、 
といぅ憩の場所だったんだね。 

現在は終業が12時だから、深夜 
の仕事を している 人のために、ち 
ょつと残念な気がする。 

赤い風車には、おょそ20台前後 
の車が入る駐車場も完備している 
のも便利で、けっこぅ遠くの方か 
らもお客さんが来る。 

愛されている 
安心して遊べる店 



店長の福士さんは、赤い風車を 
5年もの間守り続けてきたべテラ 
ン店長で、お店の管理体制に対し 
ても、細心の注意を払っている。 

「以前は、中高生の中には先輩 
後輩などの関係で、カンパやかつ 
上げなどが I 時続発した時期があ 
りましたが、今はそんなことは全 
くありませんね。万|、そういう 
ところを発見したら、すぐその場 
でつまみ出しますょ」 

と、きっぱり言い切る店長。 
年に|度はリフレッシュ計画と 
いって、簡単な店内のレィアウト 
チ H ンジをしてィメージの活性化 
を計り、くつろぐ場所としては不 

自由な所はないょうに心掛けてい 

るって…店長さんの仕事は大変。 

お店がスタ—卜した頃は、ィン 

ベ—ダ—ブ I ムの余波のせいか、 

子供のお客が大半を占めていたが 

現在は近くに大学があるというこ 

ともあつて、大人のお客さんが多 

くなつている。特に、平日は圧倒 


的に多いそうだ。 

普通のゲ—ムコ—ナ I の場合、 
1日のうち、午前中はめつたに客 
がこないが、赤い風車店は平日も 
休日も店内にひとりも客がいない 
という ことはまずない。そのあた 
りにも、赤い風車の魅力の鍵が隠 
されているかも知れない。 

さまざまな年齢層、職業の人が 
この店の常連客となつて支えてい 
るんだネ。 

まずは試しに、札幌の皆さんは 
もちろん、遠くから札幌を訪れる 
機会のある人もアカフ—をたずね 
てみて欲しい。もちろん、その時 
はお腹をすかして行くことです。 

素晴らしい時間が過ごせること、 

確実。 

では又、次号でお会いしましょ 

、つ0 

赤い風車 

札幌市中央区南 23 条西 11 丁目 2 

番3号 

S 1011) 5 6 3-7 0 2 3 



名む 
、込 
為け 
すか 
やへ人 
い丁材 
を横取 
れン ■ 
疲メス 
r _ メ 

取ラ I 
〇物ゲ 
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いいつて感じで 


つくりました 




タイム寧，ル®インタビ ^II 

山本百 〈 n 子さん 


風見螢 


螢らの作つた同人誌「いまさら I -IME GALJ 
をご覧になる山本百合子さん。おもつたいなや…。 


我が GAMEST 編集部の風見 
螢が、あのタイムギヤルの声優さ 
ん、山本百合子さんにインタビュ 
I をして来ました。 では、その様 
子を…0 


冷れ、ほん >p 




風見 今日はお忙しいところ、 
お時間をさいていただいてすみ ま 
せん。 

山本いえ、こちらこそわざわ 
ざ取材に来ていただいて…。 

風見 早«ですけど、タィムギ 
ヤルを演じることになつたいきさ 
つを聞かせてほしいんですけど。 

山本 え一ぺと、あれは去年の 
初夏だつたかしら？ あまり 良く 
覚えてないんですけど、誰か g 
わりといぅ 感じで タィム ギヤルの 
仕事が入ったんです。' 

風見 その時はもう絵は全部で 
きていたんですか？ 


山本ぇぇ、前にやった人のセ 
リフの入つたビデオを渡されまし 
た。 

風見 レイカといぅキヤラクタ 
—のイメージを作る上で苦労はあ 
りませんでしたか？ 

山本 そのころ、テレビアニメ 
のゲストキヤラなんかをょくやっ 
ていたので、そんな経験を生かし 
て、わりあいすんなりとイメージ 
はできました。 

風見 セリフは99%までがアド 
リブだと聞きましたが？ 

山本ええ、 そうなんです。ムロ 
本ら しい 台本もなくて、 ほとんど 



が自分で考えました。 

風見 レコーディングはどんな 
様子でした か？ 

山 本と にかく絵のテンポの速 
さに 圧倒されました。台本が わり 
にメモを片手に、それを見ながら 
やるんですけど、テンポが速すぎ 


て見てる 余裕 もなかつたり。 (笑) 
風見 テンポが速すぎて、セリ 
フがつまつたなんてことありまし 
たか？ (笑) 

山本 ぇぇ。なにせ台本がない 
もんで、言ぅ ことに 困つて。そん 
な時は止めてもらつて、ぅ一んつ 






レイカの役を 


何をしやべつても 



て頭かかぇて一所愛^^ぇるんで 
すょ。(笑) 

風見他に苦労した ことは？ 

山本 そんな感じで、けつこう 
長い こと やつてたんで、 おノ ドを 
痛めちやつて、苦しかつたです。 

風見失敗談なんかあります 
か？ 

山本う一ん、ムロ本がないもん 
だから、逆になにをしやべつても 
いいつていう感じで、失敗が成功 
になつちやうつていう様なもので 
いわゆる失敗談つていうのはない 
です ね。(笑) 



まだ見てない/てす/ 


風見発売されたタイムギヤル 
はご覧になりましたか？ 

山本それが、まだ見てないん 
ですよ—/一度見てみたいと思 
ってるんですけど…。仕事の帰り 
に、ゲームセンターなんかに寄る 
ことなんかあまりないですし…。 
たまに友達とゲ^—ムセンターに行 
ったりするんですけど、そこで見 
たことはないですねヱ。でも、あ 
れ難しいんでしよ？ 

風見ぅ一ん、やっぱり慣れで 
すけどね。 

山本タイムギヤルってそんな 
に面白いんですか？ 

風見ええ、特に絵の面白さは 
アニメーシヨンならではのもので 
すし。 

山本よくサイン会なんかやる 
んですけど、時たま「タイムギヤ 
ル •レイカっ て書いて ほしい」 と 
か一言*フ子がいて、そんな子に「夕 
イムギヤルってそんなに面白 
い？」つて 聞くと、「大好きで、離 
れられない」とか、中には「離れ 
たくないからゲームセンターの店 
員になった」とかね。(笑) 

風見ゲームで ハイスコアを 出 
すと 名〗 刖 入れが ありますよね。 

山本ええ、ええ、ありますね。 
風見タイムギヤルのおかげで 
ゲーマーの内の何分の1かが、そ 
のハイスコアネームを LAYKA 
にしてしまつたつてい A フぐらい、 
ゲ^マ . の中で反響がありました 
からね。(笑) 

山本へえ一、そうなんですか。 
私 もやつてる 時はそんなに ヒツト 


するとは思わなかつたんですけど 
ねぇ。他にああいつたゲームはな 
いんですか？. 

風見レ-^ザ^^ディスクのゲ^_ 
ムです力？ 

山本ええ。 


風見ぅ一ん、あるには ありま 
すけど、ほとんどが男が女の子を 
助けに行くつてな感じで…。 

山本やっぱり女の子が主人公 
つていぅのは初めてなんだ。 
風見ですね。 

山本ふ一ん、そぅなんだ。 
風見実はタイムギヤルも大元 
は男だつたんですけどね。(笑) 

山本ええつ/そうなんだ。 
知らなかつたあ。(笑) 


まだ覚九 T ます <}; 、セリフ 
「おか一さ一ん」とか^^^ 
「\てぶっ」とか ® 


風見今、タィムギヤルを振り 
返つてみて、どんなことを思いぅ 
かべますか？ 

山本いろんなセリフをしやべ 
つた覚ぇがありますね。「おと一さ 
—ん」とか-おか一さ一ん」とか。 

(笑)あのころ「北斗の拳」の仕 
事と一緒にやつてたんで、悪人の 
やられる 時の声あるで しょぅ、 「ひ 
でぶつ」とか「あべしつ」とか。 
あれを使つちやつた覚ぇもありま 
すね。「ひでぶつ」とか言つて…。 
あとは、ひたすらおノドが痛かつ 
たの覚えてます。$に大変でし 
た。 

ああいつた三枚目の役って初め 
てだったんですよ、私。でも、う 



ま/. いつて良かつた と 思つ てます 
ね。 

風見じやあ、そういう「三枚 
目の役」つていう意味じや記念す 
べき作品だと…。(笑) 

山 本そう ですね。 そう も言え 
ますね。(笑) 

風見今日は長いこと有難うご 
ざいました。 

山本いいえ、どういた しまし 
て。 

♦♦♦ 

レイカに勝るとも劣らぬ、元気 
でハキハキした山本百合子さんに 
終始圧倒されていた私こと螢のイ 
ンタビューも、なんとか無事に終 
わつたのでした。 


★今回のインタビュ—の記念とし 
て、山本百合子さんのサイン色紙 
を5名様にプレゼントします。 

〇 あて先ゲ—メスト編集部 
映画.アニメ係 
※裏にサイン色紙希望と明記す 
ること/ 

締め切り10月末日必着 


9 

2 




FM 音源でないのに FM で流れちやラ 
だね〜のヴラディウス 



た。(ダンプ松本をやれば、そのスゴサを理 
解できるだろう。) 

軽やかなメロディ—、現実離れした演奏 
テクニックも自由自在、 VGM は AV 時代 
の申し子なのだ。そして、その可能性は大 
きく、常に進化していく、それが VGM だ 
からゆえに。(う—む、キマッたかな？) 

よりどりみどりの 
VGM レコ—ドを切る/ 

それでは NORRY の VGM レコード鑑 
賞 メモと まいりましょう。かなり個人的な 
意見が飛びだしますが、そこはそこ、気に 
入らなかつたら読み飛ばして結構です。芸 
術から得るものは、人によつて異なります 
からね。 



在 evo‘e 


の 

見 

渋 

I 大きく翔ばたけ 
_ VGM レコ—ドの全て 



身近になったゾ/ 

VGM 

最近、 VGM のレコ—ドが続々と発売さ 

れた。既存の媒体で VGM が楽しめるなん 

て、なかなか素晴らしいことだ。つまり、 

これはとりも直さず、我々の身近なところ 

に、 VGM が近ずいてきてくれたわけであ 

る 0 

確かに、ファミコン等により、コンピユ 

—夕—ゲ—ム という ものは、社会的に広く 

知れ渡ったわけだから、当然 VGM という 

ものに対しての知名度も向上するわけだ。 

事実、アルファレコ—ドでは、そのよう 

な状況をふまえ、 VGM レコ—ド専用の、 

「 GMO レ—ベル」を設立し、社会的にこ 

のようなサウンドが根付く様に努力してい 

る。これは別に、アルファレコ—ドに限っ 

たこと ではなく、他に も 具体的な動きが あ 

る。例えば、ビクタ—から発売される VG 

M レコ—ド等も、同じような役割を担って 

いるわけだ。 

君はどのタイプ? 

原音派とアレンジ派 

VGM のレコ — ドは、大きく 2 つのタイ 

プに分けることができる。片方は原音派、 

もう一方はアレンジ派である。 


これらは、人によって好みがマチマチで 
両方好きな人もいたりする。 VGM レコ— 
ドの価値を、「ゲ—ムセンタ—でしか聴けな 
い VGM をフルタイムに聞ける」と思つて 
いる人は原音派が多い。対して、あくまで 
も VGM は独立した音楽と思い「ゲ—ム中 
に聞けるものをワザワザそのまま聞くなん 
て…」という人は r レンジ派になる。まあ 
どちらが良いとも言えないけど、この差は 
意外と大きい。 

初期の VGM レコ—ドは原音派であった。 
当時は物珍らしさもあり、それはそれで十 
分満足させてくれた。しかし、なんでもか 
んでも音を入れているだけでは単調である 

という考えが出てきた訳だ。当然である。 

レコ—ドに入つている音は、ゲ—ムセンタ 

丨に行けば、同じものを聞くことが可能な 

のだからね。そこで、レコ—ドならではの、 

アレンジバージョンの登場とあいなる。 

最近の VGM レコ—ドでは、アレンジも 

のがつきものだが、私めはひとつここで苦 

情を言いたい。確かに、音楽的な盛り上りを 

強調するというのはわかるが、ほとんどそ 

の構成が類似してしまっているのである。 

また、そのゲ—ムの展開上の盛り上りが損 

なわれる点もあげておきたい。「おやあ/」 

と聞いてて意外性に豊んでいるものの方が 

楽しいものね。だからこそ、アレンジもの 

なのダ。 

というわけで、現在 VGM レコ—ドは、 


原音とアレンジのミツクスなんだけど、こ 
れはこれでいいと思う。それだけ、多くの 
人の二—ズに対応しているわけだからね。 

VGM レ n — ドは 
VGM の翼だ 

さて、今迄書いてきたように、 VGM は 
レコ—ドと いう媒体を通して、大きく広が 
るチヤンスを得たわけだ。 

レコ—ドになることがどうしてスゴイか 
というと、放送媒体を通せるようになるこ 
とだ。実際、コナミ VOL1 のグラディウ 
スを某 FM 局で ON • AIR したらしい。 
この先、もつと レコ — ドがでたり すると、 
「 VGM リクエストアワ IJ なんていうの 
がで きる かもしれない。しかし、その為に 
は、質の高い VGM が、今よりも増えなく 
てはならないという、基本の問題も ある。 

I 度書いたことがあるが、 VGM の理想 
は、優れた映画音楽のような、本来の目的 
としてのゲ—ムとの|致性、そしてゲ—ム 
から離れても残る高い音楽性であると思う0 
レコ—ドによって、映像からの独立を可能 
にした VGM 。 翼を持ったそれが、飛びた 
つのはいつか、楽しみである。 

VGM は、本当に始めの頃は、音で、し 

かも雑音に近いものだったのが、それが P 

SG 、 FM 音源を経て、今や PCM による 

現実の音の再生能力をも手に入れてしまっ 
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確かに、スーパーデッドヒートや影の伝 
説は FM 音源が使われている。 （ 1部の影伝 
を除く）しかし、タイトー初の FIVI 音源使用 
ゲームは、ぬわんと、「サイクルマー坊』な 
のだ0ちょっとゲームがマイナーだし、 FM 
音源とはとても思えないサウンドだから、 
判らないのも無理はないだろう。 

問題中、「タイトー社開発に限らない」と 
言った点に目をつけた人が何人かいたけど 
狙いはよかったが、的はずれだった。マー 
坊は、完全タイトーオリジナルじゃないか 
らね。 

では、完全タイトーオリジナルで初の 
FM 音源ゲームは、というと、「宇宙戦艦ヤ 
マト j なんだ。あのゲームの戦閼シーンで 
は、 BGM は、ゲーム基板から流しているん 
だ0意外だったかい？ ワイバーン F — 0 
を答えてくる人も結構いたけれど、あれは 
KORG という会社の、パイプオルガン 1C を 
使っているんだ。重厚な音が出るのでひっ 
かかっちゃったみたいだね。結局、今回の 
当選者は抽選になりました。 

当選者発表 

東京都加瀨敏幸 群馬県エ藤昭岳 
滋賀県田中健一 岐阜県中元健二 
岡山県青野卓也 岩手県泉川豊 
兵庫県五十嵐丈起岩手県佐藤顕治 
北海道中川武史 千葉県麻生康則 

はずれた人ごめんね 


選者発表 






像するのも楽しい。それにしても 、 「STA 
GE 99 J とは言わない(言えない)はずだ 
が。 

•ヵプコン•ゲ I ムミュ I ジツク 

これは非常に評価するのが難しいレコ— 

ドである。ヵプコンの VGM の持つ展開性 
と 多彩さが、惜しい ことに 押さえられてい 
るのである。特にガンスモ—クと鬪いの挽 
歌のファンの人は不満が残るかもしれない。 

しかし、 H グゼド H グゼスの一千万点の曲 
などやひげ丸のょうな、稀少価値の高いも 
のも入つているのでおあいこというところ 
か。一つ中から 選ぶ としたら…あ〜 た、 セ 
クシ ョン Z ですょ。 

• n ナミ.ゲ—ムミュ—ジツク VOL2 
VOL 1 とは、うって変わった玄人好み 
の選曲。その点 コナミ ファン、 VGM ファ 
ンにとっては聞き逃せないね。特に B 面の 
大列車強盗は、日本ではまず見られないか 
ら新鮮だと思うな。(ちなみに FM 音源採用 
のゲ—ムだ)そうだね、 

いい曲は、ギヤラクテ 

ィツ ク•ゥォ—リヤ夕 I 版 
ズと、 RF 2 つてとこ U / 

ろかな。(単に私が好き 
なだけですが…)あと 
A 面のグリ—ンべレ— 

には、ゲ— メスト 編集 




長が大好きな、プゥ〜ゥ、プゥ〜ゥのサィ 
レンもバッチリ入つているんだ。 

•テクモ.ゲ—ムミユ—ジック 

テ—カンの頃も合わせた構成と なつて お 
り、聞く とわ かるが、似ている曲が多い。 
しかし、それもテクモフアンに とつて は良 
いのかもしれない。(でも 10 0 万点の… ま 
アいいや)これも、国内では まず 見れない、 
クリダイアン•フアイトが入つているし、 
なつかしいのも入つていて、 まとまりとし 
てはなかなか良い。 


•ビデオゲ—ムグラフティ 
ナムコが VGM レコ—ドをビクタ—から 
出すよぅになつての第1弾。本文中でも書 
いたが、アレンジものは好き嫌いが分かれ 
やすい。各曲のアレンジがワンバタ—ン化 
していて、深く VGM を聞き込んでいる人 
からは文句の 16 連射が来そうだが、私めは 
VGM の前衛芸術だと思っているので、こ 
れはこれで良いのではないでしようか。 


日物オリジナルー 

•テラクレスタ.オリジナル. 

サウンドトラック 

業務用でもない、 FC 版でもないが、> 
GM テ—プなのだ。日物オリジナルアレン 
ジと、才—ケストラバ—ジョンの 2 種が収 
録されている。日物に直接通信販売を申し 
込めば手に入るよ。詳しくは日物へ…。 


•リタ I ン.オブ • 

ビデオゲ—ム///ユ—ジック 
A 面はナムコ84〜85年の VGM 。 B 面は 
ナムコサウンドコンポ—ザ—のオリジナル 
サウンドの、 I 粒で二度おいしい型のレコ 
IKO 

A 面には、ドルァ—ガの塔が収録されて 
おり、 ドラゴンパスタ— 、メトロクロスと 
共にファンを喜ばせた。(私めは、この メト 
ロクロスの編集は、大変好きである。) B 面 
の 「 MERYG 〇 ES • AROUNDJ 
が、後のホッピングマッピーの BGM に使 
われて注目されたね。 

• n ナミ•ゲ I ムミユ I ジツク V 〇 L 1 

アルファレコード . GMO レ—ベル、ビ 
テオゲ—ムサ.ウンドの第1弾がこれ。ツィ 
ンビ I 、グラディウスの2大ゲ—ムの V G 
M に、ジャイラス、イ—アルカンフ—等が 
入つて幅広く楽しめる。グラディウスの未 
使用音が何の為に作られたか？なんて想 






アルファレコ—ド版 

•ビデオゲ—ムミユ—ジツク 

ゼビウスを中心とした、ナムコ VGM の 

レコ— ドで、この手の レコー ドの原点とで 

も言えるでしょう。全体的には、プレイを 

再現した形式が多用されており、そのため 

か、逆にボスコニアンの圧縮アレンジや、 

ギャラガの透ける様なアレンジが目立ちま 

す。発売当時は、かなりの話題を呼びまし 

た。 

•スーバ|ゼビウス 

ゼビウス狂の細野晴臣氏が、自分の持つ 

ゼビウスを音にして世界を作つてしまつ 

たょうなものです。デイスコテイツクな、 

ゼビウスの裏ヮ—ルドが展開します。 B 面 

のギャプラス等と共に、好き嫌いが出そう 

ですね。 
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食欲の秋、ヶ—ムの秋-、今 

回もはりきって驚異現象いってみ 
よう/今回は読者の投稿も併せ 
て紹介するぞ。 




ない人は2号を見てね)で、実は 

このラウンドをクリアする方法が 

あったのだ。それは、オパオパを 

ウインクロンの目の左斜め下に位 

置させて、ひたすらシヨッ トと ボ 

ムを擊つのだ。これは、ドット単 

位の微妙な調整が必要で、1ドッ 

卜のずれがあつても、ハリケ—ン 

にぶつかつてしまう。しかし成功 

すれば、シヨツトをひたすら擊つ 

ていれば、何十発に一発かはウイ 



ンクロンに当たり、いずれウイン 
クロンをやつつけることができる。 
(小金井市三樹聖士) 





ツインビー ( n ナミ)で、才11 
オンヘッド将軍か、 クロ— デバイ 
ス将軍(1、4面のボス)が出て 
来る直前にバリアを装着、エグレ 
ス(たまご)が画面に15個以上出 

て来たら、星を使つて消す。(しか 

しここまで条件そろえるのは並じ 

やないね。)すると将軍がしばらく 

出て来ない。やがて出て来た将軍 

にはコアはなく、ミサイルを一発 

当てるだけで、死ぬか無敵かのい 

ずれかの状態になる。 

(八尾市岸本智弘) 



iff ^ 

フアンタジ—ゾーン(セガ)の 
8面で、左側から画面外にボムを 
発射すると、反対側からボムが出 
て来て要塞をやっつけられる。 

(玉野市黒川一也) 

_ 

スラップフアイト(タイト— ) 
で一機目をスタ—卜してから何も 
動かさないで死ぬと、2機目がス 
タートした時から、ホ—ミングミ 
サイルとウイング3つが装着され 
ている。 

(仙台市市川尚) 



ルは画面にないし、画面も動きよ 
ぅがなく、そのまま残り時間を待 
つだけになる。 

(静岡市帯金伸行) 



⑩ 


スクランブルフオーメ- 
(タイト—)で、タイトルネーム 
が* TOKIO " となつているも 
のがあるが、これはデッドコピー 
ではなく'海外輸出用の名前なの 
だ。都内の某所に見られる。 


ヮールドカップ(テクモ)の 6 
面か7面で、敵がボ—ルをもって 
ドリブルをしていると、突然ボ— 
ルをおいて、そのまま|直線に走 
つていつてし まぅことがある。 そ 

ぅなると、画面はドリブルをして 

いる選手を映しているため、ボ— 


IP 

つ^の^•:, 


最終ラウンドをクリアすると、残 
機分で最初からプレイできる設定 
のものがある。 



❿ 


ドンキ—コング Jr. (任天堂)の 
3面(電気スバ—クの面)で左側 
のツルの右側につかまつて、最上 
段から体を右側にして下に降りる 
と、床に体がくい込んで床の中を 
歩けるようになる。 






サラマンダ(コナミ)で、 6 面 
から継続プレイはできないが、 6 
面の最後の所を彳プレイヤ—で抜 
けて、背景が消える時に 2 プレイ 
ヤ—ボタンを押す(当然コインは 
入れておく)と、* DESTROY 
THEM ALL 々と声が出て、 
2プレイヤ—の方も基地から脱出 
する。 

何と……驚異のネタがない// 
誰かはやく驚異を送ってくれ—。 
そぅすれば…君は、101個のぅちの 
1つの驚異の伝承者となるのだ。 
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ますはここで弾をひきつけるんだ…といつてみよ/これがフィッシュポーンフォーメー 
も弾がきてないなぁ、ボ U ボ I 」。 シヨンだす// 



だめだめ./1周目のつもりでやつてだら網 
にすりつぶされちやうよん// 



マ >5^ 


©コナミ 



にはしないだろうが、危いのでプ 
ロミネンスはバタ—ンをしつかり 
頭に入れて避けて行きましよう。 


上から吹く2回目のプロミネン 
スが吹き出したら、すぐ回りこん 
で上へ行かないと直後のプロミネ 
ンスにまかれちやいます。別にか 
まわないが、僕はこわい。 

その後のプロミネンス連続攻撃 
も先へ先へと行くか、|番前のま 
ん中で自分をオプションでくるん 
でしまえば〇ド/ 

I 点のかせ€ど# J //: 

12 

この面も、特に一周目と変わら 
ない。しつかりと点をかせごう/ 

最後のマルチプルかせぎも知ら 
ない人のために教えておくとしよ 
う。最後の要塞までたどり着いた 
ら、まん中の下以外のハッチを全 
部壊してしまおう。特にまん中の 
上のハッチは早く壊しておかない 
と、青いボ—ルがでてしまうよ。 

ハッチを壊すタイミングは、ハ 
ツチが しまり 始めたときミサイル 
をうてば OK / あとは、レ—ザ 
I だけをうつてコアを 2 つだけ壊 
し、まん中の下のハッチからでて 
くる敵をうつて、マルチプルをた 
めていけばよい。約6万点もはい 
るぞ// 

それから、最後の要塞のところ 
で、ふだんは開いていないハッチ33 


弾の量くらいだろう。 

最初アムカ•ケムドミラは、ま 
ん中でマルチプルを縦に伸ばして 
リップルレ—ザ—とミサィルを撃 
ってやっつけょう。そうすれば隕 
石に じ やまされずにやつつける こ 
とができるぞ。この フォーメーシ 
ョンを発明したのは風見螢さんで 
その様子が魚の骨に見える ことか 
ら「フィッシユボ—ン•フォ— メ 
—シ ョン」 と呼んでいる。 

テトランは最初、左下で弾を引 
きつけておいてから一周目のょう 
にして倒そう。 

油断するな 
ブロミネンス 

2周目は、プロミネンスの吹き 
上がる場所は一周目と同じだけれ 
ど、吹き上がる回数が違うんだよ 
ね。1周目のつもりでプロミネン 
スに囲まれたりなんかしたら、死 



網状細胞地帯だろう。 

2周目は網状細胞は再生するの 
で、再生壁と同様に前の方へ行か 
なくてはならない。又、自分の位 
置によつては、とつても危険なの 
で、どこら辺にいたら平気なのか 
は自分で研究してみよう。ちなみ 
に、位置に不安な時はミサィルを 
撃たなければ、まず死ぬことはな 
いと思うよ。 

ゴ—レムなんて… 

最後のゴーレムですが、前号 (9 
月号)ではスピード2個とつてな 
ければ死ぬといつてましたが、か 
なり楽なバタ—ンがわかつたので 
スピ—ドは一個でも平気。 

①まずは、いつもどうりにいて、 
手が出るのを待つ。 

®2 本ともでたら徐々に上へあが 

ってぃく。 

③手の先がゴーレムの まん 中 ぐら 
いにきたら、ゴーレムの右上まで 


④すると、 ゴー レムは最初前へい 
つてしまぅ ので、余裕で まわりこ 
むことかできるよ-ん。 
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- 、、卜__ 



: . 入：養.： 

焉 a 餐_ 


0 

こ 

は 

< 

ぼ 

や 

ち 

レ 

I 

ゴ0 
るよ 
すだ 
をん 
擦る 
磨い 
布に 
乾ち 


2 


ケムドミラは 
まん中でや00けろ 


2 周目で特に変わつたこととい 
ぇば、隕石群の出現する範囲が長 
くなつたことと、サンダ I ミユー 
の数が増えたことと、テトランの 


さあ、い <か/ 

もラー度挑戦だ 

1周目ではああり難しさを感じ 
させなかつた面であるが、 2 周目 
では細胞の隆起のしかたに違いが 
あり、初めていつた人はほとんど 
ここで終わつていたことだろう。 

マップを覚えて しまう のがベス 
卜だ。そこで一周目との違いを紹 
介しよう。 

トラップに気を付けろ 

スタ— 卜して 装備をそろえて細 
胞の中へ突入し始めると、すぐ細 
胞が道をふさごうとする。前へい 
つてなければ、もちろん細胞の壁 
にぶちあたるぜよ。おまけに、そ 
の壁の後ろに沿うようにデスハン 
ドがのびてくるので、マルチプル 
は上へのばしておくこと。 

少し先へいくと、 Y の字にスル 
スルと伸びる細胞があつて、そこ 
でマルチプルがとれるようになつ 
ているが、早くとつて逃げないと 
Y の字の細胞にやられるので注意 
しよう。このように、前の方へい 
つてなければいけなかつたり、早 
くぬけたりしなければいけない場 
所が何力所かあるので、マップを 
よく見て研究しようね。 

行<手を阻む肉ダンゴ 

さて、初心者にとつて難関とい 
えるのは、やはり肉ダンゴがある 













上下の動きだけで弾をかわせ// 
ら流星のえじきだ。 



# 0 


ミサイルだ<さん撃ちこみや、すりぬけるキ 
ヤラちあるですだよ。ほらガンセキち。 




そ一れ、いてち一だれ一。でち撃ち 
返し弾は気を付けて。 


ここらへんで待つのがいい0>しいぞ。 





これが安全地帯の例です。右が S • J 型、左がある名人の型です。 


よぅ。そぅすれば、フ アィ ヤ—ボ3 
I ルやフ H ニックスの噴出口をミ 
サィルが壊して くれる ので、目の 
前で敵を殺して弾を撃たれるとい 
ぅパタ I ンはなくなる。 

又、逆に一周目や2周目では、 

この噴出口をギリギリまで壊さな 
いでおけば、敵をその分多く出 -L 
てくれる わけだから、点がかせげ 
る だぶ 〇 ,1/ 

3-4 流星の弾は禁油断 


撃ち返し弾に気を付けていれば 
2周目とあまり変わらないといい 
たいところだが、流星群で撃ち返 
えされる弾は油断できんぞ/ 最 
後のかせぎも赤い敵以外のハッチ 
を先に壊してしまえば問題なし。 



ーレ—ザ—に用心/ 

撃ち返し弾のぉかげで、結構む 
ずかしい面になつてしまつた。レ 
I ザ—ユニットは、むしろ画面の 
反対側の方からマルチプルやミサ 
ィルで撃つといてから取りに行つ 
た方が取りやすい。フアイヤ—ガ 
イストも、破壊する前から弾を撃 
つてくるので注意すること。最後 
のケピツトも気合でぬけろ/ 


-5この面を消せずして 
3-満足はできません 


そぅ、まさにこの 面を クリアし 
なければ、サラマンダを十分に楽 
しんだとはいえない。現在 315 
までくる 人は多いけど、 クリアで 
きる人はそれに比べてずつと少な 
くなる。 

問題のザプ n 地帯は9. 

さて、いよいよみんながはまつ 
てるザブ=地帯/ 今までのよう 
に破壊すると弾を撃たれてやられ 
てし まう。そこで破壊しないで抜 
けて しまおう というわけだ。 


-3先手必勝の 
13- 気迫で撃ちま<れ 

3周 目からは、プロミネンスの 
吹き上がる速さがとてつもなく速 
いので、まかれたら大変/ (抜 
けられるけど タイミングが…) 
マップがわかってれば問題がな 
いのだけれど、撃ち返し弾がおっ 
かない。そこで、先手必勝とばか 
りに、斜め前にマルチプルをのば 
して、自機をまん中へんの下にお 
いてミサイルを撃ちつぱ なしにし 


-1これからが本番 
13- 気を抜くな/. 

これからが上級プレィヤ—と中 
級プレィヤ—の分かれ道だ。 3 周 
目からは 5 匹に一匹ぐらいの割合 
で、やっつけると弾を撃ち返して 
くるので注意すること0 

細胞のバタ—ンは一周目と同じ 
だが、弾の量がすさまじく多い 
ぞ//でもフォースフィールドが 
なければ、かなり弾数が減るので 
わざと取らないのもいいし、キバ 
の所で消してしまうのもよい〇又 
細胞をうまく利用して敵の弾をふ 
せいでしまおう。 

肉ダンゴ地帯はマルチプルもい 
っしょに前の方へ引っぱってしま 
えば、リップルレ—ザ—が広がら 
ないので、肉ダンゴのわきを通る 
ときに、その肉ダンゴを壊してし 
まつて、弾を撃ち返される という 
ことはなくなるでしよう。 



-51、いよいよ 
12-難しくな0て去たぞ 

またもやジヤマな隕石が出てく 
る。しかも2周目からは、フアラ 
ンクスが出てきた後から出てくる 
ので気を付けよぅ。又、1回目と 
違つて、弾をボロボロ出してくる 
ので、フォーメ —シヨンをくんで 
もあまり意味がないからね。サブ 
=のところまでいけば、あとは一 
周目と同じ攻撃法でだいじようぶ 
だじよ0 
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と 

こ 

の 
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E 周目ク U アも目前 


1周目より弾数とモアィの数が 

増えただけだから、ここまでこれ 

る実力があれば問題はないハズだ 

よ。 ただし、壁についている砲台 
に弾を撃たれる確率が高いので注 

意す ること だ。 


が 3 力所あるが、ここが開いてい 
る時は速攻で壊さないとコアが開 
いていないうちから、主冃いボ I ル 

がでてしまうぞ。1日1回必ず、 
この現象があるから、いやなもの 
だ。ちなみに、そのハッチは一度 
壊されると、その日は二度と開か 
なくなるから、誰かが壊して くれ 
るまで待つのもいいかな？ いち 
おう安全地帯を紹介しておくから 









































































赤が誘導しといて青がとどめをさす//…つて 
のが楽な/彳ターンだね。 




列を < すさすにい <んですよお。 




力を合わせば楽勝一撥// 



お<れるなよ、フ U ちやんノ 
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抜け方は相談して a < 

④4 面は一人用でやつてる感じで 
安全な道を通ればいいだけだ。た 
だし、やつかいなのは割れる岩石 


これで勝つたと思ラな 

これでクリアできたと思つたら 

甘いぞえ。こんどはベルベルム古 E 

速隊のおでましだ。撃ち返し弾の 

せいで' 今までのようにはいかな 


問題は最後のドラゴン 

③この面で問題なのは、最後のド 
ラゴンですな。要塞のほとんどが 
最初に赤プレイヤ—を襲つて、そ 
の あと 青と赤を交互にねらつ てく 
るので、それを利用したバタ—ン 
を作ろう。それから、 5 面までに 
は、両方ともスピ—ドが2段階に 
なる ように 計画して おこう0 



ップユニットを取ろう。人のを横 
取りなん てしてるよう では、先の 
面に行くことはできないゾ。そし 
て、最終的な装備はオプション2 
コずつと、青はリップルレ—ザ— 
赤はフォースフィ—ルドつてな具 
合だ。 ゴー レムは、2人ともぶつ 
かり合いに気を付けながら、うま 
く誘導してやつつけよう。 

場所交換も有効 

<02面では赤がレ—ザ—を最初に 
とつておいて、青は終わりのころ 
出るレーザーユニットを取るまで 
は、リップルレ—ザ—で進んで行 
こう0 

始めの方のファィヤ—ガィスト 
をやつつけ終つたあたりで、左右 
の場所を交換しておいた方が後々 
ラクですよ。テトランはムリに殺 
そうとせずに、時間がかかつても 
いいから安全にやつつけよう。 


いのじゃ。始めのうちは後ろで撃 
っておいて、ある程度べルベルム 
の幅がせまくなってきたら《前へ 
少しずつ進んでいこう。 

まだまだあるぞ、 3-5 は3段構え 

あとはデスをやつつけるだけ、 
と思つていると、いきなりデスは 
切れ目のないほど弾を撃って来て 
逃げ道をふさいでしまう。そこで 
最初は前の方にいて、弾をうまく 
誘導すれば OK だ// 

33まで来れば… 
ご苦労さま 

クリスタルボムは、対空砲に注 
意しながら左右に動いてやつつけ 
れば、弾においつめられることは 
ないで しょう。 壁の砲台の撃ち返 
し 弾も注意すればだいじょうぶ。 
最後の大ボスも、左か右によって 
いれば擊ち返し弾にやられる心配 
はないで しよう。 ただし、 5周 目 
位からこの面は鬼と化する。 

このサラマンダ という ゲ—ムは、 
クリアの仕方がわかっていても、 
そううまくい くものではない。な 
にごとも経験ですネ。僕も早く確 
実に 3 周クリアできるようになり 
たいよ—。 

やつてみ CJ ; 5よ 
2人プレイ 

1人用もいいけれど、やっぱり 
2人プレイもやってみる価値はあ 
るぞ/ でも、2人プレイつて、 
なかなか難しいんだよね。敵の攻 

擊力が増すし、互いにぶつかり合 

うので危ないし、というわけで、 

2人用プレイのアドバイスをちら 

つとしてみようかな。 

最初の装備は… 

①最初の装備は上の段なら青プレ 

イヤ I 、下の段なら赤プレイヤ— 

というように、決まつたパワ—ア 


6 

I 

3 


サブ=が出現するやいなや左右 
どちらでもいいから自機を移動さ 
せてみよう。するとあら不思議/ 
ザブ=の囲みからみごとにぬけら 
れて しまう のだ。残りの 5 回も左 
右に動いてかわそう。 

この方法は、 S . J こと少年ジ 
ヤンキ—が発見したものだ。彼は 
これで某ゲ—ムセンタ—でハィス 
コアをねらい、ラィバルの前では、 
あえてこの技を使わなかつたのだ 
が、結局はバレてしまい、今では 
かなり引き離されてしまつたのた 
つた。が、まだあきらめてなかつ 
たりして…。 


なんだ。うつかり撃つてしまうと 
味方が犠牲になっちやったりする 
から注意しよう。あらかじめ抜け 
方を相談しておくのもよいぞ。 

災難?赤プレ V ヤ— 

⑤この面は赤プレイヤ—の人は大 
変だね。なんてったって、敵はほ 
とんど赤ばつかしねらつてくるん 
だもん。青は岩のこないところで 
平然としてられる。 (しかし 油断は 
禁物だ。)サブ：：：は、お互いに離れ 
たところで撃ちながら前へ進んで 
逃げよう。最初の2回は青へ、残り 
の 4 回は赤に攻撃してくるぞ/ 
ベルベルムも、両方とも安全地帯 
にいれば、まず大丈夫だ。 

右はきついぞ 

®6 面は片方が右へいってもよい 
が、そのかわり、めっぽうきつい 
からよく考えて進もう。ビッグコ 
アのやっつけ方だが、少しずつチ 
ョンチョンとマルチプルを伸ばせ 
ば上でも殺せるよ。赤と青が近く 
に寄った方がやっつけやすいよ。 

ここまで くれば、後はただ突き 
進むのみだ/脱出は上と下に分 
かれて行くべし/ (下の方がム 
ズいっ//:)片方が一番上でいける 
なら、 もう |方の プレイヤ—もラ 
クになるんだけどね。 

とにかく2人プレイのときはう 
まい方が赤プレイヤ—をやること。 
そ—すればなんとか道は切り開か 
れるんじやないかな？. 

(凡人の大和) 













これがサラマンダマップだ 



見比べてやつてくれ I 
これが1面だガ ii 

これを見て研究して<れ〇ガ 






































《2困目 > 
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♦ま沄ま沄見 virv へてみよ10 1 Jn が脱出の経路尼// 


画面下の方で行 < 場合-] 



せ、せまい/ もう むずかしいつたらありやしない/ 

画面上の方で行 < 場合〇 



わ I 、ひろ—い。 

こっちの方が有利でしよ 


ここは I 直線でいけるもんね 

楽じや楽じや//: 
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今回のクロスワードには商品がつくぞ！ 

全問正解の中から 5 名に何かを差し上げます0 
「何でもいいからくれ一」といぅ人は 
すべてのヵギに対する答を明記の上、 

ハガキか封書で編集部「赤斑よ、お前の力は、 
そんなものか？」係まで送って下さ 
パーフエクトな答を待つています。 

11月10日 必着 M : 





、///////////////////////////////////////////////////////////////////////> 

タテのヵギ§ ヨ n のヵギ！> 



① 「スぺースハリア」の、あのグルング 
ルン動くシ—トベルト付筐体の名称。 

② アテナちやんはこの 「〇〇〇 〇の靴」 
をはけば力—ルルイスも真っ青のスー 
パー3段ジャンプがで きま I す。 

③ セガマ—ク⑴版「フアンタジ—ゾ—ン J 
の「ドリ ミッカ L- の親玉名。「ウルトラ 
ス—パ—ビッグマキシムグレ—トスト 
ロング 〇〇〇」 あ—しんど…。 

④ 「2周目の剣王が倒せねえよお〜」っ 
て人が多いカプコンのゲ—ム名。 

⑧テクモの「スタ—フォ—ス J で、舞台 
となっている浮遊大陸の名は？ 

|⑧「はっずれ〜」のことです。 

一⑨「バレ—ボ— ル」 で、アタックする前 
に、一度ボールを上に高くあげること 
(だと思います)を何と言いますか？ 

⑪テレビ画面の大きさの単位。この数が 
大きいほど画面がデカイ。 

⑫ピンボ—ルでおまけにもらえるボール 
のことを 「〇〇〇〇 〇ボ—ル」と呼び 
ます 0 

⑭タイト I の4人同時プレイレ I スゲ I 
ムの最新作。 

⑮ 「 ASOJ にでてくる2面のボスの名 
前。 

⑭「ゼビウス」で「ソルバルウ」が装備 
している対地上用兵器。 

⑲ SNK が出していたゼビウスタイプの 
スクロ —ル戦鬪物。 「〇〇 21」。 

㉑ ABLECORP の出した、思考型 
キャラクタ I アクションゲ I ム (？) 
「〇〇〇〇〇〇の 伝説」。 

㉓ ねずみが宝物を巣に持ち帰る。アタリ 
のゲ—ム「ピ—夕—パック 〇〇〇 J 。 

㉔ ゼビウスキャラ。「タルケン」の開発コ 
I ドネ—ムは？.(確か「モトス」に同 
じ名前の敵キャラがいたよ—な…) 

⑳「ゼルダの伝説」の主人公名は？ 

㉗ 「新入社員とおる君」の発売前のネ— 
ミングを御存知ですか？ • 

⑳「エシュズオルンミラ」「ザンガス」等 
の」>0ゲ I ムを出したメーカ I 名。 


①ゲ—ムを本発売する前に、試験的に市 
場に出して、インカム等を調べる作業。 
@ AM ショ—等でゲ—ムについて、イロ 
イロ説明してくれるお兄さんのこと。 
⑤ハイパ—オリンピック , 84 のア—チェリ 
丨で全て6 〇 〇点を取ると出るボーナ 
スキヤラクタ—。 

⑦アニマルゾ—ンでメカ•アニマルと戦 
いを操り広げるセガの戦鬪ゲ—ム。 

⑱バロンとマックスのスチヤラカ空中戦 
ゲ—ム 。「〇〇〇 キッド」ナムコ製。 

⑫ アルファ電子のシユ—ティングゲ—ム。 

ソリッドバイオレンサ—は強かった/ 
⑬このゲ—ムの本発売前のネ—ミングは 
「ネミシス」って言ったんですょ。 

⑮ -1スタ—ラスタ—」のランクで、「ぱい 
ろつとおふいしや〜、又あろびい J つて 
のがありますが、この「びい」とは昆 
虫の 「〇〇 J のことです。 

⑩アルカノイドの自機の名前。 

⑰ア I ケ I ド版「ファンタジ I ゾ I ン J 
で、「ドリミッカ」の親玉の名前は？ 

⑬ 業務用「魔界村」では、ゴンディアス 
の弱点はどこにある？ 

⑳ 「 H レべ I 夕 I アクション」(タイト丨 ) 
では、スパイが赤いドアに入ると機密 
書類の入った 「〇〇〇 j を持って出て 
きます。 

㉒ イシタ—の復活の、アタックの呪文で 
左から数えて12番目にあるのは？ ■ 

㉔ 「スタ—ラスタ—」でバッツ I ラが起 
こした がつていた こと (状態) 

㉕ おお—っあついっ/ギルが燃えるぜ 
っ/となる呪文。 「〇〇〇ボ ディ」 

㉖ 「イ—アルカンフ — J MSX 版の主人 
公の名前は？ • 

⑳ グラディウスでは、「バリア」と呼んだ 
代物をサラマンダでは何と言ぅ？ 

㉙ 「タイム V ギヤル j のヒロインである 
女の子の名前を答えましょ—。 

⑳セガの LVD ゲ—ム。「ア スト ロンべル 
ト パ— 卜 HJ つてとこかな？ 

(問題製作•めげずに赤斑砂希) 


































































カラオケシ 3 ップ电_綣 

パサディナ 



お店は、繁華街すすきのと目と 
鼻の先にある。 


お店の中には、サーフボ—ドや 
海のポスタ—などがたくさんはつ 


広—II店内テ—卜 n— スに«最適? 


渋谷駅から徒歩数分、スフィン 
クスのネオンが目に入る。そこが 
ゲ—ムファンタジア渋谷店だ。建 
物の—階から3階まで (2 階と3 
階はメダルゲ—ムコ—ナ I )全て 
がゲ—ムセンタ—になつていて、 
その広さは全国第2位。 



渋谷といえば若者の街。当然の 
ように、10代後半から20代前半の 
客が多く、中でもカップルが目立 
つ。(う〜、 I 人者には目の毒だ 
よ。やけるなあ…。)美しい店内は 
デ—トコースに最適だろう。 

「ゲームの豊さ、ビデオゲーム 



渋谷 区宇田川町 I 3 —II 
第2富士ビル 

S (03) 496 I 5856 

やメダルゲ—ムの楽しさを理解し 
てほしい」と店長の芦川さんは語 
る。44名もの従業員のドンである 
芦川さんも、初めてこのお店を任 
された時はプレツシャ—を感じた 
そぅだ。 

「快適な環境づくり(温度、音 
楽' 清掃等)と演出」をモット— 
としているこのお店。なるほど、 
非常に楽しくゲ—厶に熱中できる 
はず。君もぜひ一度来てみては？ 
きつと満足のいけるゲ—厶プレイ 
ができると思う。 

(御旅屋) 



てあつて、なかなかナウいのだ。 

午後4時過ぎから夜にかけては、 
周辺の勤め帰りのサラリ—マンや 
学生達で、店内も満ぱい。僕が行 
くのも、だいたいこの位の時間が 
多い。 

又、奥にはカラオケショップも 
I 緒になつていて、カラオケ好き 
のおじさん達が最新カセットを求 
めてやつてくる。そして、カラオ 
ケカセットを買つて気分を良くし 
たおじさん連中が、帰りがけ— 
〜2ゲ—厶位プレイしていくのだ0 

僕は、こんなパサディナが大好 
きです。 

札幌市中央区南4条西3丁目 
第2グリーンビル 
0(0315 I 8 — 2308 

(篠田公也17才) 


君 4P トロピカルな気分// 

二荒キゃ C ット八ウス 




先日ゲ—メスト編集部に、ハイ 
スコアの申請用紙と写真が届きま 
した。送り主は二荒キヤロットハ 
ウス。「どれどれ…」と見てみると 
かわいいギヤルがうつつている// 

「ょお—し、私は行くせ//」と、 
ゲ—ムのポスタ—なんかを手みや 
げに、山河悠理と I 緒に宇都宮へ 
とむかつたのでした。 

二荒キヤロットに着いた瞬間、 
私と山河の目は点になりました。 

「ゲーメスト V S 二荒キヤロット 
どつちが勝つか|?:」という、手書 
きのポスターが目に飛び込んでき 
た。(どうすりやいいの？) 

店内に入つてみると、常連のみ 
んなの顔、カオ、かお。どうやら 
はかられたょうで、ギヤルの姿な 
ど見あたらない//(まぁいいつか 
—) 

当店の店長さんは男前の山田さ 
ん。サ—ファ—らしく日焼けした 
肌に白い歯がまぶしく光ります。 

(ん？栃木のサ I ファー ？) お 
店の前にはサーフポードが掲げて 
あり、店内もトロピカル気分// 
BGM もカリフォルニアの FM 放 


送とあつて、オレゴンの波の音が 
聞こえてきそう。 

こんなお店には、きつと楽しい 
常連が いるハズ…。いました// 
その名も BELZERGA 。 この 
お店をメインに活動しているサ— 
クルで、腕前 もナカナカのモノ!?: 

山田さんの御厚意で、お店の| 
角は BELZERGA のスぺース 
になつています。机の上には書き 
かけの会誌の 原稿が…。 「常連とも 
うまくやつていかないとね」とは、 
さすがは若い山田さん。プレイヤ 
丨の心がわかつています。 

BELZERGA を含めて、常 
連客の層は高校生以上が中心。(も 
ちろん中学生も多いヨ。)夜になる 
と、ペア、アダルトの利用も多い。 
当然のことながら、山田さんのサ 
I フィン仲間も時折顔を見せます。 

ゲ I ムでもスポーッでも何でも 
いいから、二荒キヤロットの輪を 
広げょう//と熱っぽく語る店長 
の山田さんでした。 (御旅屋) 
栃木県宇都宮市二荒町 914 
渋田ビル 
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ど0か|ん//:今回はついにたまりにたまつた怒りが爆発してし 
ま〇たゾガ何を怒つているかは本文中を読めばわかるょ//: 

それにしても今回はアテナとイシタ—の復活のイラストが多かつ 
た。やつばり女の子のキャラクタ—が登場すると、絵にしやすいの 
かなァ?(私は-つれしい) 

まぁ、何はともあれ、ゲ—メストもこれで第4号。月刊化も決定 
したことだし、ますます充実した誌面をつくつていきたいですね。 


化—: 



絶対買ってょ一 

★ついにゲ—メストの月刊化が決定。9月号の表紙に「月 
刊準備号」つて書いてあつたのに気付いた人、エラィ//: 
(いまだに「月刊化してください」と八ガキに書いてくる 
人は注意不足だゾ//:と) 


怒りはしたが… 

月刊化>は勹れしい冷> 


君 

I 

幸 

津 

米 

県 

知 

愛 


// 


☆私は激怒した。発売日をもうす 

でに一週間も過ぎているというの 

に、どの本屋さんに行ってもゲ— 

メストを 置いてないではないか//: 


「これはもぅ、廃刊になつたに ないことを考え 

違いない。ゲ— メストも煙のごと ないで//:…⑱) 

く消ぇ去つたか… j と勝手に思い 発売日から遅 

込んでいたんですよ。(縁起でも れること9日。 




(大阪府井上行広君) 

★右下のギルと 

15 / 15の文字に哀愁が…。バッジあたり。 
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(福岡県葉山仁君） 
★ 足首が太し〗な_0 


(大阪府土岐三奈子さん） 
★色っぽいイシターさま// 
私も大好きです。 





の 


(和歌山県 SYO 君) 

★ギルだけのイラストはこの 
1枚だけだつたので採用。 



sf I 

Jii 




(北海道まさ/君) 

★デススペルのドクロを初めて見たときは笑えた。 




(岡山県 AND & 安東君) 
★よ—し、よくやつた//: 4号連 
続の掲載だ//:君のお便〇は、キ 


レイで読みやすくておもしろいか 
ら採用されるんだよ。この調子な 
ら、来年の大学入試間違いなし。 
(ポクが保証する) 


ゲーム它奪つた 
ゲ1メストよ/ 
てち汝它愛す 


☆ 〇 
舌。 

lHa 


▼月 20 日に第 3 号を買つた時の 


500円 持って本屋へ行った。 
(3 50円 だから帰りにゲ—ムが 
できる)と思いながらレジへ行つ 
た。 しかし 店員は 「480円」と 
いうのである。「何つ// J と思い本 
を見ると、480円としつ かり 書 
いてある。「くそ〜、ゲ—ムでき 


(埼玉県森克治君) 

★おもしれ—//:パツジをあげよ一つ一。 


ないじやないか//」と思いながら 
家に帰つた。そしてもぅ一度表紙 
を見た。…な、なんと 480円 の 
上に小さく「月刊準備号」と書い 
てあるではないか。 

いつから月刊かわからないが、 
「もう2力月待たなくていい//」 
と感動がこみあげてきた。早いと 
ころ月刊にして下さいね。 



(埼玉県大谷稔君) 

★予定では月刊化は一月号(12月 
発売)から。それまでも-つ少しガ 
マンしてね。 


すべてコスるの (i ダメ 


☆岡山の白手袋の RALPH 君の 
お便りに「こするのはもつてのほ 
かだ」とありましたが、そのこと 
に私は疑問を持ちました。素手で 
こする人もこすつてはダメという 
ことでしようか。中にはコインで 
こすつてボタンを使用不能にする 
人もいますが' 自分の手を使つて 


もダメなのでしょぅか。 

こすりはダメ…と言われては連 
射の苦手な人は連射が必要なゲ— 
ムができなくなつてしまいます。 
某〇橋 名人みたい に、 16 連射なん 
てできる人はほんの少しだと思い 
ます。そこで御旅屋さんに質問で 
す。こすりは素手(つめを使用) 


あの頃の自分が陳1 


☆マニアと呼ばれる人間になつて 
から、確かに腕もかなり上がって 
きたけれども、それ以上にゲ—ム 
に対しての目も肥えてきた。 

要するに、見て、プレイして、 
すぐに批判的になつて しまう のだ。 
素直にのめりこめない。 


ギャラガ、ゼビウス等を本当に 
楽しみながら、プレイしていた頃 
の自分が懐かしく'また ぅらやま 
しい。これはゲ— メストを買う程 
の皆さんなら、絶対心当たりのあ 
ることだと思います。 

同感と思われる方、 目を 閉じて、 


でもやつてはいけないのでしょぅ 

か。 

(岩手県上田博才君) 

★はい、そラです。こすりは1}<: 
□〇だせ//: (編集部 I 同) 
ちなみに、私個人の考えは別べ 
—ジを見てね。(メーカ—に物申 
す、の頁) 


あの頃、あの自分を思い出しまし 
ょぅ。(なんちやつて…) 

(埼玉県坂本弘貴君) 

★う I 、歯の5くよ I つな文章ダ//: 
でも、結局ゲ—厶つて楽しけりや 
いいんじゃなぃ? 


やっと手に入れたゲ—メスト。… 
しかし、私はさらに激怒した。何 
の予告もなしに、定価が130円も上 
がってるではないか/ なんで、 
これが「特別」定価なのか、ょく 
わからん。 

しかし、表紙の片すみにさりげ 
なく印刷された文字を私は見つけ 
た…「月刊準備号」^「やってく 
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7 子サの _ 

上 ㈣ ぜ/〇身は , 
なん i ： かおなぃ m ，？ 

0R6USS (遍哝 

斤チの; M '- f % は。 1 J 
4は好きた〇 


(埼玉県 UWAN 君) 

★あぶないな 

あ…でもいいや//:バッジあたり。 



今日ち元気だ、ゲームが楽し 

Ai ^ 


悪いと知りつつ、 どぅ 
もやめられない私 


☆今年の夏休みは元気に過ごすぞ 
と 思つ ていました。そんなある 日、 
急に 40 度を こえる 熱が 出ました。 
病院に行っても原因不明と言われ 
ました。 その後 も 熱が下がらず 苦 
しい日々を 送つたのです。 

自分でも何が原因なのか考えて 
みました。すると 以前に もこん な 


熱が出たのを思い出したのでス。 
その時も今回も共通することは、 
月曜日で、前日に必ずカプコンの 
魔界村をプレイしていたのでス。 
しかもじやど〜な技を使用して||: 

たぶんゲ—ムが「こんなじやど 
〜な技を使うな/ おろかものめ 
が||:|_と伝えたかつたのだと思い 



ます。それで熱が…。 

全国のみなさん、ジャド—な技 
は決して使用しないよぅに=:そ 
ぅでし ょ、ネッ、御旅屋さま：：：： 
(福岡県三笠直樹君) 


★私もジャドーは好きじやない。 
ま、ゲ—メストオリジナルバッジ 
を見て熱を下げて<ださい…とい 
ラわけで、バッジあたり//: 


外国版フアンタジ—ソ—ンとの悲惨な遭遇 


す 

で 

ナ 

テ 

7- 

t ) の 

笔主月 


青 

翻 

な 

か 

”さ 


☆「あ—、 こ,) へ 来る の も久し 振 
リだなあ。この前はスぺ•ハリ • 
ローリングが入ったと思つたら、 
1週間たたないぅちに忽然と消え 
ていたからな—。どんなもんだろ 
ぅ…」(ニチイ△△店にて、だそ 
うです…®) 

やや、*フアンタジ I ゾーン々が 


入つているではないかぁ=:ラッ 
キ I 。では早速…と、先客がいる。 
「早くおわれ」と念じつつ画面を 
見ていると、下の方に " PROM 
Ef " の文字。げげ—つ、何でこ 
んな所に外国版があああ=:いえ 
|ぃ西ラッキ|||: 

おつ、(先客が)終わつたな。で 


はやつてやるぜ11: (INSER 
T ) ん？ また 何か変だな あ。 
「ひえ〜前後左右より斜めの方が 
はいりやすい/」「ぎ ゃ〜 難度が高 
い〜/ J 他に も ネーム入れや タイ 
トルが違う。 

最初は2000万点プレイヤ— 
の僕が何と一周できなかった。肩 


を落として 家路へ つく僕 だった。 
(岡山県黒手袋になった RAL 
PH 君) 

★外国版 F . Z は私はまだ見たこ 
とがなぃ。でも>3"は聞ぃたこ 
とがあるよ。国内版とはちよつと 
ちがつててナカナカです。 




¥ lctf nls f 一 ふ兰汁^^ |5 1;*|?>1吞/|^// 


すばらしい音楽だからこそ完璧に聞きたいのだ 


☆編集部の皆さん、私の話を聞い 
て (？) ください。 あれは半年ほ 
ど前だと思いますたが、私が学園 
キヤ ロットに 行つ たと き、前から 
評判の良かったグラディウスの音 
楽を聞いて「何とすばらしい BG 
M なんだ。これは今まで聞いた 中 


で一番すごい」と感動しました。 

そして、その数週間後、私はグ 
ラディウスのミユージックテスト 
を聞きました。その瞬間、私は絶 
望のあまり言葉が出ませんでした。 
なんと曲の始めのほうしか流れな 
いのです。 


そして VG 2茶話会のときに N 
〇 R RY 伊渋見さんにコナミのテ 
ストのことを聞くと、昔から曲の 
頭しか流れないとのこと。あれだ 
けすばらしい音楽だけに残念だと 
思います。 

(茨城県魔法使ぃ以—问君) 


★テストモ—ドはプレイヤーのた 
めにあるんじやない…と言ってし 
まえばそれまでだけど、やっぱり 
残念だね。ま、コナミのレコ—ド 
でも聞いてみて K ださい。 


定期購読で完璧だぁ‘ 


近くの本屋さんにゲ—メストがないよ〜という君に。ゲ— メストの定期購読をすすめます。 

，方法は簡単。本屋さんに「新声社のゲ—メスト〇月号から毎号取り寄せて下さい。 J と注文すれば OK 。 
これでゲ— メストが毎号確実に君の手に入る。という訳。 


注)ゲ—メストは現在' 隔月誌 
で偶数月の 18 日が発行日です。 
62年(来年)1月号より月刊の予 
定です。 
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たつた20〇円と霣わ 
ないで、今でも悪夢が. 


☆ゥボゴ々…クレジットの音であ 
る。僕はいまだにパックランドが 



好きで、何回やってもあきないの 
だ。といううちに 1 P のボタンを 
押そうとした瞬間、いきなり画面 
が消えた。足もとをよく見るとひ 
っかけていた。 

もう一度、気をとりなおしてや 
ると、今度はぺツタン坊やがひっ 
かけてやがる。僕は何もいわずそ 
こを去つたのである。 

(愛知県北斗のケンタロウ君) 
★ 200 円損した君にもバツジ//: 

(今回の私は太っ腹だせ//:) 


自分で育ててこそ 
可愛いいのです。 


(神奈川県たかくん)★このポ—ズがかわいいのデス。 


☆私がゲ—センでィシタ—をやつ 
ていた時のことです。ぅかつにも 
私はパスワ—ド表を出しつぱなし 
にしていたのです。 すると 小学生 
ぐらいのガキが私のパスワ—ド表 
を見て、何やらメモをしているみ 
たいなのです。 

…しまつた—/ 私のギルと力 
イが盗まれた—。私はその時、自 
分のギルとカイぐらい自分で成長 
させろ一 と思いました。正当なゲ 
丨マー は、このようなことをしな 


いょ—に。 

(群馬県立崎 
忠光君) 

★同様のお便り 
がた<さん届い 
ています。「ィ 

シタ 1= お金がかかる」とい-つ考 
えがあるから、こんなことがおこ 
るんです。(実は NEW ゲー厶で 
始めても、 3 n 
インで充分クリ 
アでぎるのです。 



2コインも可。)自分のキャラクタ 
—を愛している人にとつて、これ 
程めいわくなこともないですヨ//: 



Is ぅ初 

1 0g 



サラマンダポスタ I 

(岩手県〕小笠原孝彦 
(埼玉県〕渡辺幸太郎 
(三重県〕川畑裕之 
(愛知県〕長谷川義弘 
(愛媛県〕大西祥博 

サラマンダバッジ 


(秋田県〕 

(宮城県〕 

(山形県〕 

(茨城県〕 

(東京都〕 


佐藤仁 
佐久間義崇 
松田貴史 
姥原正人 
原崎素広 
他15名 


アテナ攻略本 S シ—ル 

(青森県〕石岡崇 
(宮城県〕三浦和彦 
(愛知県〕中島圭 
(大阪府〕広門輝明 
(岡山県)美濃義次 

アテナポスター 

(栃木県〕小堀知宏 


(千葉県〕鈴木忠彦 
(愛知県)武藤高明 
(兵庫県〕小坂昌幸 
(山口県〕原田聡 

他5名 

アルカノイドポスタ— 

(北海道〕大沢孝城 
(群馬県〕山口雄治 
(東京都〕宮川知之 
(千葉県〕小川哲史 
(大阪府〕今岡貴宏 

マイティボンジャツクセツト 
(宮城県〕内海衛 
(東京都〕山川稔 
(長野県〕林正 I 
(富山県〕今田勝次 
(大阪府〕川上卓二 
他5名 

ゲ—メスト⑱生写真 

(福島県〕水野茂行 

(埼玉県〕石川登 I 

(千葉県)高瀬喜弘 

(長野県〕宮下朗 


(長崎県〕入江誠二 
他5名 

イシタ I の復活ポスター 

(栃木県〕石川香代 
(富山県〕酒并学 
(千葉県〕吉岡修 
(大阪府〕池沢勇人 
( 力)平野洋三 

イシタ—の復活下じき 


(青森県〕 

(東京都〕 

(福井県〕 

(京都府〕 

(高知県〕 


松山賢 I 
菅原俊輔 
大江寿季 
松本啓吾 
阪口真孝 
他15名 


Aso .FC ソフト 

(東京都)長崎伸次 
(兵庫県〕角田卓也 

(鹿児島県〕中村聡志 



パ—ソナルクイズ 


★お便りを何枚出しても没ばつかり//:でもバッ 
ジが欲しい…そんな人のために、私はクイズを考 
えました。以下のクイズ全問正解者の一つち、抽選 
で10名にゲ—メストオリジナルバッジをプレゼン 
卜しちやラよ。 

私の名前を漢字で正しく書いてくだ 


Q 1 
Q2 
33 


Q 4 
Q 5 


3号までゲ—メストアイランドに載 
つた読者のイラストは何枚でしょぅ？ 

私の通つている大学は次のどれ① 
東海大②慶応大③横浜国大④早稲田大 
⑤その他 

私の出身地はどこ？.①富山②長野 
©石川④その他 

私が会長をしているゲ—ムサ—クル 
の名前は？① A > G G © J u M p (3 )f 
LIX ④その他 

以上だよ。よ—く考えてね。あて先は「ゲ—メ 
ストアイランド.クイズ係」です。しめ切りは私 
の気が向いたときですよ。(なんとい5ワガママ 
な…。) 

.話はかわるけど' 最近「〇 X のポスターくださ 
い」 「 VGM テ—プください」というようなお便り 
や電話が増えています。ゲ—メストでは、よほど 
のことがないかぎり、プレゼントコ—ナ—以外で 
のグッズの提供はしませんので' 我慢してね。 
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(福岡県沢亮史君） 

★さ、さかなが…。このキヤラは好きですよ。 


セガさん、 VGM - LP 它発売し T / 


☆セガは、-1ピットフォ—ル HJ 「ス 
ぺ—スハリア—/カルテット/フ 
アンタジ—ゾ—ン j 「ハング オン」 
などの VGM が優れているゲ—ム 
を出しているのに、 何故 VGM の 
レコ— ドを発売しないの だろぅ？ 
ナムコは もぅ 4枚 も 出しているし、 
コナミも出している。(カプコンも 
出してるゾ//:… ㊃ ) 

僕は前から期待していたが、発 
売の様子なども見られない。 そこ 
で、自分で オリジナルを作ろうと 
思つて、 さつそく ゲ—ム センタ— 


で録音していたら、ゲ—ムセンタ 
I のおつさんに怒られた。 こぅし 
て、僕のセガ•オリジナル VGM 
制作は失敗に終わつてしまつた。 

そこで、この場を貸りて、セガ 
の人たちに言わせてもらいます。 

「フアンタジ—ゾ—ン」などの V 
GM をミツクスした LP を発売し 
てちよんまげ/ お願いしますが: 

(福岡県武富茂君) 
★セガからは今度出る予定。期待 
しててね。 




f J み 

嘴 丨 

} 6 / 0 # 

X 費 M 



好きだから仕方な：てす、ナム n さ/ 


☆ナムコ…我々に真のゲ I ムを教 
えてくれたゲ—ムの王者ょ。私は 
王のはなつた名作 XEVIOUS 
や THE TOWER OF D 
RuAGA などを拝見したとき、 
誓つた0「もぅ他のゲ—ムはやらな 
い//: 王の忠実なし t - べになるの 
だ//:」と。 

ところが、近頃、その王を「つ 


まらん」などと愚弄する反逆者が 
増ぇてきた。私の体は怒りに震ぇ 
た。しかし、私も王の弱体化を認 
めないわけにはいかなかつた…。 

たしかに近頃の王は、昔の勇ま 
しい姿が見られない。でも私は信 
じている。あの THE RETU 
RNOF ISHTAR を初め 
として、不死鳥のごとく蘇え り、 


再び王者の威厳を我々に示してく 
れることを。 

(福井県室田恵嗣君) 

★たしかに、ナム n にはゲ I マ I 
をひきつける魅力があるでしよう。 
だからといつて、ナムコとい-つ名 
前だけにつられてプレイするのは 
どラだろ5?我々ゲーマーは、 
自分自身「おもしろい」と感じる 


ゲー厶を愛するべきであり、メー 
力—はあくまでその提供者なので 
は?…私はこう考えます。 

「好きなメ—カーは?」と聞か 
れても私は解答不能です。でも、 
「好吉なゲ—厶は?」とい一つ質問 
にはいくらでも答えることがでキ j 
ます。 


こすらずに"おたや/ 1 S 怒り它聞いて// 


★最近のシユ I ティングゲー厶は 
連射が命となつているものが多い。 
連射を体得するには、かなりの努 
力と才能が必要であり、つい安易 
な方向(いわゆる「こすり」)に走つ 
てしま I つプレィヤ—が多いのは非 
常に腹立たしく、残念なことであ 
る。 

確かに「こすり」はある程度の 
速射がで吉るが、数々の弊害があ 
ることは避けられない。コンパネ 
にキズがつく、ボタンが壊れる(こ 
すりにしか反応しなくなり' 押し 


ても弾が出なくなる…これはグラ 
ディウスでよく見られた。レ—ザ 
I の出ないグラディウスを君はど 
ラプレイするか!?:)6+-*0。それゆ 
え、私は「こすり」は「自分さえ 
よければ」としか考えない人間の 
行為であ〇、ゲ—マ—としては最 
低な人間だと考える。(真のゲ— 
マ—がゲ—厶機がいたむのに心が 
痛まないのだろうか??:) 

ゲ—マ—のモラルに関しては本 
人次第であるから、私がとやかく 
言つても…とい I つ気もする。そこ 


で' メ—力—の方々にお願いした 
いのである。 

まず第1に「こすり」が横行す 
る背景には「連射不可欠であるゲ 
—厶」がある。そ I ついったゲ—厶 
のスコアは連射のみで決定すると 
いっても過言ではない。このよう 
な連射のみで決まるよ-っなゲ—厶 
を出さないでほしいのだ。連射し 
なくても楽しめるゲ—厶は数多く 
存在するのだから。 

第2に「こすり」への具体的対 
応として、「ボタンの構造」を変 


えるのはど5だろ|つ。今までの凸 
型のボタンから、凹型に変えてし 
ま-つのである。これだとこするこ 
とはでさないだろ|つし、普通のプ 
レイをする一つえでも、特に不都合 
はないと思|つ。 

何にせよ私が求めているのは、 
「奥が深いゲ—厶」であり、「〇 
発で破壊」「 X 秒間に△発命中しな 
いと破壊不可」とい I つ安易な事項 
だけで語られてしま a ゲ—厶では 
ないのである。 

(ゲ—メスト編集部御旅屋) 
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感動0レユーティ厶7ゲームか欲しいよ 


☆最近おもしろいシユーテイング 
ゲ—ムが少ない。そのゲ—ムにし 
かない特徴というものがあまりな 
いからだと思う。 

最近のシユ—テイングゲ—ムで 
特徴のあるものというと、ファン 
タジ—ゾ—ン(金を集めて武器を 
買う)、スクランブルフォ—メ—シ 
ョン(フォ I メ I ションを変え 
る )、 SLAP — FIGHT (使用 
武器によってボーナス点が異な 
る)ぐらいではないだろうか。 

ちよつ と昔を考えてみると、ゼ 
ピウスが出た ときは すごかつた。 
いま熱が冷めていても、昔はもえ 
ていた人が沢山いるはずだ。スタ 
丨フォースも軽快な BGM にのり 
ながら、敵キヤラ、地上物をビシ 
バシ擊 ちまく るのは楽しかつた。 
この他にも色々おもしろいシユー 
テイングゲ—ムがあつた。 

僕が結論として言いたいのは、 
昔のように新しいアイデアを出し 
て、ゲ—ムを作つてほしいという 
こと。同じようなゲ—ムが並んで 
たんじや、うんざりだからね。 
(東京都 POW 君) 



★ワルキュ—レつてこんなにステキなんですか!? 


★現在のよ-つに多様化してしまつ 
ては、そ|つ簡単に新しいアイデア 
も出ないのでは?メーカ—の皆 


さん、ぜひとも努力して欲しいで 
すね。 



気にな3あなたに46返事す3 私。 


9月 号でポスタ—びりびり事件 

を報告されてしまつた私は、眠れ 

ない夜を何度もむかぇ、一大決心 

の後、あえてペンをとりました。 

あの日は殊に体調も悪く、いつ 

もなら店内をスキップして回るほ 

どの元気マンの私も体調の悪さを 

かくしつつ仕事をしてました。 

問題のポスターは私がとつても 

かわいがつていたもので、決して 


粗末に扱つていたわけありません 

し、ましてやそんなポスタ—を捨 

てるはずがないでしょぅ。 

もちろん破けてしまつたポスタ 

I を私が買つて帰つたのは言ぅま 

でもなく、限定 50 部の言葉にもゥ 

ソはないわけです。 

するどい指摘により深く反省し 

た私ではありますが、今後ともご 

ひいきの程お願い申し上げます。 


(東京都 MIC) 

★ MIC さんを苦しめてしまつた 

1通の投書。投書者も掲載を採用 

した私にも悪意は全くなかつたけ 

ど、その本人にとつては…。人は 

誰でも ミスする ものだし、その ミ 

スを思いもかけない形で指摘され 

たら、誰だつてキズつく。ホント 

にそぅです。 MIC さん、ごめん 

なさい。 (御旅屋) 



★このコ|ナーでは皆さんの過激 
なお便りを待つています。メ—力 
Iの方々の意見も大歓迎です。 
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(埼玉県栗原''逆 S " 桃郎君） 

★も a 常連。目をつけたゲームがよかった。 


こ商談コ 


す 

ゲーメスト•アイランドでは、皆さんからのお便り、 
イラスト等、なんでも結構、お待ちしています。 
喜び•悩み•怒り…青春を共に語ろう（キザかな)。 

イラストを八ガキに書く場合は黒インキで書いて下 
さい0 

あて先 

〒101東京都千代田区内神田1 -15-15 柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 





へつ/ま S ど 


☆ファミコンソフト、がんばれゴ 
エモンからくり道中を3 5 〇 〇円。 
忍者くんを1000円、忍者じや 
じや丸くんを1500円、テグザ 
1+ いつきを1500円(以上じ 
やじや丸以外すベて箱、説明書あ 
り)。送料はそちらで負担してくだ 
さい。 

(〒492愛知県稲沢市西町二丁目 
19の12竹原雅彦) 

☆セガマ—ク III 専専用ソフト、ハ 
ングオン、ピットポット、アスト 
ロフラッシュの3ソフトを安価で。 
箱、説明書つき。往復ハガキで連 
絡してください。 

(〒694和歌山県御坊市湯川小松 
原342 —1 藤田大司) 

☆いつきを800円、ドルアーガ 
の塔を600円、ドンキ—コング 
Jr. を4 〇 〇円、ギヤラクシアン、 
マリオブラザ—ズ各5 0 0円で。 

5本セットなら2 5 〇 〇円。 

(〒513三重県鈴鹿市神戸8 丁目 
31115 山崎俊) 

☆ファミコンソフト、エグゼドエ 
グゼス、10 ヤ —ドフ アイト、 ジツ 
ピ—レース、フオーメーシヨン Z 
を1000円。クルクルランド、 
アーバンチヤンピオン、ナッツ& 


ミルク、ドンキ I コングを5 〇 〇 
円で。箱、説明書なし。 

セガ ソフト、 シンドバッド ミス 
テリ—、ハッスルチユーミ—、ボ 
I ダ—ライン、エクセリオン、チ 
ヤンピオンサッカ—、サファリハ 
ンティングを 1000円 で。 

(〒047北海道小樽市赤岩 2 丁目 
26 番 2 号藤井良) 

☆セガマ—ク III のソフト、サテラ 
イト7、ハングオン、青春スキヤ 
ンダル、テティボ I イブルースを 
それぞれ2 3 0 〇円く らいで売り 
ます。 4 本セットなら 8500円 
です。 

(〒 710 岡山県倉敷市酒津 2 6 8 
.- I 5 青木良樹) 

☆ファミコン用 ジョイ カ—ド M K 
=、ス— パー コン トローラー(箱 
なし)、 フ アミコイン (箱な し)セ 
ットで 15 QO 円。 バトルシティ 
(箱、説明書な し)を1000円。 
麻雀を1500円。ファ ミリ—ベ 
I シック' デ I 夕 I レコ I ダ I 、 
本を セットで 6000円 。送料は 
そちらで 負担してください。 

(〒274千葉県船橋市高根台4の 
18 349 の 201 山澤朋秀) 


買います 


☆セガマ—ク III をできるだけ安価 
で。ちゃんと動けばキズは多少可。 
ハガキでお願いします。 

(〒189東京都東村山市本町 4 — 
15—2114 佐藤政康) 

☆ナムコ201〜5号、豆本(で 
きるだけ新品)、その他ゲ—ム攻略 
本(ゲ—センでくばつているもの 
にかぎる)を売つてください。価 
格は相談のぅぇで。 

(〒010秋田県秋田市牛島西1 
1319 鈴木博) 

☆だれか〜つ//リブルラブル、 
パックランド、ドルア—ガの塔、 
ドラゴンパスタ—、ギヤプラス、 
ツインビ I 、グラディウスのポス 
ターをもつている人//私に安く 
士兀つて。 とくに 私は、リプル、ツ 


お便り 
待つてま 



★このコ—ナ I では、読者の皆さ 
ん同志の交流をお手伝いします。 
文通希，望、譲ってほしいもの' 売 
りたいもの等々' どしどし編集部 
にお便りください。 

なお、当事者の金銭に関する卜 
ラブルにつキ J ましては、編集部で 
は責任を負いかねますので、御了 
承ください。 

当人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手•封筒入りの手紙を使用 
すること。これは最低限のマナ— 
です。 


☆アーケ—ドゲ—ム基板を安価で 
御譲リします。 ASO 、 魔界村、 
グラディウス、ア—ガス、ドラゴ 
ンバスタ I 、スタ I フォース、フ 
アンタジ—ゾ—ン、ディグダグ。 

以上、ゲ—ム好きの私が、必死 
で貯金して購入した新品完動品で 
す。新製品購入の為手ばなします。 
価格は相談の上。大切にしてくれ 
る方に。葉書に TEL を書いて下 
さい。 

0 T 840 佐賀市与賀町27早崎武 
司) 


ィン、グラ狂なので、このポスタ 
I をもってる人、至急葉書で連絡 
下さい。全国1000万のゲ—ム 
フアンの方々、よろしくお願いし 
ます。 

(〒581大阪府八尾市長池町 4 — 
48 岸本智弘) 

★最近「ゲー厶のポスタ—買いま 
す」ってお便〇が多いけど、元々 
ポスタ—は非売品(ナムコなんか 
はキヤロットで売ってるよ)の場 
合が多いんだよ//:欲しがってば 
かりいないで、ガマンしなさい//: 

他にも少し言わせてもら I つと、 
この n — ナ—は私が読者の皆さん 
を信じてお便りを紹介しているん 
だ。そんな私の心を踏みにじらな 
いで欲しい// 

ィタズラなんかに利用するのは 
もってのほか。売買ずみの場合等 
の返事は礼儀正しく速やかにおこ 
なって欲しい。「たかが返事」と 
か「ガキ相手に…」とか考えない 
で、精 I 杯の誠意をみせること。 
これは守って下さい。常識ですよ。 


売ります 
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乾の%常'^综 ss ? 益哉と交換できるソ / 



※ディスクシステムの納期は、1〜4力月かかる場合がございます。あらかじめご了承下さい。 
かいとり ね だんひよラ 


買取値段表 


買取価格は岳月変ります（この買取値段は 
’86 年 10 月 31 日までに発送されだものに限ります。） 



4 




ま 



翼取価格 ¥2.000 


戦場の狼 


翼取価格¥ 


高橋 名人の 冒険島 

ぐ ス'ーパーゼビウス 
うる星やつら 
('ドラ-ゴンポール 
‘ がんばれゴエモン/からくり道中 
キングスナイト 


霣取価格 ¥1.800 


シヤ ーロックホー厶ス 
スーパースターフォースラビアス 


じやじや丸君の大冒険 
スーパー ピツ トホール 
テラクレスタ 
北斗の拳 
六三四の剣 


買取価格¥ 


ススハンター 
■ 機動 戦士 z ガンダムホラ1>巧ランブルノ 
キャッスルエクセレント 
❻ ース ノ i スタ -—ざ） 

魔界 村 


霣取価格 ¥1.400 


AS 〇ノ 

ドラゴンクエスト 
4人打ち麻雀 


翼取価格¥ 


東海道五十三次 


霣取価格 ¥1.200 


， スーパー マリオ ブラザーズ 
スーハーチヤイニーズ 
ワルキューレの冒険 


ポートピア連続殺人事件 
〃本将棋） 

麻雀 


翼取価格 ¥1.000 


ゲゲゲの鬼太郎 
パペルの塔 
スターソルジャー 
オバケの Q 太郎 



，ライ マー 
チ ヨッ プリ フタ ー 
ペンギン君 W A R S 
ドアドア 

けっきょく南極大冒険 



ピンボール 
ドルアーガの塔 
タン X ン 


户: 


バルーンフ アイ ト 
ハイパースポーツ 
ポパイの英語遊び 
ドンキーコング Jr の算数遊び 
ノくトルシティ 



マリオブラザーズ 


頭脳戦艦ガル 
ダウボーイ 
<ヴオルガード2 
テグザー 
□ツト□ツト 
F 1 レース 


イーアルカンフー 
チャンピオンシップロードランナー 


デビルワ- 
クルクルラ 


， グ Jr 
メグ3 


ミ 1 卜 


情報テレホン ►03-862-9190 




(お父さん、お母さんに読んでもらって下さい。） 
❶交換の場合、ソフトメーカーの出荷が遅れ納期がかかる （3 〜6週間）こと 
が良くあります。納期がかかってもお待ちいただける方は、申込書の交換(待 
つ）に〇を、待てない方は、交換（急ぎ）に〇をつけて下さい。交換(待つ） 
に〇をつけていただいた方は、第1〜第3希望のソフトが入庫次第、交換(急 
ぎ）に〇をつけていただいた方は状況により、希望ソフトあるいは現金を送 
らせていただきます。 

❷交換で中古ソフトが3,400円分に足りない場合、第3希望までかかれてない 
場合、買取でソフトが5本以上送られてこない場合、同じソフトがあった場 
合など、きまりを守られてない場合は、ソフトを送り返す（送料着払い)か、 
現金を送る場合がありますので、必ずきまりを守って下さい。 



買取値段 

•オセロ . 

1,300円 

•忍者八ットリ君 

600 R 

擊五目なら ベ . 

• • • • 600円 

•グラディウス 

…50□円 

•ドンキーコング . 200円 

•ェキサイト八イク 

…200円 

合計3,400円 


4 


新品のソフト 

1本 マ、〜 


R 

i 


申込書の交換•買取どちらかに〇をつけて、ソフト 
といっしよに宅急便か郵便で送って下さい。 

※ソフトはなるベ< じようぶなダンボール箱などに入れてこわれな 
い様注意して下さい。 _ 

〒101東京都千代田区神田佐久間町 4-6 
東邦センタービル301 
ファミリーメイト「ファミコンソフト係 j 


备申込害がない人は自分で作って下さい。自分で作った時はゲーメスト11月号と害いて下さい。 

キリトリ嫌- 


亍101東京都千代田区 
神田佐久間町 4-6 
東邦センタービル301 

(日•祝休日） 

いつでもテープが| 

お答えする 

お客様対応デスク ► 03-862-9184 受付時間 ► 月〜土 PM 5 :00〜 PM 7 :00 

※かかりにくい場合がありますが、何回かおかけなおし下さい 


(ゲーメスト11月号） 


由、 7 V 宇 

ふりがな 

年令 

甲込耆 

■ ■ r-« 

貝!^ 

取基 

• に 

交2 

換 i ? 

(待つ)今 

名前 

才 

住所 (〒 ） 

電話番号 

学校名 

• 

交換しだい新品ソフト（現金希望の人は書かないで下さい。） 

交 

m 

參第1希望 
メーカー 

籲第2希望 
メーカー 


翁第3希望 
メーカー 

T 大 

(急ぎ) 

ソフト名 

ソフト名 


ソフト名 
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必ず5本以上(ただし全部ちがうソフト） 

おく なお かいとりねだん 

まとめて送ってください。尚、買取値段 

ひだりした ひよラ かいとりねだん まし - 

は左下の表のとおりです。(買取値段は毎月変 
わりますので気をつけて下さい。） 


買取値段の合計が3,400円 

$んいじよう ちゅうこ しんびん ぼん 

分以上の中古ソフトと、新品ソフト1本 

ころかん しん 

(どれでも OK 、 但し発売されているもの。) 交換します。新 

かなら だい きぼラ か 

品ソフトは必ず第3希望のソフトまで書いて 

下さい0 (第3希望までの中から送ります。） 


\ 


爸計 

¥3,400分の 

中古ソフトで新品ソフトと 
交換できるソノ 


ファミコンソフトを交換したい人 


ファミコンソフトを売りたい人 


君の T る 

フ T ミ n ンソフト 



















































































あゆみの質問に四苦八苦の大内さん。ゴメンナサイネ.グ 
撮影協力：プレイスポット•レオ（東京神田） 



PM を率いるリーダ^~なのです。 

GPM 結成のきつかけは、こぅ 
いぅこと。会長が高一の夏に入つ 
た某コンピユータ^—サークルがあ 
つて、 そこから メンバー を 引き抜 
いてという 力八口つ てと 
いうか、 とにかく f つたのが始 



団でもある" GPM" 。ソフト製作に挑むア 
クティブな頭脳派たち…なあ—んて聞いたら、 
行つてみない訳にはいかないでしよ。 



^ 

屬屬新情報入手/ 

T 备タダ者じやない 
ハサ—クルがある 
つて/ 

みなさん、お元気ですか。あゆ 
みも每日、都心から八王子の大学 
まで^ること1時間半/.い 
くら若くとも、到着するころには 
疲れちやつてるんですケド…。ま 
あ、みんなもバリバリ食べてがん 
ばつて/何てつたつて秋です。 

ところで、我が家 もとぅとぅ パ 
ソコン族の仲間入りをしました。 
NEC • PC88 を購入。私がや 
つたゲームといえば「信長の野望」 
ぐらいだけど。不思議よね。だつ 
て、あのうすつぺらなソフトを入 


di shj 。 キヤラクターは水着姿 
のカヮいい女の子。これは会長の 
好みと予想されます。しかもかな 
りの頭脳派のょうであります。才 
ッ。千葉の松戸あたりがクサい、 
というを キヤツチ。 

浮かびあがつた名は、知る人ぞ 
知る" GPM "。 正式には"ゲーム. 
プレィ^— •メンバーズ"であり 
ます。オヤ、極悪プレィヤーなん 
て声も聞こえますネ。(と思つた 
ら、これは会長の謙遜の声でし 
た。) 

メンバーわずか10人、という有 
4：*®も入り、まさに少数精鋭と 
いうところ。そのメンバ I たちの 
名心刖さえも、アルフアベツト名し 
か明らかにはされていないので 
す/メジヤーでありながら謎ま 
た謎、となると、あゆみもしばし 
発見された未発売ソフト 「Ra 梨元レポーターと化してがんばら 


れたたけで…はっきり言って私、 
徹夜しました。ウサギ目でしつこ 
くパシヤパシヤやつてしまいまし 
たョ。 

しつかし、驚きましたね。この 
ソフトをなんと 作つてし まうとい 
うサ ー クルがあるんだから。 とい 
つても、メンバ ー がゲ^ ― ムメ ー カ 
に勤めて いるという 訳じやないの 
ょ。会長さんは私ょり年下の 18 才。 
というも 入るし、これは見の 
がすテはない、 という ヮケで、 さ 
っそくゲーメスト、情報収集開 
始/ 

わずか0人にし 
てメジヤ I 
その秘密は?? 


ね V 6。 かくして、 とうとう 会長と 
遭遇するチヤンスにめぐりあえた 
のです。バンザィ/ 

n ンピユ I 夕 I 
から生まれて、 
八ンディをのり 
こえて 

ジョン•レノン。と言えばィメ 
—ジ合つてるかな。フランスから 
来た天オピアニストつて感じかな。 

(キザかな？許して)とにかく 
私は f のんじやつた。プレィ中 
はゴムでゆわえて しまう ほどの、 
肩にかかつた長い* T 高校 i し 
たばかりの 18 才。今はやりの"フ 
ワ •ーカー々を やつて るそう な。 
彼、大内次朗さんこそが、かの G 





OXYGEN こと大久保 < ん。□ゴ屋さんの彼、 
実は2浪生。受験勉強もガンバッテネガ 


ホラ、聞いて。つまり、近々発売 
无疋の「まじやべんちや一ねぎ麻 
雀」というソフト"実は、武田君 
と会長の八#なのです。みてみて。 
どんどん脱いでいつちやう、かわ 
いい女の子キヤラクター。これが 
会 ft でなくして、だれの手で生ま 
れるでしようか/ 

武田君はこのソフトに1年ぐら 
いかかつちやつたつて。のみ 
んながお店で見ることのできる日 
も近そうよ。 

とにかく 、 GPM が「ふつうと 
は一味ちがうんだ」というとこ、 
分かつてもらえたかな。でもソフ 
卜の_なんて、大変だけど、と 
つてもおもしろそうだよ、不。その 
うち 、 GPM 特製オリジナル、な 
—んてのが生まれるのも一萝じやな 

ぃよ。 

平均 19 才のメンバーたちは、プ 
レイ^ —からそろそろクリエータ 
—へと 進み始めて いるところ かな0 

でも、あゆみはこんな GPM 、 
そして会長が、とてもたのもしい 
気がしました。なぜつて、自分の 
好きなことを、ここまでやれちや 
うんだもん。 

秋の夜長、きつとみんなはゲー 
ムで夜ふかし、しちやいそうね。 


まり。正式に結成したのが今年1 
月0 

メンバーはコンピユーター方面 
のエキスパートが中心で、メンバ 
1たちのソロ活動もさかん。 

フリーワーカー、高校生、そし 
て会社員までいる10人のメンバー 
が顔を そろぇる のは" 月 2回ぐら 
い"だつて。会長からして松戸在 
住。八王子、神奈川とバラバラの 
メンバーたちを家にょんだら「み 
んな帰れなくなつちやぅで しょ」 
だって。それが悩みのタネ。 

だけど、なんのなんの、そんな 
力べはかんたんにくずしちやぅほ 
どのパヮーを、 GPM は持つてい 
るのです0 

プレイヤ I 、そ 
しても/つひと0 
の顔は… 

10人のメンバーそれぞれが企画、 
f 、 プログラム、デザインを分 
担して受け持つ。 

特に、音楽担当の YKI 2 さん、 

▼ベーマガの YK - n こと古代さん。 


芸術家なの。 アーチストょ、も 
う/ダラデイウスをピアノで奏 
でて しまう。 

そうそう、このメンバーの中に 
紅一占^;£尺0さんという女の子 
もいるの〇 iba 担 ^ T 
定期入れの中にアインシユタイ 
ンのブロマイド?.)を入れちや 
うほどの物理博士の ANA さんは 
生/プログラムとグラフイ 
ックデザイナ . —〇いう多才ぶりな 
のに、何とゲームはやらない人な 
んだつて。まさにおかしな天才/ 
そ — ^て NAO という^ '2 の名を 
持つ会長は企画担^ r 何だかひと 
つの会社みたいね。ゲームがまだ 
まだわからないあゆみはお茶くみ 
つてとこかな。 

企画の KUMA 、 プログラマー 

の CAT 、 oss 、 N E w 、 キヤ 

ラクター担当の YAM 。 とにかく 
「ちょつとちが う」 頭脳派ぞろい。 
某ゲーム誌で活¥の人もいれば 
になつちやつた人もいるんだ 
つて。 

そう 一 ^てできたのが、同人ソフ 
卜とでもぃ*フべきソフト-0^03己 

is hj 。 これからも第2号、第3 
号とやつていくそうよ。ほしくな 
つち やうよ ね。残念ながら非売品0 



_( 右)ひよ -5 きん者の社会人奥山さん。 


•(左上)実は GPM じゃなぃ武田<ん。 


そのかわり、みつけち 
やったもん 。 GPM 製の 
会誌を/ゲームの解法 
なんかがもりだくさん。 

例にょジて、カワゆい女 
の子キヤラクターはもつ 
ちろん会長作デス。だい 
たい100部ぐらいを作 
るけど、この前の® S の 
同人誌即売八5では 4 〇 〇 
部を売り切れ御免しちや 
つたもんね。 GPM の名とともに 
知る人ぞ知る、がこの会誌。有名 
なんだから/ 

表紙やデザインをやつているの 
が 0 xy g en です。現在フリー 
ワーカー 中だけど、驚くべきワ ー 
プロ通がこの人。だって、プリン 
卜の字を見ただけで ヮー プロの機 
種とメーカー をズ バリ 当てて しま 
うなんて、どうだ、マ イッた か。 

とにかく、タダ考ではナイこれ 
らのメンバ I たちの才能_そ 
れが GPM つてとこかな。 

「好きだから」 
これがやつばり 
基本だね 

以前はハイスコアをだすのに夢 
中になつた こと もあつたけど、今 
は点数は興味ない、だって。 

もちろんゲームは好き、だけど 
スコアを 上げょうと 思ぇばいくら 
でもで きる テはあるが、そんなの 
むなしい。ゲームが楽しくできれ 
ばそれでいいじやないか。という 
のが、会長の意見でもぁり、主張 
でもあるのです。 

もちろん、ハイスコアをだせた 
時の「ヤツタ/」つて気持ち、大 
切だと思う。だから、やつてて楽 
しいんだもんね。けど、ハイスコ 



カセツト<んとも呼ばれる加瀬<ん。と〜つ 
ても明るい (!?) 高校3年生です。 


ァのための争心だけでプレィす 
る、なんて、さみしいだろうな、 
とあゆみは思います。 

ちなみに、会長のお得意はサン 
ダースト^—ムやロードブラスター 

でした/ 

他サークルとの六乂流というと、 
ゲ ー ムフ リーク 、あたりとかな。 

ところで 会長/かわゆいキヤ 
ラクターが得音-〗なところをみると 
さてはおニヤン子なんか好きでし 
ょ/ 

「ぃ一ぇ。あの時間は、ビデオ 
で録画しといた大岡越前を見るん 
だ」 

実は会長、時代物が大好きなの 
ダ。つぃでに甘ぃ飲み物 も 好き 
という、カワイ イー面 も あるので 
す0 

プレイや—から 
ク UHI 夕—へ 
ステップ•オン 

もうひとつしときたいこと 
があるのです。八 「日の 神田サミッ 
卜(ゲーメスト 編集部)に、会長 
のお供で来てくれたのが、此刖述の 
某 コンピユーターサー クルの武田 
君。エクボの まぶしい 彼 こそは才 
ニオンソフト 製造元なのだ。 

エ、何だかわからないつて？ 
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□にゲ—ムと言つても 


日本とアメリカでは違/つ 


日本でヒット—^たゲームならま 
すアメリカでもヒットするか、ア 
メリカでヒッ^ ―^たゲ—ムか^ず 
日本でヒットするとは限らないん 
です。以前販売された〃アステロ 
ィド"などがその例ですが…。 

それは何故だろうということな 
んですが、端的に言えば、ア メリ 
力人と日本人の想像力と創造性の 
違いにあると思うんですね。感情 
移入の仕方の違いであると…。 

物を創ることにおいて、日本人 
は器用ですから、具体的に細かく 
相手に何であるかを分かるように 
表現してゆきますね。例えば箱を 
相手に分からせようとする場合、 
日本人は立体的に描き、説明しま 
すね。箱は箱なんです。ところが 
反対にアメリカ人は箱であること 


を知らせるにも、四角く線で描く 
だけなんです。単なる線画の四角 
形。それを見る側は、その四角形 
に感情移入をし、いろいろな物を 
想像するんです。単なる箱ではな 
いんです。その四角の線画は時に 
は箱だったり、時には家だったり 
…とね。 

名古屋出身といぅことから 
アィレムの名古屋支店のオペ 

レ—夕—からスタ - r _3たと 

いぅ津村建二部長さん。日本 
人ばなれをしたマスクでしぶ 
い。現在アィレムの情報企画 
部長。海外部の営業を経験さ 
れた立場から、ゲームの世界 
の アメリカと 日本の違いを話 
して下さつた。 


日米ゲ—ム業界 


比べてみれば 


アメリカでのゲームの販売は、 
筐体ごとが一般的で、基板だけの 


きな筐体ごとを購入しなければな 
らないゲームコーナーは、金銭的 


ンに長期間働いてもらおうとしま 
す。それがアメリカにおいてゲー 
ムのライフサイクルが6力月から 
1年と長い原因のひとつだと思い 
ます。 もっ とも、アメリカ人の性 
格は日本人よりは"あきっぽくな 
い"し"一つのものを長くやり続 
ける"というところもありますか 
らそれもゲームのライフサイクル 
を長くしているのだと思いますが 
…。だからアメリカのゲ—ムコ— 
ナーには、『ゲーメスト』の読者の 
お父さん位の年令の人達が多勢い 
て楽しそうにプレイしていますよ。 

日本の場合、ゲームのライフサ 
イク ルは短かくて、 3 力 月 位と言 
われていますね。日本人の"あき 
っぽさ"も原因の一つでしょうが 
もう一つロム交換方式やマザーボ 
—ド方式が開発され、多くのゲー 
ムセンタ I で採用されてきた とい 
うこと か大きな要因なんです。 こ 
れは手持ちの基板を改造して低料 
金で、^^かも簡単にニューゲーム 
に変わる という システムですから 



投下資本(金)が割合簡単に回収 
され、その面からゲームの ライフ 
サイクルは短かくな つております 
が、•同時にこのシステムはゲーム 
場、ゲーム業界に活況を もたらし 
ている、とも言えるでしょぅね。 

アイレムに入る前は、さま 
ざまな職業を体験されたとい 
ぅ津村部長さん。アイレムで 
は長年開発にたずさわつてこ 
られ、ロードランナー、スパ 
ルタン X などのヒットゲ—ム 
を手がけられてきた。 


負 '' I 

〇 

だ 



ゲ I ム場は豊かな 


ns ユニケーシヨンの場 


販売は今までなかったのです。大 にも負担が大きく、一台のマシー 


アーケードのゲームコーナーは 
コミュニケー ションの 場で あるべ 
きだと思います。 


アイレム 販売株式会社 


津村建二情報企画部長 


そのためにはいろいろなことが 
考えられると思います。ゲームソ 
フトの面では、コミュニケートの 
出来る画面で、多人数プレィのゲ 
丨ムを開発してゆかなければなら 
ないと思います。 

プレイヤー側からも知恵を出し、 
具体的に提案していただいて、共 
にゲームをつくってゆきたいもの 


ですね。 

それから、私はゲームに夢とか 
誇りを持っていたいですね。ゲー 
ムを単なる閑つ•ぶしの遊びに終わ 
らせたくないですね。 

"ゲーム"という世界が、心の 
ある部分を占める必需品になって 
欲しい と 思うのです。音楽や読書 
や映画と 同じょうに…。 いや、も 
っと能動的でスリリングで魅力的 
な必需品としてゲームが定着して 
ほしい。閑つぶしでゲ—ムを始め 
た人たちを も、とりこにしてし ま 
うょうな魅力的なゲ—ムを、私達 
はつ くらないとだめ ですね。 これ 
は切実に思います。 

新風営法についても津村さ 
んはご自分の意見を話してく 


スク？のよぅに 


































t 溶け込む 






1111 • 


. 



れた。 

アミ ユーズ メント 産業は、 ひと 
りでに育ってゆくものでは ありま 
せん。過去の ことです が、一時期 
だまっていても儲かる時があって 
その時にいろんな商売の方が この 
世界になだれ込んで きました。 そ 
のた め もあって、ゲーム コーナ — 
では遊びのルールがなくなって、 
一部の店ではギャンブルマシーン 
が 巾を きかせて しまいました。こ 
れは、今、冷静に考えて みますと 
あ^までも メ —力—とオペレ—夕 
丨の努力不足によるためにおきた 


現象だと言えるんじやないでしょ 
うか。それをキチンとしたルール 
にし、安心してゲームが出来るよ 
うにしようとした法律、と新風営 
法を考えればいいんじやないでし 
ょうか。自戒です。 

これからは、メ ーカー、オペレ 
I 夕—共に力を合わせて、この産 
業を盛り立ててゆかねばならない 
ですね。 

ビデオゲームの将来を語る 
津村部長さんは、未来論者ア 
ルビン•トフラーを引き合い 
に出して話し始められた。 


情報社会に溶けこんだ 


すぐれだゲ—ムを 


つ V つてゆきだいですネ 


アルビン•トフラーはその著書 
『第三の波』の中で、第一の波は 
農工社会、次にくる波は商工社会 
そして第三の波がバイオとエレク 
トロ ニクスの現代と言つてます。 
それは映像による情報化社会とも 
言えますね。 


テレビゲームも、映像にょって 
情報をもらぅ一つであって、現代 
の社会の中ではもぅ自然なことな 
のです。アイス クリ ー ムのように 
ね。例えば「アイス クリーム つて 
何？」つて尋ねる人は今の社会に 
はいないでしよう。それと同じよ 


うに、ゲ—ムも社会の中で普通に 
溶け込んで しまうべきだと 考え ま 
すね。 

「3 D 映像を開発したアイレ 
ムのノウハウを活かして、よ 
りすぐれたゲーム性を取り入 
れ、ロールプレイングめ感動 
的なゲームを造ってゆきた 
い」と目を輝かせる津村部長 
さん。磁気 カー ドづ くりの 製 
作に、協力してくれるメー カ 
—を呼びかけておられた。 

一つのものを造っていく時に、 
いくつかのメ ーカーか協力し あっ 
て製作にあたれば、 コスト も安く 
よりすぐれた 技術で応用力のきく 
製品ができるでしよう。ロールプ 
レ イング ゲームの磁気カードも、 

何社かいっしよになって造ってゆ 
きたいですね。 

今、アイレムでは、一人のゲー 
ムデザイナーかすべて目を通せる 
ように 教育しております。プロデ 
ューサー的な計画性と総合性を兼 
備えたゲームデザイナーの誕生。 
これからのゲーム業界で最も必要 
とされることの一つだと 思います。 
第二•第三の遠藤雅伸さんが生ま 
れてほしい。そして、ある面では 
企業の ワクを 打ち破るような力を 
持った優秀なデザイナーが競い合 
ってほしいですね。そうすれば、 
もっと奥のふかいゲームが生まれ 
てく るで しようし、 ゲームの魅力 
にと りこになる人が沢山でてくる 
でしよう。 

ゲームデザイナーは、建築設計 
者や映画監督、音楽フロデューサ 
—などと 同様に、もつ と独立した 
価値と地位を 与えられるべきだと 
思います。 

(構成=高橋) 
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出会いとい5のは 

なにも才卜 n とオンナの子の間だけじやない 
ゲ—ムと僕らの出会い I 
これはも5運命的なの だ。 

このゲ—ム、あのゲ—厶に再会/ 


読者のみなさん、リクエストありがとう。ずい分参考にな 
りました。 

でも、リクエストの中に、ほとんど資料がないゲ—ムがい 
くつかあるんですね。ドラキュラハンタ—とか平安京エイリ 
アンなど…。紹介したいのですが、残念。でも資料がはいつ 
たら、きつと紹介します。 

という訳で、今回はキヤラクタ—ゲ—ムに的をしぼつてみ 
た。 

知的戦略穴掘りゲ—ム「ディグダグ」 

ぉ姫様救出ゲ—ムの元祖「ドンキ—コング」 

楽しめるコミカル ゲ—ム「リブ ル ラブ ル」 

と3機種。いずれもかなり知られているゲ—ムだ。出会つ 
たら、ぜひやつてみょう。 

それでは一回休んだ分、たくわえ込んだパヮ—を爆発させ 
つつ OLD ゲ—ムコーナ—再開/ 


石油ブームにわいた時代に ( gy ) 突然出現した 
穴掘りゲーム〇結構バグもありました 


グ 



年の暮れに、〃戦略的穴 
ゲーム々 b いぅ名で登場した 
ディグダグ。このゲームもけつこ 
うメジャーなので内容を簡単に紹 
介。 

プレイヤーのデイグダグを操作 
して、穴を掘りながら敵のフアイ 


ガーやフーカーをやっ 
つけにいくんだ。敵は 
H 変化(めへんげ•め 
へんか？私はどつち 
の読み方が正しいの_|: 
わからん)といつて土 
の中をワープしてきた 
り、ファィガ I は火を 
はいたりしてアタックしてく 
るんだ。 

高得点がほしくって 
パンクより 

岩落としに熱中した 

敵のやっつけ方は、デイグダグ 
が持っているポンプでパンクさせ 


るか、あらかじめ土の中にある岩 
を落してつぶしちやう、 という ふ 
うに 2通りあるんだ。 

パンクさせると、地上から地下 
にいくにつれて、200〜500 
点(地層の色でしきられている)。 
さらにフアィガーを横からパンク 
させると2倍の得点になるん一こ。 

でも、なんていつたつて岩でつ 
ぶすのが高得点//:パンクさせて 
も*咼1000占⑼なのが、岩でつ 
ぶすと最低1〇 〇 〇点から ftn 问1 
5000占 r するんだ。 こ 
のこと から"パンクさせるょりつ 
ぶしちやえ" とい* フ ことにな つた 

PVVO 

また、岩を2個落とすとべジタ 


ブル ターゲットと いうのが出て く 
るのだが、ここでもギヤラクシア 
ンが出てきて「何だこいつ、野菜 
だったのか。食ってやるぜ// :」と 
いちいち言いながら食っていた覚 
ぇがあるな I 〇 

〃戦略的穴掘りとは 
なんぞや〃って 
テクをきわめた 
豆本もあった 

"戦略的穴掘り,と最初に童日い 
といたのだが、どういう掘り方が 
あったのかを紹介しょう。 

•病気掘り 

図のょうに土を掘って岩を落と 
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デイクダクは 
矢印の通りに動< 


—ここで暴れて 

フアイガーは死んじやラ 




ドンキーコング 

任天堂 


す時に点線のょぅに動くと、敵が 
下のくぼみにるので大量に敵 
をつぶせるテク。 

その他にも、"パララィザー撃 
ち々や陰_ち々や"チタとサシ々 
などのテクがいろいろとあるんだ。 
これらは"デイグシヨナリー"と 
い* フ豆 本に、テクに関することな 
どいろいろごちやまんとつまつて 
いるんだ。 


なんてったって 
バグが驚異的 

このゲ^ムは"テクのゲームだ々 
とも呼ばれていたが、私は「バグ 
のゲームだ」とも言つていたょ。 
なんでだって？だって、すご 
〜-^グがあるんだもん。紙面の 
都合で全部紹介できないんだけど 


ひとつだけ紹介しょぅ。 

• ベジタブルターゲットを取ると 
同時に^^パンクさせると、パン 
クさせた敵にベジタブルターゲッ 
卜の得点がでるんだ。でも点数は 
変わらない無意味なバグ。 

その他にも、ものすごいバグが 
あるんだけど、これは靈ハコーナ 
1にのせるからね—。 

(悠理) 


落ちて、 また 落ちて、 やっとの思いで追いつめた‘ 
n ングとの苦闘に燃ぇたポクらの青春 


日^^国のゲームマニアの中で 
このゲームの名前を知らない者は 
いないだろぅ。 

私も、現在までに登場してきた 
ゲームの中で、最もドンキーコン 
ダが得意だったので、今でもこの 
ゲームのことははつきりと覚ぇて 
いる。 

それでは、ちょつとした必勝法 
を加ぇて、このゲームを語つてみ 
よう。 

ひたすらタルを 
ジャンプ… 25 m 

この面は鉄骨地帯になつていて 


最上階からゴリラがタルをころが 
してく る。このタルにぶつからず 
に、最上階にいるレディの所のは 
しごを登り切ればクリアだ。途中 
にはハンマーがあり、これを取る 
と、タルをハンマーでたたけて点 
をあけることができる。でも、下 
にあるハンマーを取ると、タルの 
数がドバツと増えて面をクリアす 
るのに苦労するので、ハンマーを 
取る時は上の方のハンマーを取る 
ことをお勧めする。 

時たま、ゴリラはタルをほうり 
投げてくる。このタルはどこに飛 
んでいくのかわからないので、ょ 
く殺されたものだ。このゲームに 
熱中した全てのゲーマーが経験し 
ているんじやないかな。 

しかし、このょうな苦しい面で 
も、面を簡単にクリアできるバグ 
もあつた。俗に言う「ワープ」で 
ある。右下のはしごを登り、マリ 
才を少し右へずらして、右へジヤ 
ンプして飛び おりる と、並日通なら 
死んでしまうのにクリアできてし 
まうのだ。これを初めてやつた時 
はさすがにうれしかつたね。 


魔のベルト 
コン ベア！： 50 m 

一見して簡単なょぅに見ぇるが 
実はクリアするのが難しい面だ。 
といぅのはベルトコンベアーがあ 
つて、この上にのるとマリオのス 
ピードが速くなつたり遅くなつた 
りするので、この時に画面*^か 
ら出現する火や皿にのつてくる土 
砂にぶつかつて、よく殺される。 
魔のベルトコンベアー地帯なのだ。 


2種のパネを 
見切るのだ… 75 m 

この面は 25 m と同じよぅな鉄骨 
地帯になっているが、鉄骨がエレ 
ベーターになっている所が2力所 
ある。エレべーターにのる時にマ 
リオの身長より下(:落ちるとマリ 
才が死んでしまうのだ。(これはど 
こでも同じだよ) 

そして、このゲームの_の難 
所はレデイの近くのはしごを登る 


時。レベル1〜3までは、並日通に 
タイミングを合わせればクリアで 
きる が、レベル4は そのよぅ には 
ぅまくいかない「バネ地獄」なの 
だ。私はこのパネ地獄を抜けるの 
に何日もかか♦ったが、やっとのお 
もいでクリアすることができたの 
だ。 

バネ•は低くはねるのと高くはね 
る2種類がある。高いパネが通り 
過ぎた瞬間に突っ走り、一気には 
しごを登ればクリアだ。 

つまり、この2種類のパネを見 
切った者だけが先の面へ進むこと 
がで きる のだった。 

いよいよゴリラを 
最上階まで 
追いつめたぞ… loom 

この面は鉄骨に8つの杭が打ち 
こまれている。そして上にはゴリ 
ラとレデイがいる。を1本1本 
抜いていき、全部抜くとゴリラだ 
け下に落ちて、レデイとマリオは 
めでたく再会する。 

でも、私がこの面をクリアする 55 
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3点ブレ^卜 

さて、今回は特別にプレゼン 
卜を出しちゃおう。 

今では、まず手に入らない、 
「ゼンマイ • プー カ」 を丨名に 
それと、これもまず手に入らな 
い、直径50センチの「プーカー 
ビーチボール」を、これまた I 
名に。 

「リブルラブル」の豆本を5 
名に。 

応募は官製はがきを使ってね。 



リブルラブル 

ナム:3 


度に思つたことは、ボーナス点が 
低い こと だつた。 

最後に恐ろしいバグを紹介して 
おこう0 


それは——レベル22になると、 
ボーナス得点の表示の得点が4 〇 
〇占-〔減っただけでマリオが死んで 
しまうという バグ。 


★悠理からも r 言…マリオは最初 
は名 i 刖がついてなくて、ドンキー 
コング Jr . からマリオという备刖が 
つけられたんだよ。 それと、 全面 


ワーフてきるというデマもあつた5 
上0 


(一徹&悠理) 





983年の 冬、 なかなかおもしろそうな 
ラクターゲ丄が発売されね 

その名は< 、フル- K フル| 


ナムコのゲームだから操作が簡 
単だろぅと、私は勝手に思い込ん 
だ。しかし甘かった。 

ナムコのゲームにしてはまれに 
みる難操作、8方向ツインレバ —〇 
左のレバーで「リブル」、右のレバ 
—で「ラブル」に対応するという 
ものだ。 

リブルとラブルは線でつながつ 


ていて、その線を杭にひつかけて 
バシシする(囲むという意味)と 
いうことは すぐ分かる こと だが、 
分かる ことと 出来る こととは 違う 
んだな。この真理はどのゲームで 
もそう だが、リブルラブルは特に 
…ね。とにかく思い どおりに 動い 
てくれなかつた。 

リブルばつかに気をとられてい 
るとラブルが死んで、その逆も… 
といつたことが何回もあつた。 

この怒りを。ハヮーに変ぇて、私 
はこのゲームに燃ぇることにした。 

奇跡を起こせ//: 

とばかりに稼いだぜ 

ゲーム内容は、今ふれた とおり 
バシシ することが 基本。 そして、 

20匹いるマシユリンをバシシすれ 

ば SEASON (1 面)クリア。 

敵はホブリン、シェアー、チェ 
ンジャー、キラ^ —、ガーゴルの5 
種類。シヱアー以外はリブルかラ 
ブルがふれる とミスに なつて、リ 
ブルラブル1組がなくなつてしま 
うのだ。また、リブルラブルには 
エネルギーがあって、それがなく 
なると やっぱり1 ミス。 

エネルギーはマシュリンや植物 


で！でき、エネルギーが ある 程 
度以上増ぇるとォーバーチヤージ 
となり、 リブルラブルが無敵と な 
つてしまう。ちなみに、 キラー は 
リブルラブルの 線に ふれるとエネ 
ルギーをす いとる ぞ〇 

そして、スペシャル フィー チヤ 

1「奇跡」の登場だ。各 SEAS 
ON には宝箱が1個隠されていて 
その中にはトプカ 7° という妖精が 
6匹隠されている。リブルラブル 
が大きくバシシした中に宝箱があ 
れば点減し、小さくバシシした中 
にあれば宝箱が現われ、トプカプ 
が六方向に散らばる。 

6種類のトプカブをバシシした 
ら奇跡が起こり、ボーナスステー 
ジに突入だ。ボーナスステージは 
6個の宝箱が隠されているので、 
それを探しだしてボーナス点を稼 
ぐ面だ。(トプカブは入つていな 
い。)そうそう、 SEASON 中の 
宝箱の近くにはガーゴルも隠れて 
いるからね。 

それと、 SEASON 7 + 4 n 

面(秋)にはスペシャルアィテム 
が宝箱に入つている。(他の面は宝 
物など。トプカブは別。)スペシヤ 
ルアイテムの中にはスペシャルフ 
ラツグもあるぞ。 

SEASON 4 n 面(冬)は、杭 


の位置が色々変化し、中には杭が 
1本だけの面もあるんだよ。(この 
面で奇跡を起こしたらエラィ/ 
私は1回しかない。) 

また、敵の動きはなかなかかわ 
いいのだ。マシユリンはバシシ し 
よぅとす ると チヨコ マ カ逃げるし 
ホブリンが植物の実を巣に持って 
帰る… その時、あの 顔? .)のおか 
しさ。 

実はここが言いたい 
自慢のタネなのだ 

リブルラブルは、私に とって 非 
常に思い出深いゲームである。そ 
の中でも、特に忘れ難いのは、某 
君に、私の奇跡の記録を抜かされ 
た次の日に、抜き返し、しかもな 
んとその記録の約2倍の前人§ 

(なんてオーパーな表現)といわ 
れた奇跡100回を達成した こと だ。 

(ハィスコア表示には最咼 24 回ま 
でしか表示されないので、メモ用 
紙にひたすら童日かなくてはならな 
い苦しみがあつた。) このことは 今 
でも覚えている。 

(な一んて、最後まで自慢してゴ 
メンネ ) 

(悠理) 







イベムト告知版 


INFORMATION 

世の中、つらいことばかりじや 
ないんだよ。そこで…… 

楽しいお知らせ情報/ 


屋上5ゥ九んちわくわく 17レド 


パックマンが走り、マッピ—が 
空を飛ぶ。えつ//一体何のこと 
だかわからないつて//それじゃ 
あ、ちょつと説明しておこぅ。 

実はこれ、千葉駅前にある千葉 
三越の屋上ゆうえんち『わくわく 
ランド』のことなんだ。 9 月 27 日 
に才—プンしたばかり。ここには 



パックマンといつしょに、おもち 
やの国とウェスタンランドを旅す 
る「パックマン トレイン」 や、マ 
ッビ—が操縦するシャトルにのり 
こみ宇宙を回る「マッピ—シヤト 
ル」等がぁって、とても百貨店の 
屋上とは思えないミニゆぅえんち 
なんだ。 

もちろん、ゲ— メスト読者の君 
たちも大満足の、ビデオゲ—ムや 
アーケードゲームのコ I ナーもぁ 
り、最新のマシンがひしめいてい 
たぞ。 

ゲ—ムで大奮鬪した後は、ここ 
ち良い日の光のもとで、ゆっくり 
休めるレストコ—ナ—で小休止。 
すると目の前にそびえ立つ、丸太 
の城と大きな風船の中で遊んでる 
人がいるではないか。オイラも日 
頃の運動不足を解消すべくとびこ 
んではみたものの、もぅへ卜へ卜。 
たまには体を動かして汗をかくの 
もいいもんだ。 

なんだか、子供の頃を思い出し 
てしまつたぜ/ 君も遊びに行こ 
ラ/ 


12 月 28 日(日)、東京•豊島区民 
センタ— (音楽室)において、 V 
G 2 冬の茶話会が開催されます。 

今回は、前回の内容に引き続い 
て、より新たな企画と、夏の茶話 
会に用意した以上のゲ—ムグッズ 
も、もつ こり 用意していますので 
ゲ—メスト愛読者の皆さんも、ど 
しどし参加して下さい。 

当日は、ゲーメストライタ—諸 
氏をはじめ、 メー カ—の方々など 
もお呼びする予定です。 

又、10月下旬から12月上旬にか 
けて、フアイヤ—トラップ、パブ 
ルボブル、アルカノイド、サラマ 
ンダ等のタイムトライアルのサ— 


クル イベントも 開催しますので、 
こちら も ふるつて参加して下さい。 

冬の茶話会参加希望者は、無記 
名の定額小為替1000円分を、 
ゲ—ム大会参加希望者は、60円切 
手同封で、大会参加希望と書いて 
左記までお送り下さい。 

日曜日、巣鴨キヤロットへ来れ 
る方は、そこで直接、伴北に問い 
合わせても OK です。 

〒 175東京都板橋区高島平2の一 
の 7 の 303 植村方「ィベント係」 
まで。 

※締め切りは、12月12日の消印 
まで有効。 

(伴北) 


「ナム nis 伝説」発売 


10月5 日に発売され た、 ナ 
ムコのビデオソフト『ナムコ 
の伝説』。これは、今までキヤ 
ロットやナムコの社内で上映 
(？.) されていた プロ モ—シ 
ョンビデオを再編集したもの 
なんだ。ゲ—ムは 5 種類あつ 
て、 「ドラゴンパスタ—」「ギ 
ヤ プラス」 「ドルア—ガの 塔」 
「バラデュ— ク」 「源平討魔 
伝」と、古いものから新しい 
作品を ミツクスして いて、か 
なり良いできになつているよ。 

それと、前回のゲ— メスト 
で紹介した通り、風見螢と山 
河悠理がプレイヤ—として参 


加して おり、 螢はドルア—ガ 
の塔、悠理はドラバス、ギヤ 
プラス、バラデュ—クの 3 機 
種。(源平には不参加)とにか 
く、 ダイジェストシーン には、 
ド ギモを抜く よぅなプレイが 
盛り込まれているので、買つ 
てみてね。 

タイトル『ナムコの伝説』 

価格 4、900円 (>H 
.とも) 3、800円 
(VHD) 

ビクタ—音楽産業より発売 
(南雲朱里) 


n ナ2灸パ v ス . lpi ヴチーム 


「コナミ•スパイス•レ— 
シングチ—ム」のウエルカ 

ム •パ—テイが、 9月3日、 

東京ヒルトンホテルにて開催 

された。 


会場には、多くの報導及び 
レ—ス関係者が顔を揃えた。 

「 WECLEMANS 24 J 

と、「コナミ•スパイス•レ— 

シングチ—ム」のマシ—ン 「K 



ゲ—ムの方が難しい? 

▲総監督も兼る上月社長 


onam!spice86cj 

が公開され、レ—シングチ— 

ムのメンバ— I 人ひとりが紹 

介された。ハイレグのかわい 

いコナミガ—ルズもいて胸が 

ドキドキしたぞ〇 

また、 「 WEC」E MAN 

S 24」 は、 フリ— プレイが行 

なわれ、参加者は、何人も激 

突していたよ。レ—シングチ 

—ムのドライバ—、ゴード 

ン•スパイス氏やレイモン 

ド•ベルム氏なども腕前を見 

せてくれた。でも、今年度ド 

ライパ—選手権で同点1位の 

お二人は「実際のレ—スより、 

ずつ と 難かしい」 と 肩をすく 

め、ゲ—ムの腕の方は . 

:でした。 
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修微 

‘•孑 

表1 マジックポイント表 


、蠢. 


:鎖^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


MEDICAL 


SPECIAL 

Heal I 

2 


Blue Clystal Rod 

0 

Cure I 

5 


Call Gil 

0 

Antidote 

11 


See Status 

1 

Heal II 

23 


Dispel Magic 

27 

Cure II 

49 


Write Mark 

88 

First Aid 

96 


Extrasensory Hearing 

162 

Heal III 

192 


Duo Dimersion 

428 

Cure III 

390 


Unseen Servant 

1612 

Super Antidote 

802 


Metomorphose 

2001 

Heal IV 

1226 


Time Stop 

2892 

Cure IV 

1563 


Reincarnation 

5000 

Recover 

3122 





PROTECT 

Shield 

1 

Protection 

1 

Neutralize Spell I 

9 

Reflect Spell I 

21 

Shield Red Line 

39 

Protection Large 

63 

Neutralize Spell II 

142 

Reflect Spell II 

303 

Shield Blue Line 

453 

Sword Barrier 

1810 

High Speed 

3674 


ASSIST 

Sleep 

1 

Rock Hold I 

11 

Silence 

21 

Smoke Screen 

42 

Rock Hold II 

192 

Panic 

540 

Rock to Mud 

1500 

Wizard Lock 

6000 


ATTACK 

Fire Ball 

0 

Flying Disk 

2 

Lightning Bolt 

4 

Fire Element 

8 

Press 

16 

Spark 

32 

Ice Breath 

64 

Heat Body 

128 

Fire Explosion 

256 

Thunder Bolt 

512 

Killer Cloud 

1024 

Death Spell 

2048 

Big Burn 

4096 

LIGHT 

Identify Monster I 

1 

Identify Door 

10 

Detect Monsters 

30 

Detect key 

90 

Detect Magic 

250 

Find Trap Door 

900 

Identity Monster II 

1200 

Find Seclet Passage 

5000 

Detect Magic Ladder 

8000 
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カイがマジックポイントといぅ 
ものを持つていることは、前号で 
説明しましたが、 NEW GAM 
E でスタ—卜した時のカイのマジ 
ックポイント(以下 MP ) は7で 
す。また、最強のカイの MP は6 
1440 ( 16 進数で FOOOH ) 
となつています。 

表1をみて下さい。これは各呪 
文が消費する MP を表したもので 
す。これを見ると、最強のカイは 
BIG BURN 15 回分の MP を 
持つていることがわかります。し 
かし、実際には14回しか使ぅこと 
ができません。なぜだか分かりま 
す？実は、呪文を使うためには 
その呪文が消費する MP の2倍の 
MP を、カイが持つていなければな 


らないからです。(最後は一残る。) 

といぅ わけで、最後の呪文の E 
TECT MAGIC LADD 
£0;を覚ぇるには、カィの^0-は 
16000 以上なければ ならない 
のです。 



ギルが攻撃できないものは、ゥ 
ィスプとア I チンだけですが' そ 
の他にも不得手とするものがいく 
つかあります。 

スラィムは、その移動中にはギ 
ルの攻撃は I 切通じません。要 S 
LE E P 0 

バットは移動中の攻撃が不能。 
戦う場合はギルを止めておきまし 
よう。相対速度を 小さく！ 

スネークもギルを止めておかな 
いと極端にダメージが大きくなり 


ます。 

マジシヤンは出現してから刺し 
に行つても間に合いません。あら 
かじめ斜めに走り回つてないとダ 
メ〇 

これらは、いずれもカイが倒す 
のを 得意に している ので、 おまか 
せした 方がカシ コイでしよう。 


以下に、宝物の効果について書 
きます0 

4 : treasure 
STORAGE 

PROTECI - ONlar 

GE です。 

7 : empty gallery 
DETECT MONSTER 
です。 

9 :SHUNNED 


峰 

穩 


一.: : '-:: 


* 03 : 

iii 


58 



































表 2 敵キャラー覧表 


1 ^ 



CAVERN 

DETECT MONSTER 
です。 

H - SECRET 

CHAMBER 

DETECT MONSTER 
です。 

26 :large hall 

BIG BURN です。 

31 : TRAINING YARD 
ギルのステ—タスを loo/l 
o o にします。 

46: HOLYOF 
HOLIES 

次のゲ—ムのカイの Mp を 80 
〇にします。 

53: forgotten 
ROOM 

HEAL IV ' SUPER A 
N 1 -IDOTE です。 

^ -QUOX,s 

LABYRINTH 
ギルのステ—タスを 400 \4 
〇 〇にします。 

80: SECRET 

CORRIDOR 
次のゲ—ムのカイの MP を 25 
〇 〇にします。 


まず、表2を見て下さい。軍人 
将棋みたい…と思ったキミはスル 
ドィぞ！左端に書いてあるのが 
敵キャラの名前で、上端に書いて 
あるのが、カィの呪文の種類を表 
しています。 ATTACK の所は 
1が FIRE BALL 、1 3が日 
—G BURN というように並ん 
でいます。また PROTECT と 
いうのは PROTECI —— ON を 
意味しています。 

表の中に書かれている数は、そ 
のキャラクタ—を、どの呪文何回 
で倒せるかを表しており、空白の 
部分は不可を意味します。また、 
PROTECT の所の〇は PRO 
TECT—ON による防御が可能 
(同時に、ギルによる攻擊も可能) 
であることを意味します。 

ついでに' 右端にある STAT 
US というのも説明してしまうと 
これは相対的な強さを表すもので 
ギルが戦った時に失うステ—タス 


を表しています。また、カツコし 
て書いてある数は、ギルがその時 
を倒した際にギルのステ—タスが 
回復する数です(俗に「おつり」 
と言ぅ)。但し、これらのステ—夕 
スは半端(小数点以下)が存在す 
るので、あくまで目安と思つて下 
さい。 

A T T A CK の呪文において、 
FIREBALL 、 FLY—N 
G DISK、LIGHTNIN 
G BOLT 、 FIRE ELE 
MENT 、 SPARK の 5 つの攻 
擊力比は、 1 : 10 :23: 50:150 と 
なつています。 

SHIELD 系の呪文は 、 SH 

— ELD がギルのダメージを'-/ 
2にし、 SHIELD REDL 

— NE、SHIELD BLUE 
LINE はそれぞれ1\3、1\ 
4にします0が 、 s H—EL D 巳 
」=>1^」丨2£は消費ぃ0-が大き 
すぎるため ( REDLINE に比 
ベて 、 HEAL n18 回分も高い) 
に、実際にはめったに使う機会は 
ありません。 

つまり、その面で倒すべき敵の 
ステ—タスの合計が 10800 


(おつりは入れないで)以下なら 
ば、 REDLINE で充分という 
ことになります f さらに1970 
以下なら SHIELD がべスト )0 
BLUELINE がいるのは 12 
3 面と 127 面ぐらいだと覚えて 
おきましよう〇 

PROTEC--ION は 、 PR 
OTECI —— ONLARGE に 
比べて1\63しか MP を使わない 
ので極めて得ですが、同じ色でも 
PROTECI —— ONLARG 
E より弱いことがあるので注意。 
また、 PROTECTION だと、 
敵が強いと補充が間に合わないこ 
とも あるゾ！ 

PROTECI - ON によつて 

接触した敵にダメージを与えられ 
ることはご在知でしょうが、 SW 
ORD BARRIER は、むし 
ろナイトとの接触自体を防いでし 
まう ものと考えられるため、ほと 
んどダメージを与えられません。 

REFLECT s p ELL 
丨の呪文は全ての呪文に対して、 
ギルが斜め前でも反射できる様に 
なります。また、 n の方は真後以 
外の全ての方向からの呪文を反射 


することができますが、ハイパ— 
ウイザ—ドの呪文だけは、斜め後 
方も防ぐことはできません。 

HIGH SPEED はハイパ 
I ドルイドとハイパ—ウイザ—ド 
以外の呪文を自動的に回避できる 
よぅにし ます。 

SLEEP はスライムとウ—ズ 
とクオックスを眠らせることがで 
きます0 

ROCK HOLD I は全て 
のバンパイアとスライムを石化で 
き、=はそれに加えてウ—ズとブ 
ル—ナイトを石化できます。 

WIZARD LOCK は全て 
の呪文の飛距離をーブロックにし 
ています。 

HEAL と CURE はいずれも 
MP の消費と効果から考えて n が 
ベストです。 

_- ME STOP はスネ丨ク 

と口—パ—以外の全ての敵に有効 
ですが、ア—チンは影だけ動いて 
実体は元の場所にいるので注意。 
口—パ—やア—チンにこれをかけ 
ると 面白いので、 I 度試してみて 
下さい。 

REINCARNAI —— ON は 
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全てのル—ムの残りタイムを 12 
〇にします。つまり、時間切れで 
ウィスプを出現させてしまつた時 
は、その部屋以外でこの呪文を使 
うことによつて、そのウィスプを 
消してしまうことができます。 

カイは座標指定を必要とするよ 
うな呪文 (FIRE BALL を 
初めとする ATTACK 9 種 、 P 

ROTECI - ON 3 種、そして 

人呼んで「悪の元凶 ！ j WRIT 
E MARK) は同時に4つまで 
しか使うことができず、しかも、 

4 つが出現している間はそれ以外 
の呪文を一切使用できません。で 
すから、消すことのできないよう 
な呪文 (PROTECI —— 0 N 3 
種と WRITE MARK ) を 4 
つ使つてし まう と、以後その面を 
クリアするまで、一切の呪文を使 
えなくなつてしまいます。 

SLEEP、IDENI - FY 

DOOR ' DETECT KEY 、 
そして HEAT BODY (特に 
これは要注意)等の呪文は 2 度使 
うことによつてその効果が解けて 
しまいますが、 SLEEP はこれ 
を利用してスライムやウ I ズをや 
りすごすことができます。 

その5: 
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クリア ル—卜の一方は必ず 12 

1番目の COMMON ROOM 

を通らねばなりませんが、この面 

でなかなか次の WAII - N G 

ROOM に行けずに苦しんだ人も 

多いと思います。実は、この行き 

先は、鍵の色と、置いてある場所 

に関係しています。 

深く説明するとなると、複雑に 
なつて しまい ますが、 より 左側に 
あるドアの色が通常優先されます。 

(つまり、通常は赤のドアが最も 

優先で行き先を決定されます。)逆 


に、右側(水色の側)へ行けば行 
くほど行き先は分かりにくくなり 
ます。(他の色に行き先を優先され 
てしまつて、「残り物の部屋」を割 
り当てられることが多いため〇) 

次に waiting room 

へ行く確率の高いものを示します。 

左から2、4、5、7 、 CO # 目 
の赤の鍵。 

左から一、5、6、7番目の青 
の鍵。 

左から 3 番目の緑の鍵…など。 

€ 06 : 
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まあ、このゲ—ムも Bug の多 
いゲ—ムでしたが、その中でも面 
白いものをいくつかお教えしまし 
よぅ0 

☆127 面の entrant H 
ALL は、 AKYND K N IG 
HT を全滅させることによつて、 
青のドアをギルが開けられ るよぅ 
になりますが、実は、 Duo D 
IMENSION をかけることに 
よっても、ドアを(ギルが)開け 
られるようになります。これは製 


作側の F 氏いわく 「 BUGJ だそ 
うです。 

☆ギルかカイが死んだ直後に、ド 
アに入る ことができ るのは知つて 
いる人も多いでしょうが、これを 
127 面で やる と、な、なんと次 
のデモ画面になった時、面画上に 
イシ ター さんがいるじや ありませ 
ん かつ！ ちなみに、このイシ タ 
丨さん、次のプレイが始まるまで 
延々と出ているのでした。 

☆ 2 人そろつてドアに入る とき、 
カイの呪文選択ボタンを押したま 
まだと、そのままの状態でカイが 
入つていつてしまいます。これは、 
かわりに METAMORPHOS 
E をかけていてもできます。 

☆敵のキャラクタ—に無敵のもの 
が時々出現します。このうち一種 
はステ—タスがマイナスー、つま 
り 16 進数 4 ケタで 6 5 5 3 5 にな 
つてしまうた めに 起きる 現象で、 
敵に 6 5 5 3 5 分のダメージを与 
えない と 死んでくれません。 (ほと 
んど無敵。)このようなキヤラクタ 
I を わざと 作り出す こと もで きま 
す。 

例えば、 FIRE BALL で 
倒した瞬間に p ROTECI - I 〇 


N で接触するなど…。バンパイア 
やナイトがなりやすいのですが、 
まれにマジシヤンなどがなります。 

こぅいった敵は一発技が有効で、 
つまり PRESS 、 HEAT 巳 
ODY ' THUNDER BOL 
T ' DEATH SPELL、B 
IG BURN が効きます。が、 
マジシヤン、特にハイパ—ウイザ 
I ドが無敵になつてしまぅと大変 
です。なにせ HEAT BODY 
しか効かないので：0 

あ、ちなみに、バンパイア、ス 
ライム、ウ—ズ、ブル—ナイトな 
ら 、 ROCK To MUD も効 
きます よ。 


その7: 
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☆ナイト等とギルが組み合ぅと、 
双方とも動かなくなりますが、こ 
の時、ナイトはカイに対する当た 
り判定を失つています。つまり、 
カイは PROTECT — ON なし 
で通り抜けられるのです。狭い道 
に強いナイトがいる時など有効だ 


ザ！ 

☆カイが 口— パ— に 追われていて 
HEAT BODY を使いたくて 
もギルが画面外にいる時、カイは 
左へ左へと逃げる よぅにします。 
そして口—パ—の追撃のスキを突 
いて HEAT BODY をかけ、 
続いて素速く CALL GIL を 
します。すると、口 I パ I はみ I 
んな HEAT BODY のギル君 
へと突つ込んできてくれるのでし 
た。人呼んで「必殺技•転送 he 
AT BODY 」！ 

☆ forbidden hall 

は FIND SECRET PA 
SSAGE を使わないと、隠し通 
路を見つけるのは難しいのですが、 
実は簡単に見つける方法がありま 
す。 

まずカイをドアの下の所の壁に 
つけ、ギルを画面の上端まで動か 
します(写真 A )。 次に呪文を CA 
LL GIL にして、ボタンを押 
し続けながら画面上へと壁に進ん 
で行きます(写真 B )。 すると画面 
外にギルが出た瞬間に、カイの隣 
へと 転送されてきます(写真 C )。 
その地点から右上の方へと進んで 
行けば、ちょぅど隠し通路の所へ 













































と行けるのです(写真 D )。| 度お 
試しを。 
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「なぜ KA 丨という名前が J A 
Do なの？」という問い合わせが 
編集部に多数来たので、この場で 
ワケを説明しましよう。 


カイの名を KAI に、性別を F 
E MALE 、 そしてパスワードを 
AAAAAA としてみましよう。 

何事もなかつたかのようにゲ— 
ムはスタ—卜しますが、しかし、 
この J ADO ^ 知らなかつた人は 
次の瞬間、呪文選択ボタンを押し 

て、「 . つ」 となるでしよう。な 

んとカイが全ての呪文を持つてい 
るではありませんか 一• しかも実 
はこのカイ、通常の最強カイ (M 


P 6144 〇)より mp ^'256 
〇 も 高い (つまり MP 6 4 0 0 0」 
のだ！ちなみに、このカィは| 
度ゲ—ム してしまぅ と、次のパス 
ヮ—ドでは6 14 4 0に下かって 
しまいます。また、パスワ—ドを 
いじる ことによ つて64000以 
上の MP を持つカイも作れますが 
この場合も一回吏うと 61 4 4 〇 
になつ てし まいます。 

まつたく、 KAI といい Duo 


DIMENS 1 ON といい、とん 
でもない JADO があるもんだ。 

こら、そこの少年！ KAI 使 
つて ICOIN クリアして喜ぶん 
じやありません！ 



初めは絶対に無理だと言われて 


いた NEW GAME からの 2コ 
インクリアが、いよいよ君たちの 
前へと姿を現わしつつあります。 
これも 64 面と 80 面の宝物のおかげ 
です。 

しかし、その道はいばらの道。 
つらく険しい道です。正確なバタ 
丨ンと確かな腕、それと正しい心 
が必要じや。よいか' 忘れなさる 
な、信心じやぞ。(といつ てるワリ 
には、 127 面で Duo DIM 
ENSION でクリアしたりする 
わけで…。) 

表 3を 見て下さい。主な ーコイ 
ンクリアル—卜が書かれています 
ね。 しかし、 右側の 3 種は ひどく 
遠回りしている ことに 気がつくで 
しよぅ。実は、この 3 0 aNEW 
GAME からの2 コイン クリアの 
ために開発されたル—卜なのです。 

ではこの3つのル—卜の 中より 
比較的(あくまで比較的)楽なコ 
丨ス(表の中央)を面マップ付で 
解説してゆきましよぅ。 

マップに使われている記号は、 
「MONSTERBUSTERS 
世界統|規格」にのっとって書か 
れていますので、凡例を見て下さ 
\ 〇 


W 


表 


71172 





































19 : EMPTY CISTERN 

ブラックバンパイア X9 グリーンスネーク X3 メイジ XI 
ルート： R(9)— B (開いている： 27) 

慣れないうちは狭い通路のスネークは恐いかも知れないが、縦に動いている 
時に、横をサツと抜けてしまうのがコツ。メイジには要注意。 
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欲 1: _ 

^ _ 妙 


砂 砂 砂 


妙 砂 砂 


議 ^ m 


9 : SHUNNED CAVERN 

オレンジバンパイア X 2 グリーンバンパイア X 4 ブラックスライム X 8 
ブルーキャプテン X1 
ルート： R ⑶― B ⑽ 

赤から青へのルートなので、ブルーキャプテンとは事をかまえずにすむ〇ブ 
ラックスライムを’甘くみないように！ 




☆凡例 ☆ 

口：ドア（中の文字は色）0 :初めから開いているドア区！：トラップドア 
■、国：アイコン□:トレジャーボックス単独の英文字：鍵とその色 
《モンスター》 

〇:バンパイア M: バット ◊” スネーク 〇： スライムウーズ 
© D 級ナイト/ブルーナイト、ブラックナイト、ミラーナイト、ハイパーナ、 
I イト、リザードマン、レッドナイト ノ 

C 級ナイト/ブルーアイ、スチールハイパー、ピンクソード、ブルーシー^ 
I ルド ) 

©: B 級ナイト（シルバーハイパー、ブラックリザード） 

幸： A 級ナイト f ブルーキャプテン、ブラックキャプテン、ゴールデンミラー、 
、ゴールデンハイパー、ブラウンリザード、アキンドナイト 
◎: ノーマル ローパー 〇： スーパーローパー ⑱：ランド•アーチン 
〇： ウィル•オー•ウィスプ△:イシターの幻影 
《種別の表記》 

LV: ライトバイオレット 0,0 R: オレンジ G, GR: グリーン BK :ブラ 
ック R, RD :レッド B, BU :ブルー Y, YL :イェロー PK :ピンク W : 
ホワイト V: バイオレット C: シアン DY •ダークイェロー DG :ダー 
クグリーン MR: ミラー HY: ハイパー LZ: リザード AK: アキンド 
A : AC 口ーパー 



ラ イト バイオレットバンづイア X19 
ルート ： — B (3) 

まずは問題ない 0 こんなとこで経験をかせいでもしょうがないので、さっさ 
とクリアしよう 0 いつものクセで See Status してはダメ！ MP は 7 しかな 
いのだから…。 



3 : OBSERVATORY 

ライトバイオレットバンパイア X 8 ライトバイオレットバット X 4 
ルート： R(1)—Y(9) 

鍵はバットにさわらないように注意しながらギルに取らせるようにすること。 
ギルは 100 か 400 になるまで決して闘ってはならない。 
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30 : COLOSSEUM 

ブルーキャプテン X 4 ブラックナイト X 8 
ルート： R (27)— W、 V — 0 、 L — B (31) または L — G (33) 

27を抜けた君なら別にどうということはないだろう。紫のドアを出たらギル 
を上端につけておく。そうすれば、カイが鍵を取りに下側へ行った時、2人を 
同時に操作できる。多少腕に自信があれば31へ寄った方がいい。アトの展開が 
かなり楽になる。 



ミラーナイト X 3 メイジ X 2- 
ルート： G ⑽—宝箱— G ⑽ 

ミラーナイトは足が速いので注意。宝を取ったら下に降りて鍵を取り素速く 
戻ろう 〇 気を取られているとギルがメイジにやられるぞ！ 



42 : SPECTER CE し L 

ブラックウーズ X 8 ブルーアイ X 6 ドルイド XI 

ルート： R (37 卜 B (50) 

ブルーアイをまくのは大したことないはずだが、ブラックウーズがけっこう 
恐い。ドルイドにも気を配らなければいけない。意外にしんどい面と言えるだ 
ろう。 


g|_'V ( つ ；^/ 



-X 4 


33 : GREEN COURT 

グリーンスライム X 6 グリーンウーズ X 2 グリーンローノ 
ルート： G (30)— B (35) 

グリーンローパーは足が遅いので楽にまけるはずです。スライムに気をつけ 
ていれば OK ! 





35 : KNIGHTS ’ CHAMBER 

ブルーナイト X 3 ブラックナイト X 2 ミラーナイト XI 
ハイパーナイト XI リザードマン XI レッドナイト XI 
ルート： R (33)-> B (37) 

青の鍵の所にいるブラックナイトは、ギルのステータスに余力があれば倒し 
てしまってもよいが、このぐらいはかわせる腕が欲しい。 



37 : JUNCTION 

ブルースライム X 6 イェロースライム X 3 ピンクスライム X 2 
ルート： W (35) — V (42) 

スライムが意外に手強いが、壁に上手くひっかけて止めてしまってファイア 
ーボールを擊ち込もう。ただし、あまり無理に倒そうとすると時間切れになる 
ので注意。 
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50 : GOBLIN’S LAIR 

オレンジバット XI ブルーバット X 2 ブルースネーク X 2 
グリーンウーズ XI ブラックウーズ X 2 
ルート： R (42 卜 B (56) 

下がってすぐのグリーンウーズは意外と危いので、ギルに余力があれば倒し 
てしまうべきだ。他は問題無しだろう。 


61:し IBRA し Y 
ブラックウーズ X 3 
ルート： B (64) — R (66) 

ひたすらブラックウーズが恐い。ポケーッとしてるとギルがウイザードの集 
合団リンチにあう。気の抜けない面だ。 


66 : AUDIENCE HALL 

ブラックキャプテン X 4 ゴールデンミラー X 3 ハイパーナイト X 4 
ソーサラー X 1 

ルート： B ㈱ 一 C 、 0 — Y ㈣ または B (印— G ⑽ 

ルート的には緑めドアの方が楽かも知れないが、緑の鍵を取りに行くのは多 
少つらいかも知れない。ソーサラーが危険なので、ギルは連れ歩かないように 
すること。 


69 : QUEEN’S ROOM 

ハイパーナイト X 5 リザードマン X 2 ウイザード XI 
ハイパーメイジ X 1 
ルート： B (66) — G (73) 

マジシャンに気をつければ比較的楽な面。緑の鍵はギルが取りに行うように 
する。いざというときにはハイパーメイジの呪文なら多少くらつてもかまわな 
い（退化呪文なので、その場ではダメージを受けないため）。 
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70 : ATTENDANT’S ROOM 

ブラックスネーク X8 ピンクソードX3 ドルイドXI 
ルート： R (⑽— B(75) 

ここをクリアできれば一気に75まで行くことができる0さほどつらくはない 
が、なにせ青の鍵が遠い。ギルが反対側から画面内に入った瞬間に、ドルイド 
の攻撃を受けないように！ 



レッドウーズ X6 イェローローパー X8 

ルート： R(69) 一 B(75) 

ドアを出たらすぐに橙のドアの前を通り過ぎ壁の反対側れ回り込めば、ロー 
パーは追ってこれずに壁のむこうで止まってくれる。そこで機会をうかがい、 
レツドウーズが動いたスキにギルが青の鍵を取るようにする。 



リザードマンX6 ピンクソードX5 ハイパーメイジX2 
ルート： B(75)-» G(76) 

部屋が広いので敵をまく分には問題ないが、ハイパーメイジには注意。通り 
道に鍵があるので楽は楽。 



レッドスライムX 8 レッドウーズX 4 レッドナイトXI 
レッドローパーX 3 
ルート： B(74 卜 G ⑽ 

中央へ出る通路のレッドウーズだけが邪魔。じっくり待つしかない。できれ 
ぱこんなとこで Sleep は使いたくない…。時間切れになっても部屋が広いの 
で、けっこう逃げ回れるぞ！ 



80 : SECRET CORRIDOR 

ブラックリザードXI AC ローパー X10 

ルート： R(76)— 宝箱 j B(81) 

いよいよ1コイン目の山場だ0残った MP の内の1つを Shield に使い、残り 
を全て Protection に使う〇うまいパターンを作っても、宝を取って出口へ向う 
ためには3匹のローパーとすれ違うことになる。内1匹はギルで倒せるが残り 
2匹は…0君のテクニックが要求される。自分なりのパターンでチャレンジし 
てみよう。 
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シルバーハイパー X 6 ブラックリザード x 3 ハイパードルイド X 2 

ルート： G (97 卜 B (106) 

幅2マスの通路なので、けっこう見切れるが、青の鍵を取るのはチトつらい 
ところ。ハイパードルイドにも気を配れ！ 



106 : HA しし OF WARRIORS 

ピンクウーズ X 6 ゴールデンハイパー X 3 ブラウンリザード X 3 
ブルーシールド X 3 ハイパードルイド X 1 
ルート： R (101)— Y、W — W、V — B (117) 

ピンクウーズが鍵を持っているが、もはや恐いとは言ってられないだろう。 
ギルがナイトにひっかかったら危険だ、気をつけろ。ループの回数を間違えた 
ら最期、あわれ一擊おだぶつの BLUE COURT 行きだ！ 



ダーク イェローウー ズ XI シルバーハイパー X 3 ブルーシールド X 4 
ランド アーチ ン X 2 ハイパーウイザード X 3 
ルート： R (106)— Y (121) 

何がつらいって、ダークイェローウーズが動くまで待たねばならない。その 
間に、ハイパーウイザードの集中砲火を浴びてギルがやられる可能性は大〇も 
し、通れたとしても右の通路まではギルを連れてこないと、カイが黄の鍵を取 
りに行った瞬間にやられるぞ！ 


JT ] | 

R 


81 : FORBIDDEN HA しし 
ルート： R (8 D )—• Secret Passaged ) 

久しぶりにほっとできる面だ。時間いっぱいまで休んでから、例の方法で抜 
けよう。 



シルバーハイパー X 4 グリーンスーパー X 7 ハイパードルイド X 2 
ルート ： Secret Passage ®】)— R (97) 

ギルはハイパードルイドの攻撃を受けないうちに、出口の方へ向かわせてお 
くこと0グリーンスーパーが多教いるが、部屋が広いので地形を覚えとけば、 
けっこうまきやすい。 



ブルーシールド X 7 ブラックリザード X 1 ハイパー メイジ X 1 
ハイパーソーサラー X 1 

/レート： R (96 H W (101) 

部屋が広いので問題ないでしようが、マジシャンには気をつけるように。 

























































































































ダークグリーンウーズ X 5 ゴールデンハイパー XII ランドアーチン XI 
ハイパードルイド X 2 ハイパーウイザード X 1 
ルート： R (122)^ B (127) 

もう Protection で駆けぬけるしかない。ランドアーチンのところは引き付 
けてから Panic を使うといい（まけるにはまけるが、むずかしいので。）鍵を取 
るのを忘れるなよ。出口に入る前に Duo Dimension に合わせておくのを忘れ 
•るな。 ASSIST は Panic に合わせておくといい。 



ブルースーパー X 16 ハイパーウイザ ー ド x 1 

ルート： R (117)->?(123) 

1コインではここが限界 0 おつかれさま 0 実は Heat Body 2回使うだけで、 
この部屋は突破できる。パターンを見つけよう。確実に抜けるために Detect 
Key も使いたいとこだが…。ハイパーウイザードは倒しても、倒さずとも可と 
いう所。 



アキンドナイト X 8 ランドアーチン X 3 ハイパーソーサラー X 1 
ハイパードルイド X 1 ハイバーウイザード X 2 

ルート： R (123)^ B (128) 

始まったらいきなり Duo Dimension % その後にもし MP が余っていれば 
Protection を張ってもいい。青のドアの方へと進み、ランドアーチンが来るの 
を Panic で足止めし、素速く Call Gil に合わせてドアの前でボタンを押す 0 
——君の苦労の報われる瞬間だ。おめでとう！！ 



78 : BOULDER PASSAGE 

ブラックバット X 4 AC ローパー X 6 ランドアーチン X 2 
ルート： R (52) — B (88) 

スペースが余ったので、この面のパターンを紹介しよう。図の黒点の所で止 


まつてランドアーチンを集め、それから線のように動けば Protectioc Large 
数枚で用が足りるのだ。もちろん、 Special は Call Gil に合わせておくんだぞ 


最後は速攻で Call Git だゾ。 





120 : CHARIOT HANGER 

ゴールデンハイパー X 1 AC ローパー X 3 レツドスーパー X 6 ハイパー 
ドルイド X 3 ハイパーウイザード X 1 
ルート： G (121)— G (121) 

おっとっと、ここはハマリ部屋。121から誤ってここへ来た時は、カイはゴー 
ルデンハイパーをよけながら、ギルに鍵を取らせに行こう。但しマジシャンに 
は要注意。とつととおさらば！ 



ブラウンリザード X 12 ハイパーソーサ ラー X 2 ハイパーウイザード X 2 


ルート： R (121)— B (123) 

もはや、この位の面はキミにとってはなんでもないハズだ。マジシャンにだ 
け気をつければ楽勝だ。 
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表 4 敲呪文表 


呪文の種類 

使う瞰 

効 果 

ZAP (白） 

メイジ 

ブルースライム 

ギルのステータスを10減少させる。 


POISON (赤） 

ソーサラー 

ギルのステータスを10減少させ、以 

壁 


イェロースライム 

後、その面をクリアするまで、1秒 

を 



に1ずつステータスを減少させる。 

通 

ANTI SHIE し D (黄） 

ドルイド 

ギルのステータスを10滅少させ、以 

過 


ピンクスライム 

後、その面をクリアするまで、防御 

し 



力を低下させ、また SHIELD 系の呪 
文を無効にする。 

な 

い 

PARA し YZE (緑） 

ウイザード 

ギルのステータスを10減少させ、以 



ダークイェロースライム 

後、その面をクリアす6まで、移動 
力を低下させる。 


DRAINER (水） 

ハイパーメイジ 

次のゲームのギルのステータス上限 



ダークグリーンスライム 

を50退化させる。 

壁 

POISON & 

ハイパーソーサラー 

ギルのステータスを50滅少させ、 

を 

PARALYZE 


POISON と PARALYZE 両方の毒性 

通 

(育） 


を与える。 

過 

HYPER 

ハイパードルイド 

ギルのステータスを50減少させ、 

す 

ANTI SHIE し D (紫） 


ANTI SHIE し D の毒性を与又る。 

る 

HYPER ZAP (赤紫） 

ハイパーウイザード 

ギルのステータスを250減少させる。 
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富山県— DA 君 


正直言って、今の私は大変頭に 
来ています。 

というのは、 BM 誌の 10 月号に 
G AME s T のル—ムリストが丸 
うつしされ ていたからです。しか 
もオリジナルなど銘打って。 

その証拠に、同じ I 方通行や卜 
ラップドアなどの表記の必要な部 
分が共に書き損じています。さら 
に、私がコピ—対策用にと試作版 
では、わざと伏せておいた67番目 
の COMMON HALL の2つ 
のトラップドアを書いていません。 
こんな簡単な部屋、自分で調べた 
のなら間違えるわけないでしょう 
ね！)まつたくもう…。 

ま、グチグチ言つててもしょう 
がないので、前号のル—ムリスト 
の説明と行きます。 

まず上端に書かれているアルフ 
アベットはドアの色を表していて 


R が R - 


(赤)、 B が B 


(青)、 G が G r e e C (緑)、 Y 
が Ye — 丨〇 W (黄)、 W が whi 


te (白)、>が violet 
(紫)、〇が〇 r a c g e (橙)、 
c が cyan (水)を表し、また、 
SP は special (特殊)を 
意味します。 

矢印はル—ム内移動を表します。 

〇 印は一方通行の入口、□が出 
口を表し、また S はトラップドア 
を意味しています。但し、91の青 
には一方通行出口の表記がぁりま 
すが、これはトラップドアの判定 
にもひつかかります。 

△は開いているドアを意味しま 
す。 111 〜 114 の赤いドアを 
調べるには、その面でパスワ—ド 
コンテイニュ—をすればいいので 
す。(コンテイニュ—プレイの時は 
必ず赤のドアへ出るので。) 

◊は通るために条件の必要なも 
のですが、124の赤は事実上の 
一方通行出口になつています。 

前号のル—ムリストの改訂です 
が、 15 の赤を 6 に、 64 から77のル 
I 卜を I 方通行に、34の W と >を 
m にして下さい。 

☆ Ac 口—パ—つてなに？ 

ピンク ロ—パ— のこと を別名 A 
C 口—パ— といい ますが、では こ 
の 『 Ac 』 つてなにを意味するの 


でしよう？ ■我々の間の通説では、 
かつてピンク ロ — パーはその色か 
ら「乳酸菌口—パ—」と呼ばれて 
いたので、 『 Acid 』 の略ではな 
いかと言われています。しかし、 
私は 『Armored c r u .1 
s e r 口 — パ—』 だと信じてい 
ます。「装甲巡洋型 口 — パ—」 か。 
う—む、かつこいい。 

☆12 4面の赤の鍵を取る？. 

124面の赤の鍵は、普通はど 
丨やつても取れません。 ca —— 

G -でも届きません。でも皆さ 

んは、スクロ —ルを上手く使うと 
キャラクタ—が壁の中にめり込ん 
だり、通り抜けたりするのを知つ 
ているでしよう。これを使うので 
す。ギルを壁の中へ埋め込み、ス 
クロ —ルを使つて(この方法につ 
いてはお答えできませんので、ゴ 
メンネ)壁の中を進ませて鍵を取 
るのです。但し、非常に時間がか 
かります。 

ちなみに' この鍵を取ると…、 
それは自分で確かめてみてくださ 
ぃな。 

☆ウイスプは 4 種いる？ 

ウイ スプは レッドと ブル—の 2 
種のみだと思っている人が多いよ 
うですが、正確には、それぞれ2 
種ずつ、計 4 種がいます。 という 
のは、初めからいるウイスプと時 
間切れで出てくるウイスプは性質 
が違うのです。例えば、 MET A 
MORPHOSE はあらゆる敵の 
攻擊を受けませんが、唯|、時間 
切れで出てきたウイスプにはやら 
れてしまいます。 という わけで、 
ウイ スプは 4 種なのです。 

☆ KA 丨以外に邪道ネ—ムはある 
か？ 

KAI 以外にも、 AAAAAA 
というパスで最強(でもないが 

.) になる名前は存在します。 

なぜなら、この KAI の AAAA 
AA というのは特殊な隠しコマン 
ドではなく、一般のパスワ—ドだ 


からです。ちなみに、 KAI で F 
EMALE だつたら 0000 OM 
と入れて下さい。あなたはそこに 
至上最強のカイをみるでしょう。 
☆永久パタ—ン!?: 

ドアに入ると、残りタイムが10 
秒増えることを利用した永久バタ 
|ンは数力所ででき'特に 56 、 66 、 
111 〜114 は有名で、これを 
利用して CURE を使わないで効 
率のいい(時間はかかるけど…) 
経験値かせぎができます。また、 

56 でダ—クイエロ —スライムを倒 
す戦法は、 MP を全く消費しない 
で、低レベルのカイを成長させる 
のにはもつてこいです。 

他にも、56と64を往復して HE 
AL を使わずに経験値をかせぐ方 
法もあります。 

もう I 方の永久バタ—ンとは、 
TIME ST op が後の面に残 
るということを 利用したバグで、 
TIME STOP が有効な時間 
中に隠し通路に入つ てしまう と、 
出た面では永久に TIME sl¬ 
op がか かつた ままに なつて しま 
います。(あ—、空しい〇) 

☆退化！ 

何か知らないけどギルが退化し 
たなんていうのは よくあります が、 
多くの場合は水色の呪文をくらつ 
ている ことがあります (表 4)0 こ 
れは表面的ダメ—ジがないので見 


落しがちです。要注意。 

☆強力 HEAT BODY 
よく HEAT BODY でア— 
チンを倒したなんてことはありま 
すが、私はウイスプも HEAT 
B OD Y で倒したことがあります。 
はて、いつたいなんだつたんでし 
ようね。あれは…。 


実はこの原稿を書き始める時点 
で (8 月末日) すでにギルと カイ 
のパスワ—ド解析プログラム(ど 
んな名前、性別、パスワ—ドでも 
ステ—タスが分かるし、逆に好き 
なステ—タスのキャラクタ—を作 
れる という シロモノ)が我々 の 手 
によって作られていたのですが、 
ナム n 側の「まだ公開するのは早 
すぎる」 という 強い意向によつて 
(確かに早すぎはしますが)掲載は 
中止となりました。 

しかし、 このゲ—ムのパスワ— 
ド制によって「おれのパスワ—ド 
が盗まれた！」などという苦情が 
飛び交っているのも事実ですし、 
不要な人は使わなければいいので 
(127 面の JADO と同じ)、公 
開しても いいのではと思つていま 
す。皆さんの意見待つてます。 


ね—ね—、ギル君、敵がいないの 
になんで剣抜いてるの? 


がんばつて— /鍵までも！つ少し， 


そ01〇* 
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GREEN COURT 


UNDEAD GRAVEYARD 


KNIGHTS' CHAMBER 


トラ 7 ブ〈 


白 (W) *(V) 橙 (0) 


明らかな転用 

電波新聞社発行「マイコン B 
ASIC マガジン」 10 月 号に掲 
載されました「ザ • リタ — ン•才 
ブ•イシタ—徹底解析パ—卜 
(手塚 I 郎•響あきら執筆)の記 
事のうち、 266 頁と 267 頁の 
間にそう入されております 「TH 
E RETURN OF —SH 
TAR ル—ムリス ト」 (2 頁) 
は、私共の「ゲ— メスト」 9 月 号 
掲載の「風見螢のイシタ—の攻略 

c h a - e n s e /. ザ•リタ 

—ン•オブ•イシタ I 」の特別付 
録ル—ムリスト(44頁及45頁)と 
著者風見螢の図表原稿を無断で、 
主に転記することによつて作成さ 
れたものです。 

大切な著作物 

「THE RETURN OF 
ISHTARJ のル—ムリストは 
このゲ—ムを攻略するうえで、欠 
かすことのできないものです。そ 
の意味から、私達はイシタ—攻略 
に燃える読者の皆さんに、攻略の 
糸口、ヒントを与えることがビデ 
オゲ—ム専門誌の役目とも考え、 


ル—ムリストを作成し、掲載させ 
ていただいた訳です。 

ご承知のょうに、ィシタ I のル 
丨ムリストの作成には、このゲ— 
ムを完全攻略しておくことが必要 
ですし、同時に各面各ル—ムの刻 
明な記録を続け、完成させること 
が必要です。 

できあがつたもの(印刷された 
もの)は単なる表としか見えない 
でしょう が、その一枚の表には、 
大量の時間と労力と工夫と、そし 
て才能(決して自慢している訳で 
はなく、一般的に言つて、それな 
りの才能が必要と思うので)が注 
ぎ込まれているのです。だからこ 
そ、私達ゲ—ムを愛する者は、自 
分のつくりあげた、この一枚のリ 
スト、1頁の記事に誇りと責任を 
持つてい•るのです。それを無断で 
転用することは、明らかに「著作 
権の侵害」行為にあたります。 

なぜ転用なのか 

「BASIC マガジン」のル 
I ムリストがなぜ転用なのか、と 
言えば、表の類似性ということだ 
けではなくて、風見螢の作成した 


ル—ムリスト (9 月号44〜45頁) 
及図表原稿(むしろこの図表原稿 
を中心にして)を転用しなければ 
「BASIC マガジン」のオリ 
ジナル•デ—タシ—卜(なんとい 
ぅ|?:)と銘打ったルームリストは 
決して出現するはずはない、とい 
ぅこと です。 

具体的に言いますと- 

風見螢は、リスト作成の際、意 
識的に単純なミスをつくって、表 
にそのミスを含めておきました。 

そのミスは 、 「THE RETU 
RNOF ISHTARJ のル 
丨ムリストを作成する力のある人 
ならば、必ず、簡単に指摘できる 
ミスです。そのミスは3力所つ く 
られており、それを 「BASIC 
マガジン」のル—ムリストはミス 
のまま掲載しております。 

① NO .34 トラップの文字が W 
(白)、> (紫)の2力所に必 
要なのに、欠けている。(風見 
螢の原稿及ル—ムリストにつ 
くられたミスそのまま〇) 

<8 no .64 W (白)は正しくは | 
方通行ドアなので、当然〇印 
がつくべきなのに、つけられ 
ていない。(風見螢の原稿及ル 


丨ムリストにつくられたミス 

そのまま。) 

③ R (赤)はヵギなしの 
印 X と、来たル—ムを示す () 
がつけられていなければなら 
ないのに、欠けている。(風見 
螢の原稿及ル—ムリストにつ 
くられたミスそのまま。) 

以上ですが、この他に、明らか 
に原稿(リスト)のコピ—を転用 
して 「BASIC マガジン」の 
オリジナル(1?:)デ—タシ—卜な 
るル—ムリストがつくられた、と 
ぅかがわせる箇所があります。 

NO.W G (緑)、 Y (黄)はトラ 
ップの文字が入るのが正しい 
のに、欠けている。(風見螢の 
ル—ムリストには正しく記載 
されているが、原稿の段階で 
は欠けている。それをそのま 
ま転記したものと思ぅ) 

私達の基本姿勢と対処 

私達は ' 「BASIC マガジ 
ン J 10 月号の発売直後、「ザ•リタ 
—ン•オブ•ィシタ—徹底解析パ 
I 卜 MJ (手塚 I 郎•響あきら執筆) 
のオリジナル(1?:)デ—タシ—卜 
としてル—ムリストが掲載されて 
いることを知り、一見、直ちに風 
見螢のル—ムリストを転用したも 
のと確信しました。(文字通りオリ 
ジナルにリストをつくりあげた本 
人自身が|番よく分かるのです。) 

風見螢及新声社がとった行動. 
対処は次の通りです。 

「BASIC マガジン」の大 
橋編集長に連絡し、転用の事実を 
告げました。そして私達(執筆者 
風見螢と発行者新声社)と 「B A 
SIC マガジン」(電波新聞社) 
及 「 B A s I C マガジン」に 

「ザ•リタ—ン•オブ•ィシタ— 
徹底解析パ—卜 MJ を執筆した手 
塚一郎、響あきら両氏の四者が会 
いル—ムリスト転用の事実有無を 
話し合いによつて明らかにするこ 
とを、第一に求めました。さらに 
その転用の事実を四者が合意確認 
したら、その時点で、どのように 


対処するかが必要となります。 

とにかく、まず事実を解明する 
ために、会うことが必要ですが、 
現在のところ 、 「B ASIC マガ 
ジン」及執筆者は責任ある返事を 
寄せておりません。 

非常に無責任なことであり、ゲ 
丨ムを愛し、.ゲ—ムについて執筆 
し発表することを仕事とし、ある 
いは誇りをもつて取り組んでいる 
者として、残念でなりません。 

執筆者は自分の作品に誇りを持 
つており、また誇れるものをつく 
り上げるために、それなりの努力 
をしなければならないし、執筆者 
同志はこのことを互いに認め合う 
ことが大切だと思います。 

発行者は、執筆者の作品の価値 
と名誉と権利を擁護する義務があ 
り、同時に、発行(出版)権利者 
としての立場•利益を主張する権 
利があると信じております。 

このような、私達の基本的な考 
え方から、今回、あえて 「THE 
RETURN OF —SHTA 
RJ のル—ムリスト無断転用につ 
いて公表した次第です。 

最後に、この件につきまして、 
「BASIC マガジン」編集部 
及「ザ •リタ ーン•オブ•イシ タ 
I 徹底解析パ—卜 MJ の執筆者、 
手塚 I 郎、響あきら両氏側に、異 
論がありましたら、いつでも話し 
合い、事実といきさつの解明に向 
けて努力する用意のあることを、 
明らかにしておきます。 

執筆者風見螢 
発行者加藤博 









































































































ピンボ—ル n — ナ— 


今回のマシンはバリ—•ミッド 
ウェイ 社の空手をテ—マに した ピ 
ンボ—ル、「ブラック•ベルト」だ 
(国内ではセガが販売)。 

問われるぞ 
ショットのテク 

実はこの「ブラック•ベルト」 
久しぶりにショットのテクのいる 
マシンなんだ。右端のシユ—トレ 
—ンを見てくれ。ちょぅどまん 4'- 
かあたりに、 READY と書かれ 
たライトとロールオ—バーセンサ 
が見える。さらに、上端にはキノ 
コ型センサも見える。ショットが 
手前のセンサを通過してから奥の 


センサに当たるまでの時間が、長 
ければ長いほど高得点を得られる 
よぅになつているんだ。つまり、 
奥のセンサにより静かに当てれば 
いいんだ。 

最低は〇点(当たらなきや当然 
だわな)だけど、最高は2500 
〇点、さらにゲ|ジの£><丁0:< 
BALL ライトが点滅している時 
は、エキストラボ—ルまで狙える 
んだから、のがす手はないぜ！ 

111めざすは黒帯/ 

このマシンの攻略の大きなポイ 
ントは、プレイフイ—ルドの倍率 


だが、これを上げるためにはフィ 
I ルド中央に ある 「敵」の 5 箇所 
に攻擊を決めなければならない。 
その 5 箇所とは、「胴/「右脇」、 
「左脇/「右脚」、「左脚」となつ 
ていて、「胴」はフィ—ルド中央の 
ソ I サ I ( なぜか敵の股間にソ— 
サ—があるが…)に入れる、「脇」 
はそれぞれの側からランプレ—ン 
(上段の赤いレ—ン)を通す、「脚」 
はそれぞれ、もも、ひざ、ふくら 
はぎの 3 箇所のバンクを取る…と 
いぅことによつて、その場所の ラ 
イトを 点灯できる。 5 つの ライト 
を灯けられれば、プレイフイ—ル 
ドの倍率があがるというワケ。 

ところでこの倍率、空手の帯の 


色で表されていて、2倍だと黄色 
帯、 3 倍だと緑帯、 4 倍だと青帯 
そして5 倍(これが上限)だと黒 
帯になるのだ。黒帯を取れば、か 
なりの高得点が期待できるから、 
目指すは黒帯！というわけだ。 

また、「胴」以外の4つを先に点 
灯させてから「胴」を決めればェ 
キスト ラボ—ル も 取れる。但し こ 


れには時間制限があって、他の4 
つが点灯してから I 定時間内(ソ 
I サ—の手前の赤い矢印が灯いて 
いる間)に、ソ—サ I に入れなけ 
ればならない。世の中、それほど 
甘くはない。 


右端上のボ I ナスゲ—ジ。目指すはエキ 
ストラ/ 












う一 h 、 いかにちバリーミツド 
ウェイつぼいフィールドだ。 



B 褰でピンゴ蟓… 


いろいろあるぞ 
高得点 
フイ I チヤ I 


フィ—ルドの両端にある龍の絵 
の描かれたレ—ンはゲ I 卜が閉ま 
つている時、開けることができ、 
さらに一万点が入るのだ' が、開 
けられたゲ—卜は一定時間で閉ま 


る。 ゲ—卜が開いている間はエス 
ケ—プレ—ンのラィトが点灯し、 
そこを通すとゲ I 卜が閉じて、1 
万点が入る。 

右のフリッパ—からフィ—ルド 
を一周するように、左奥のスピナ 
I を通して右中段のスピンボ—ナ 
スホ—ルに入れれば、左右のゲ— 
ジがスピナ—の回転によつて！^ 



り、その止まつた場所の得点を得 
られる。 

左側のソーサ I は 、 「COLLE 
CT BONUSJ のラィトが灯 
いている点に入れれば、それまで 
ためたボ—ナス点が入る。 

しかし、なんといつても、 この 
マシンのダィゴ味は、上の左右の 
フリッパ—でランプレ—ンのボレ 
I を繰り返す こと だ。 

こぅやつてランプレーンを通す 
ことを繰り返すことによつて、 コ 
レクトボ—ナス点灯やホ—ルドボ 
丨ナス、ついにはエキストラ点灯 
スペシャル点灯といつたフイ—チ 
ヤ—を得られるのだ。見のがすこ 


とはできなぃ。 

PP めに 


得点の中で意外と大きな比重を 
持つのが、アウトホ—ル時等のボ 
I ナスなんだけど、このボ—ナス 
を大きく する ためには、倍率を上 
げる(最高 5 倍)ことが必要。倍 
率を上げるには、フイ—ルドの両 
サイドにある黄色のドロップタ— 
ゲットを全て、落とせば OK 。 1 




i/ 

/ 

右上フ U ツバ—からランプへと打ち込んだ瞬間/ 

111実は私は 
1=困つている 


今回、このマシンを選んだのは 
個人的な好みなんですが、最近ピ 
ンボ—ルの新作が多くて、機種選 
びに困つています。今号ではウィ 
リアムスの『グランド•リザー 
ド』、 『口— ド•キング』、プレミア 
の『ハリウッド •ヒ— 卜』、 バリ— • 
ミッドゥ H ィの 『モ|夕| • -I 


つ落とすごとに- KARATE 」 
のライトが一つずつ点灯してゆき 
6つ全てが点灯すれば倍率 up と 
いうわけだ。 


ム』が候補に上がりました。紹介 
してほしいマシンがあつたらお手 
紙下さい。では今回はこれで。 

(螢) 


シグマの真鍋社長の決断で、ア 
メリ カからビンゴを輸入し、日本 
初のビンゴ店を開いたのが、 19 
7 0 年。 といぅことは、 前号で書き 
ましたが、結果はどぅだったか？ 
もちろん、開拓者としての、そ 
れなりの苦労もしたけれども、次 
第に人気もでてきて' ついに日本 
のフアンの心をつかんでしまった 
のです。この人気は 16 年たった今 
もおとろえていません。 

もつとも 16 年の間には、マシ— 
ンも移り変わります。輸入したビ 
ンゴの台はもともと古いものであ 
つたので、ガタがきてしまつたん 


ですネ。 

それでシグマのえらかつた(先 
見の明があつた)のは、自社でビン 
ゴを開発したことです。シグマは 
11種の国産ビンゴを発表して、ビ 
ンゴをし つかりと 根付かせたので 
す。 

現在、シグマの店に買かれてい 
るビンゴはほとんど国産になつて 
います。(オリジナルのビンゴはシ 
グマの渋谷店 <00 3—4 86 I 
2841〉にはまだ残つているの 
で、オリジナルのビンゴをやりた 
い人は渋谷に行けばできますので、 
ぜひどうぞ。) 


ところで日本でのビンゴはこの 
よぅな形で現在にいたつているわ 
けですが、残念ながら、今もなお 
ビンゴは東京でしか出来ないので 
す。(このことは最初に断わつとく 
べきでしたね〇)しかし逆に言え 
ば、これからビンゴは全面的に広 
がってゆくかも知れないのです。 

シグマの熊谷さんは、次のよぅ 
に、ビンゴの置かれている状態と 
今後を語つてくれました。 

〇ビンゴはマシンに手がかかりす 
ぎる。 

〇メンテ、サ—ビス、インストラク 
シヨン、と沢山の人手が必要。 


などの理由で、今のメダルゲ— 
ムが置かれている状況が関係して 
くると 言つています。 

つまり、シグマの ょぅに 大きな 
メダルゲ—ムのフロアを持ってい 
ると ころなら、ビンゴが置けるわ 
けだけど、ほとんどのゲ—ムセン 
夕—はビデオゲ—ムがまずあって 
次いでメダルゲ—ムがある、とい 
ぅ感じなので、置いても メリット 
がな：：，わけ。 

でも、これからのメダルゲ—ム 
の成長にともない、ビンゴものび 
るはずです。 

(大林) 


















ややっ、関発者が II 集部にやってきた 


9 月某日、この日は特別な日で 
あつた。なんと、我がゲーメスト 
編集部に源平討魔伝の開発者がや 

つてきた。 

編集部はじめまして。わざわ 
ざおいでいただき、ありが とうご 
ざいます。みんなでどんなことが 
聞ける だろうと ワクワクしていま 
す。まずは源平討魔伝について、 


製作の意図とか発想、開発中の苦 
労話とかお話をぅかがいたいと思 
います。 

—— ゲーメスト編集室で、会談 
はおごそかに…といぅことは 全く 
なく編集部のみんながワィワィと 
騒がしい 中、ナムコの中潟氏、高 
橋氏、大久保氏を囲んで、 このィ 
ンタビユーはスタ— ^しました。 


編集部自己紹介などをお願い 
します。 

中 潟えぇと、サウンドを担当 
しました中潟です。この源平の前 
はサンダーセブターやモトスのサ 
ウンドも担当しています。 

高橋キヤラクタ—担当の高橋 
です。あのバラデュークのキヤラ 
クタ—をつくつたといえば、おわ 
かりだと思います。 

-なるほど、確かにバラデュ 

—クの2万点の顔に ソツ クリなの 


『 


源平討魔伝』開発者大いに語る 


中瀾憲雄•高橋由紀夫•大久保良 I の各氏 


怨念じや 

恨みをはらさん 

<1 




1 


だ。 ました。大学時代は、パソコン雑 
大久保私は、ブログラムを担 誌にゲームプログラムを送ったり 
当した大久保です。ファミコンの していたんですょ。 

バトルシティのブログラムもやり 


敗者访怨念がパ D 1 な is だ 


編集部なるほど、なかなかす 
ごい人達なんですね。ではまず、 
源平討魔伝のアィデアがどこから 
来たのか教えて下さい。 

大久保まず、純日本的なもの 
を作りたかつた、というのが始ま 
りです。時代劇というと江戸時代 
と相場が決ってるんですが、それ 
ではありきたりすぎるので、時代 
を他に求めたわけです。一方、今 
の日本の人のルーツを探っていく 
と、源氏、平氏、藤原氏の 3 つに 
集まつていくらしいんです。その 
中の2つが、日本を2分した争い、 
僕は平氏系なんで、歴史のうらみ 
をはらしてやろう、と考えたんで 
す。 

-なるほどネ、歴史を逆手に 

とつた発想は、ここからきたのか 
…感心。 

大久保そうする ことによ つて 
負けた側の怨念という面がハツキ 


編集部源平討魔伝は、映像的 
にもサウンド的にも際立っている 
んですが、何か理由があるんです 
か？ 

中 潟それはですね、ナムコの 
社内に映像や音楽を追求していこ 
うというセクシヨンがありまして 
今回の源平討魔伝は、その映像展 
開という面で、そこと深くかかわ 
っており、本格的なブロモーシヨ 
ンフイルムの製作も進んでいます。 

将来的には、源平討魔伝を映画 
化するなんてい うこと もぜひやつ 
てみたいですね。 


リ して ゲームの世界 も 明確に なり ^1 
ますからね。 フ□グー 

今 TI ち惜し：>ネ消九た 



ラム担当の大久保さん 



たキヤ I っウ勺1 


—すごい、やっぱりナムコ。 
なかなか気合が入っているなぁ…。 

編集部開発にまつわるお話な 
ど。 

高橋そぅですねえ、かなりハ 
—ドスケジユ I ルだったので、ひ 
と月位、会社に泊り込んだりしま 
したね。夜は空調が切れて暑くて 
苦しいんですよ。 

I このあたりから、場が気楽 


になつてきました。ナムコの人も 
普段隠していることをポロッと喋 
りそぅですょ。 

高橋個人的には、数多くのキ 
ヤラクターが没になつたのが残念 
.です。容量の問題で、入り切らな 
いわけです。入れたつもりが手違 
いで消えたり泣かされました。そ 
れに、今回はバラデュークの14倍 
といぅキヤラクタ—容量なので、 


















ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□Offl-nn 


東京都千代田区内神田1一15_15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 


(ふりがな) 

お名前 

年齡 () 才 

性別（男•女） 

ご住所 〒n □门 □□ 電話 （ 

) 

①小学 （） 年②中学 （） 年 


③高校 （） 年④大学 （） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 


キリト U 線 










氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



証人 


キリトリ線 













































絵を書くのがひどく大変で、アル 
ハィトの人と必死になってやりま 
したね。 

編集部ブログラムのほうでも 
大変だったんですか？ 

大久保ぇぇ、容量が足りなく 
て、あっちこっちをけずって、ち 
ょっ とでも多く入れょうと、やり 
くりした のが大変でしたね、 まる 
でパソコンやってるみたいで： , 0 

-う〜ん、昔のパソコンはメ 

モリが少なくて、ブログラムがす 
ぐあふれて大変だったんだ。 

中 潟サウンドの方では、この 
ゲームの特徴の音声合成機能に、 
ナムコ初の声優さんを使って気合 
を入れてます。あと、今回は本格 
的に FM 音源にとり組んだ作品と 
して、和洋のイメージの融合を狙 
つています。 

編集部なんか苦労話が多いで 
すねえ。今のお話の中にあった、 


消えたキヤラクターにはどんなの 
がいるんですか？ 

高橋いっぱいいますよっ。仁 
王様とか、尼さんとか。尼さんな 
んかは、急に抱きついてきて「ハ 
ナシマセヌゾ」なんて言つちやう 
んですよ。 ちらつと 足が見えたり 
して、色っぽいんです。(笑) 

——ううむ、なんて惜しいキヤ 
ラクターなんだ。 

大久保あと、今回は京都に取 
材しにいつてるんですよ。ちやん 
と平清盛にお参りして、いろいろ 
資料を集めてきたんです。もちろ 
ん名物うぞうすいも食べてきまし 
た。 

——その時の話を聞いて、編集 
部一同大爆笑でした。 

編集部ゲームの中で、お遊び 
で何か入つてるとかありますか。 

高橋駄洒落の国というのがあ 
るんですよ。しようもないギヤグ 


の連発で、そのくせ敵が強いので 
笑ぇないで死んでいくっていうの 
がナサケナヤですね。 

中潟もう根つめて疲れて仕事 
してると、ほんとにつまらないギ 
ャグで笑っちやうんで、それがそ 
のまま入つていると…。 

大久保でも、夜に一人で駄洒 
落をゲ4にプログラムしてると 
虚しいんですよ。(一同その姿を想 


像して大爆笑) 

-だいぶ、話もハズんできま 

きた。 . 

編集部一つ気になるんですが 
四谷怪談の映画みたいに、お祓い 
なんかはしたんですか。 

中 潟それなんですょ、たたら 
れたんですょ。 

——又っ、編集部一同ギクッ。 

中 潟京都で清盛の方はお参り 
したんですが、頼朝の方は行って 
ないんです。鎌倉ですから、近い 
んですけど…。 

高橋(不気味に)そこで、僕 
と大久保さんがバィクでコケて血 
流したり、デザインのバイトの人 
がビデオの撮影中、岩場でひつく 
り返ったり、足を、傷口が悪化し 
て切り落とすハメになるとこだつ 


たし、悪いことが続きましたね。 

大久保しまいに、みんな呪わ 
れて死ぬんじゃないかって。だか 
ら、早く鎌倉行つてこょうという 
ことになつたんです。 

編集部それで行ってきたんで 
すか。 

中 潟いや、実は忙しくてまだ 
行ってないんです…。 

-しょうがねぇと人爆笑。で 

も、なんか雰囲気が暗くなってき 
ま—^た。う—ん。 

編集部じゃあ、>1取後に、源.' l A 
討魔^はココが違う/.というと 
ころをアピールしてください。 

大久保オリジナル性が ..- z く、 
キヤラクターがしつかりしている 
ということです。 f « f さんも、ここ 
の源 f の III : 界にひたってください。 


活発 if 交換したい 


編集部源平討魔伝製作にかか 
わるエピソ—ド、面白いお話をう 
かがってきた訳ですが、最後に、 
源 f - 討魔伝と離れて結構ですから 
これだけは話しておきたい、とい 
うことがありましたら、どうぞ。 

中 潟そうですね。開発にたず 
さわる 者として、ぜひ実現したい 





高橋さん(上)と中潟さん 


と思うことがあります。№1々から 
希 1 ?/していたことですが…。 

他メーカーの問発^と l . ij じ席で 
rIni している問題、あるいは将来 
の問题など、色々总兌をたたかゎ 
せ、交換してみたいですね。 IMJ じ 
flr - IV にたずさわる^として、よい 
总味で刺激し八：：うことは、心ずプ 
ラスとなって、私这にも会社にも 
ブラスとなつてはね返つてくると 
思うんですネ。 

もちろん、間発という flrlv の性 
ft 、; r . 場から、いろいろとむずか 
しい問 M があるのは' , 1然ですが、 
それを公的、笫 三 ^であるゲーメ 
ストさんが一^に m まれる企▲肉を 
たてていただけるといいですね。 

—— n *^:- な/ S 兌をありがとうご 
ざいます。熱っぽくゲームの話を 
してくれたナムコの開発の人達、 
これからも、もつといいゲームを 
作ってください。(構成•伊渋見) 













( D ゼビウス 
T シャツ180 
ナムコ 
(プレゼント 


■円 



2涵; 
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ナムコオリジナル 


T シャツ1800円 










籲ナムコ直営店聖蹟桜が丘キャロット 

ユニフォーム 


キヤうウ9ーチVス 
メーカ^1ニフオム 


⑥スーパースターフォース 
(プレゼント）®) 


⑦ソロモンの鍵®⑧マイティボン ジャック®) 
(プレゼント） （プレゼント） 



吉田真規子さん 内田未希さん 萩原新さん74 



>コナミキッズクラブ 


、、ペ\、. 


1 


r 




ゲーメスト流 
大紹介 




#タイト—直営店の 

ユニフオーム(非売品) 



プレゼント応募要領 

「オッ、いいじやない/」と言つ 
てくれた君' プレゼントと表示さ 
れているキャラクタ—グッズ類を 
プレゼント しょぅ。 

希望者は番号をハガキに書いて 
係まで送つて下さい。 

宛先〒一〇一東京都千代田 
区内神田 一11五— I 五柴田ビ 
ル新声社ゲ—メスト編集部 
「キャラクタ—グッズ 

プレゼント」係 

































おめでとうガ栄光の戦士 GAMESTAR 
制 

ハイスコアを載せていないお店で出したハ 
イスコアも、とじこみのハガキを使用してく 
れれば、このコーナーで截せちゃうゾ// 

注：順位は、前号を含めた総合順1立を集計し 
てつけていま to 


603,450点 
548,058点 


_ファンタジーゾーン 
1位25,811,180点 MEC (岡山） 

2位23,014パ 8 G 点 STAC-NSB (大阪） 
3位21,584,000点浜松潤次 




_アテナ 
1,009万点達成者 

Tag ( MARS) … EVERY 無し（福島） 
SUPER EXTRA-EVERY 有り（愛知〉 


_ワールドカップ 

ファイナルクリア T . S 、 平川卓 、 Lucky 
1 AKABEEs Y . H 、 原田芳孝、河村浩二、 Mr : 
ラサールその他多数の皆さん 


着アルゴスの戦士〈全面クリア〉 

1位6,838,968点 Sergeant I 


/Iイスコア♦ダ 

ゲーム機に表示される数字…それはプレイし 
だ者、努力した者のみが知る汗の結晶だ。 


ゲーム 人気度ベスト10 


この人気度は全国各地30軒あまりのゲームセンターの調査によるものです。 


順位 

前回順位 

機種 

メーカー 

1 

初登場 

サラマンダ 

コナ5 

T 2 

初登場 

アルカノイド 

タイト ー 

-3 

3 

熱血硬派くにお君 

テクノスジャバン 

1:4 

1 

' ファンタジーゾーン 

セガ 

5 

初登場 

アテナ 

SNK 

t 6 

9 

イシターの復活 

ナムコ 

17 

2 

アルゴスの戦士 

テクモ 

8 

初登場 

ワールドカップ 

テクモ 

1_9 

4 

グラディウス 

コナミ 

10 

初登場 

エンデ ユー □レーサー 

|セガ入 


(注）全国各店から提出していただいたゲーム順位を1位10点、2位9点……10位1点として 
計算し、その総計(総点数）を基に卜ータル順位といたしました。 （9 月20日集計） 


驂_ 


サラマンダは強かった。サラマンダの次 
にアルカノイドという店が多かったので 
だいたい予想どおりの1 • 2位でしよう。 


それと 、 N EW ゲームの中にまじってファ 
ンタジーゾーン、ワールドカップ、グラ 
デイウスなどががんばってます。次回は、 
AM ショー明けの N EW ゲームが多くは 
いるので、ランキングの変動が予想され 
ます。 （悠理） 


ゲームコーナーロン プレイシテイキヤロツト琴似店 

札幌市北区新琴似12条11丁目1 こ 5 0(011)761—6172 _北海道札幌市西区琴似2条2 丁目琴似グリーンビル_ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,591,200 

石川司 

3 周 3 コイン 

2 

グラディウス 

1,191,600 

千葉 

3 — 4 

3 

スペースハリアー 

40,374,170 

む 一ち ゃん 

全面クリア 

4 

ガルディア 

999,900 + « 

相沢 

// 

5 

アルゴスの戦士 

5,278,750 

佐々木 

// 

6 

熱血硬派くにお君 

468,550 

柳征直 

4 周目 4 面 

7 

ガントレット 

4,752,698 

安藤、ラスカル 

レベル 100 

8 

ファンタジーゾーン 

9,413,300 

IP0N 川田 

19 面 

9 

アルカノイド 

895,210 

// 

33 面 

10 

ダンプ松本 

1,337,170 

澤木信治 

R24 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,135,300 

田中博史 

3-5 

2 

サンダーセプター 

434,940 

えびなひろし 

R— 4 クリア 

3 

イシ ターの 復活 

128 面クリア 

9 名 


4 

アルカノイド 

881,160 

西村賢治 

全面クリア 

5 

ガルディア 

1,000,000 + 〇 

臟 つきだて 

クリア 

6 

モモコ 120% 

1,283,700 

中居奨 

全面クリア 

7 

アテナ 

336,650 

佐々木義久 

R— 7 

8 

ラッシュ&クラッシュ 

168,300 

弥生繁晴 


9 

ワルキューレの冒険 

全面クリア 

6 名 


10 

パペルの塔 

232,000 

内村誠助 

全面クリア 







































































アポロ 

東京都東村山市栄町2 —16— 18 0(0423)95-1880 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,970,800 

T 

A K 0 


2 

イシ ターの 復活 

128面クリア 

K 

IN 


3 

アルゴスの戦士 

3,922,660 

J 

ST 

最終面クリア 

4 

ファンタジーゾーン 

11,259,300 

A 

AM 


5 

アルカノイド 

1,183,000 

G 

T X 


6 

ガンス モーク 

1,873,850 

E 

N D 


7 

ワルキューレの冒険 

最終面クリア 

T . M 智晴 


8 

ワールドカップ 

8-0 

T 

. S 

FINAL 

9 

ダンプ松本 

7,853,260 

T.G ETR -04 

77面クリア 

10 

サンダーセプター 

426,100 

P 

0 し 

最低ランク 


ダイエーレジヤーランド郡山店 

福島県郡山市大町1 Ti 4-5 0(0249)34— 2121(内）262 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アテナ 

10,000,000 + « 

Tag ( MARS ) 

NO EVERY 
最終面 

2 

ソロモンの鍵 

8,172,634 

Tag ( MARS ) 

タイム最短 
最終面クリア 

3 

スラップファイト 

9,999,000 + a 

SOL ( Supreme ) 

アツプライ ト 

17 周 

4 

サンダーセプ ター 

462,150 

// 

4面クリア 
マスター 

5 

アルカノイド 

1,072,510 

// 

最終面クリア 

6 

闘いの挽歌 

1,612,000 

// 

2周目クリア 

7 

ラッシュ&クラッシュ 

539,600 

// 

1コイン3面 

8 

エンデューロレーサー 

25,186,405 

AsA ( Supreme ) 

ミ デイアム 

4" 07,21 

9 

アルゴスの戦士 

4,228,310 

KID ( Supreme ) 

1コイン 

27 R クリア 

10 

サラマンダ 

2,278,600 

FKS ( Supreme ) 

1コイン 丨 P 

3 — 5 


ダイエーレジヤーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町7 -27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0065 


プレイシティキヤロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル B 1 S (03)943— 6735 


二荒キヤロツト八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34 —0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

4,826,500 

ACU - Y.N 

7 — 2 

2 

アテナ 

2,233,800 

ECM - REOY.Y 

最終面クリア 

3 

トィポップ (2 P ) 

163,980 

FANCY-ACU 
-KEI KIMBLE 

C P 

4 

アルカノイド 

1,287,450 

山河悠理 

A しし 

5 

サンダーセプター 

464,460 

FANCY- 
KE TOSE 

MASTER 

6 

ラッシュ&クラッシュ 

133,880 

ECM - RE & Y.Y 

5面 

7 

ワンダーポーイ 

2,549,890 

宮崎伴北 

5人設定2ミス 

8 

X X ミッション 

全面クリア 

バーブ佐竹 

最終面クリア 

9 

ガルディア 

1,224,300 

うえの 

3周目1面 

10 

エンデューロレーサー 

28,134,141 

FPG - B 0 N 

4,09" 10 


フレイシティキヤ□ット巣鴨店 


二荒キヤ□ットハウス 



ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋3+4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スラップファイト 

3,484,410 

Y . F 


2 

アルカノイド 

f , 176,180 

森沢優 


3 

サラマンダ 

2,217,300 

AK 0 -LUM 


4 

アテナ 

909,250 

赤城山23号 


5 

モモコ 120% 

196,600 

N . B.B やり DEN 


6 

エンデューロレーサー 

2,401,242 

峰岸 


7 

グラディウス 

2,207,800 

AN 軍団 


8 

ハングオン(ライドオン） 

47,689,670 

森沢優 


9 

ラッシュ&クラッシュ 

73,000 

C , H 1 


10 

ノくギ ー ボ ー イ 

131,500 

VG 3 クリ 

ーム パン 



ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町〗一 3 0(0429)25— 5677 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,833,600 

松田真樹 


2 

エンデューロレーサー 

35,180,018 

しょくちゅうどく 

ノーミスクリア 

3 

アテナ 

1,361,000 

dirty pair 


4 

妖獣伝 

664,800 

MARSHL ASH 

全面クリア 

5 

アルゴスの戦士 

3,558,230 

佐藤 

全面クリア 

6 

ハンガオン 

30,344,220 

しょ〈ちゅうどく 

ノー ミスクリア 

7 

スクランブルフ 

才 ーメー シ ヨン 

558,300 

国分雅輝 

ノ \一* ド 

8 

ファンタジーゾーン 

10,868,340 

MARSHL ASH 


9 

ワンダーポーイ 

625,340 

巳 A C 


10 

スラップファイト 

292,720 

松田真樹 



DLL + 和田店 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーハ。一. ゼビウス 

1,375,040 

ARM 


2 

ラッシュ&クラッシュ 

89,600 

ベルゼルガ 

水井 


3 

ロボレス2001 

1,275,000 

プランチャ-根川 

R — 15 

4 

サラマンダ 

1,725,000 

DERAMERS 


5 

ガルディア 

396,800 

根本祐太 

1コイン 

6 

アテナ 

162,100 

かつみ 

最終面クリア 

7 

ワンダーポーイ 

636,470 

小野道弘 


8 

シティコネクション 

205,200 

小野道弘 

リバイバルダゾ 

9 

シューティングマスター 

812,400 

K . terasawa 


10 

エンデュロレーサー 

30,163,748 

たけ一いし 

3 ’55"40 



□ LL 屋内遊園地一関店 

岩手県一関市大町77番地 0(0191)23-5011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

1,244,700 

すずき クン 
(オ レ） 


2 

ファンタジーゾーン 

14,680,400 

えつちゃん 

大好き Kid 


3 

怒 IKARI 

1,481,500 

VGC—KID 


4 

アルゴスの戦士 

3,409,390 

ズンちゃん 


5 

魔界村 

7,005,100 

VGC-MPb 


6 

ギャプラス 

1,000,000 

恋とオムレツ 


7 

ドラゴン バスター 

9,999,840 

ズンちゃん 


8 

ノ ッ クランド 

713,770 

ズンちゃん 


9 

1942 

12,063,490 

ズンちゃん 


10 

スクランブルフ 
才ーメー シヨン 

3,457,200 

ケンちゃん 



ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央卜 10-23 日乃出興業ビル3階 0(0222)64—0570 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

熱血硬派くにおくん 

343,600 



2 

アルカノイド 

1,051,900 



3 

サラマンダ 

1,910,700 



4 

スラップファイト 

1,690,310 



5 

ファンタジーゾーン 

10,097,900 



6 

ワンダーボーイ 

2,049,710 



7 

スクランブルフ 
才 ーメー シヨン 

12,391,400 



8 

ハレー ズ コメット 

7,977,790 



9 

アテナ 

1,919,550 



10 

怒 IKARI 

339,500 





GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルテット 

1,482,000 

S . K , SS & Y 0 ,ST 


2 

アルカノイド 

1,060,210 

くつした *S 


3 

ファンタジーゾーン 

12,380,120 

中やん &AMI 


4 

ワンダーポーイ 

660,120 

まるじ 


5 

エンデューロレーサー 

16,926,188 

TOP . ONE 


6 

ガルディア 

999,900 

まるじ 

5周目 

7 

A S 0 

2,284,710 

N * B 0 Y & せんごく 


8 

闘いの挽歌 

500,450 

,1 . Z 

2周目 

9 

アクションファイター 

110,200 

N . K 


10 

怒 IKARI 

1,573,400 

S . C . M 



サンペディックナムコランド 

千葉県習志野市谷津1-161 3(0474)77-5192 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,223,800 

COM 

3-5 ノーマル 

2 

アルカノイド 

998,310 

舞優 

全面クリア 

3 

エン デューロレーサー 

16,132,105 

YOU . A 

4 21”44ハード 

并少 あまり丨ミス 

4 

ラッシュ&クラッシュ 

109,000 

Death 

エリア5 

5 

A S 0 

3,008,240 

YOU . A 

全面クリア 

6 

モモコ120% 

1,163,300 

ああるじいぶう 

2周目の18才 

7 

X X ミッション 

985,400 

COM 


8 

サンダーセプ ター 

451,170 

COM 

MASTER 

9 

口ードランナー(アタリ） 

1,010,090 

COM 

し EVE し9 

10 

おかし大作戦 

79 

ああるじいぶう 

さいごまで 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町15—12 3(04297)4 —3132 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,092,400 

美琴 ちゃん 
by AOI 

1 コイン 

2 

アルカノイド 

1,133,150 

A P A 

全面クリア 

3 

ファンタジーゾーン 

10,858,920 

AK 0- し UM 


4 

アルゴスの戦士 

5,742,330 

AKO-AKO 

全面クリア 

5 

イシターの復活 

128面クリア 

AOI 

// 

6 

グラディウス 

2,535,700 

NOV 

デイフイカルト 

7 

熱血硬派くにおくん 

364,150 

きみちやん 


8 

ハレー ズ コメット 

9,069,360 

AKO-LUM 

55面 

9 

ワンダーポーイ 

713,020 

PAP 


10 

闘いの挽歌 

529,450 

NOV 



AMUSEMENT HAUS 

宮城県名取市大手町1丁目2 — 1 3(022)384—0247 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アテナ 

2,179,600 

高橋秀一 

2 PANK UP 

2 

スラップファイト 

2,384,650 

// 

// 

3 

ファンタジーゾーン 

9,984,000 

// 

// 

4 

アルゴスの戦士 

3,952,430 

// 

NO EVERY 

5 

アルカノイド 

503,840 

斎藤浩幸 

2 PANK UP 

6 

フッシュ&クフッシュ 

218,700 

高橋秀一 

// 

7 

イシターの復活 

128面クリア 

丹野浩明 


8 

S * R ， D ミッション 

532,000 

高橋秀一 

2 PANK UP 

9 

ガンス モーク 

1,140,250 

丹野浩明 

// 

10 

熱血硬派〈におくん 

543,350 

高橋伸司 

NO EVERY 


76 






































































































































































































小野塚商店(愛称：トツキヨ） 



_ラッシュ&クラッシュ 
1位 903,308点 STAC-NSB (大阪） 

2位 638,100点マイナー TAM ( GAW ) 
(長野） 

3位 582,500点片山&栗原&橋本（長 

崎） 


#スラップファイト 
1,⑽〇万点達成者 __ 

SOL ( Supreme ) (福島） 

STAC-AAY (大阪） 

籲モモコ120% 

1位1,283,7 0 B 点中居奨（北海道） 

2位 1,107,400点 TANJIEHT . Yumoto 
(長野） 

3位 M 0 MD 0 点 SUPER EXTRA (愛知） 
•サンダーセプター 

1位 484,460点 FANCY - KETOSE ( t ； 
京） 

2位 462,15 Q 点 SOL ( Supreme ) (福島〉 
3位 45 M 70 点 COM (千葉） 


⑩ガルディア 

10 D 万点 + a 達成者 

相澤、橘卓哉、つきだて（北海道) 

BAW、XID (千葉） 

志村（山梨> 

POLON、KYOKO (愛知〉 

それちゃん、裸亜具、宮本（京都） 
GAW 桜高のかおり（大阪》 

GMC XVI (福岡） 

えの（東京） 


_ガント レット 
1位10,245,481点 

2,245,155点 
2,055,860* 

XX ミッション 
全面クリア達成者 
BAW (千葉) 

Lucky 7 Now Win / 
バーブ佐竹（東京） 
STAC-VIL (大阪） 


STAC - ABE + VIL (大 
阪） 

JUN&ESP (福岡） 

田中良秀（千葉） 


(長野) 


❿怒 IKARI (全面クリア） 

1位 1,933,800点 STAC-VIL (大阪） 

2位1 ,889,800点二宮孝行（千葉） 

3位1,878,8⑽点 STAC-DRU (京都） 



t I 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

315,530 

SZMR 


2 

怒 IKARI 

203,600 

H.KBYSH 


3 

イシ ターの 復活 

1コインクリア 

SKY/NKMR 

クリア 5 人 

4 

黄金の城 

1,361,750 

K.KBYSH 


5 

グラディウス 

432,600 

0 NDR 


6 

サラマンダ 

3,436,300 

SKY 

1コイン 

7 

スペラン カー II 

190,300 

HRISH 


8 

スラップファイト 

2,194,960 

HSHMT 


9 

ロポレス2001 

1,910,850 

EBSW 


10 

ワンダーポーイ 

727,710 

SZMR 



ゲームプラザ 

千葉県千葉市中央 3—17—1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,384,000 

MADOKA'S 

4—1 

2 

ガルディア 

999,900 + « 

BAW 

5 周目 

3 

アテナ 

1,098,850 

吉野 T.Y 

最終面クリア 

5人のこり 

4 

X X ミッション 

9,999,400 + a 

BAW 

オールクリア 

5 

トイポップ （ IP ) 

130,380 

MADOKA'S 

BOX CP 

6 

Mr . 五右衛門 

999,999 + a 

K.l DAI 

STAGE 25 

// 18 

7 

サンダーセプター 

424,530 

BAW 

HARD ノーミ 

スクリア 

8 

アルカノイド 

1,001,070 

舞優 

R D 33 

9 

エンデユーロレーサー 

42,193,744 

FPG-BON 

3 ’55" 12 

10 

トィポップ (2 P ) 

142,380 

MADOKA’S 

& BAW 

BOX CP 


プレイシヤトー 


ビデオインセガ船橋店 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

モモコ 120% 

842,300 

平石努 

10面 

2 

熱血硬派〈におくん 

709,400 

VERTEX-AVL 

24面 

3 

サラマンダ 

2,249,600 

ECL-MAX 

17面 

4 

ワールドカップ 

5 — 0 

平川卓 

全クリア 

5 

サンダー セプ ター 

462,840 

FANCY - KET 0 SE 

// 

6 

アテナ 

1,647,800 

EC し T 0 PPIE 

// 

7 

X X ミッション 

1,074,600 

野島でんすけ 

ノーマル 

8 

ラッシュフッシュ 

264,300 

EXTREME-REI 

5面 

9 

アルゴスの戦士 

4,693,660 

■ひょっこり 

27面クリア 

10 

ソロモンの鍵 

9,309,184 

FANCY - KET 0 SE 

D 1 1 H 7 F 46 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

15,532,200 

渋谷正広 


2 

ワンダーポーイ 

1,115,050 

J A C 


3 

メジャーリーグ 

2,272,650 

Y . F 


4 

ダンプ松本 

5,282,400 

XID 

69 ラウンド 

5 

カルテット 

32,623,700 

NWS 

4周目16面 

6 

エンデューロレーサー 

2,250,585 

善浪慈敬 


7 

アルカノイド 

975,200 

XID 

A しし 

8 

ガルディア 

1,000 ,000 + tf 

// 


9 

怒 IKARI 

1,378,700 

HANNY 


10 

カロリーくん 

VS モグラニアン 

44,780 

R Y 0 

12面 


プレイシテイキヤロツト松本店 


GAME IN YAMAYA 熱中村 

千葉県木更津市永井作474 3(0438)98-7568 



GAME 

HISCORE 

NAME 

備 考 

1 

黄金の城 

12,000,000 + « 

惠一&恵美 


2 

サラマンダ 

1,860,600 

し ucky / 

(Now win ! ) 

3 周目 3 面 

3 

アルカノイド 

1,164,200 

斉藤名人 

A しし 

4 

モモコ120% 

し 107,400 

TANJ EHT . 

Y umoto 


5 

X X ミッション 

992,600 

HIM 


6 

ファンタジーゾーン 

7,246,900 

THE ASO 

Round 13 

7 

アテナ 

720,700 

SLEEPING 


8 

ラッシュ&クラッシュ 

636,100 

マイナー TA 
N ( GAW ) 


9 

妖獣伝 

464,400 

JIN 


10 

サンダーセプター 

440,930 

rTVAW) TA 

最終面クリア 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,917,900 

阿津英司 

(3 周目） 

|コイン 1 周ク 

リァ者 23 名 

2 

アルゴスの戦士 

4,741,720 

小山広己 

1 コイン 

オールクリア 

3 

アルカノイド 

1,201,600 

三浦秀雄 

1 コイン 

オールクリア 

4 

アテナ 

933,940 

吉原洋和 

1 コイン 

オールクリア 

5 

イシ ターの 復活 

128面クリア 

小山弘次他9名 


6 

ソロモンの鍵 

2,188,370 

小山広己 

ノーマル 

7 

熱血硬派くにおくん 

316,300 

皇山芳人 

2ライブ 

8 

黄金の城 

1,441,300 

長谷川智 

1 周クリアで 

ゲームオーバ— 制 

9 

モモコ 120% 

328,100 

高山勉 

18才 

10 

ファンタジーゾーン 

8,368,500 

古川貴史 

ノーマル 


がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東6 — 23 0(0265)82 —3955 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津1660 — 2 0(0434)87 —4226 



GAME 

HISCORE 

NAME 

備 考 

1 

カルテット2 

287,200 

Lucky 7 
AKABEE 

STAGEI 2 

2 

アルカノイド 

797,830 

し ucky 7 

Cute 

ALL 残 4 

3 

ダー ウィン4078 

10,000 ,000 + a 

し ucky 7 

Now Win ! 

8 周目 15 面 

4 

イシ ターの 復活 

128面クリア 

Lucky 7 
AKABEE 

TOP から1コイン 

5 

トイポップ 

19,000 


IP . ラウンド17 

6 

A S 0 

3,067,810 

し ucky 7 

Now Win ! 

全面クリア 

7 

グラディウス 

1,240,600 

// 

2周目6面 

8 

メジャーリーグ 

228,650 

AXIA 


9 

パックランド 

759,610 

Lucky 7 

Now Win ! 

ラウンド34 

10 

エキサイティングアワー 

1,199,250 

AAA 

ラウンド78 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,581,700 

Y.l SYI 

8/17 

2 

熱血硬派くにおくん 

415,550 

くわばら君 

9/5 

3 

アルカノイド 

970,250 

H . M 

a/, ROUND 

1 34クリア 

4 

ファンタジーゾーン 

16,531,700 

川津君 

8/10 

5 

アテナ 

1,209,100 

リンダ君 

9/3 

6 

グラディウス 

1,424,100 

たかちやん 

7/1 

7 

アルゴスの戦士 

4,919,480 

たかちやん 

9/10羿圆 

8 

リアル麻雀 

105,000 

豊田博君 

7/4 B ギャル 

9 

メジャーリーグ 

2,552,600 

船谷君 

7/5 70対0 

10 

ソロモンの鍵 

8,022,664 

吉田君 

9/15^, 


ゲーム セ ンター ヤマト 

長野県飯山市南町 17— 1番地 S (0269)62— 4939 


ナムコクリ八シ店 

千葉県銥子市新生1 —17 3(0479)22-6966 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サラマンダ 

2,672,600 

田辺昌之 

4 — 4 

2 

アテナ 

745,600 

佐藤宏 

最終面クリア 

3 

フツシュ&フフツシュ 

126,800 

久保田正人 

エリア4 

4 

熱血硬派くにおくん 

192,600 

小林一尊 

ノーマル 

5 

グラディウス 

1,553,200 

丸山貴彦 

4 — 4 

6 

ファンタジーゾーン 

11,038,950 

新免悟 

ノーマル 

7 

アルゴスの戦士 

4,803,820 

久保田正人 

最終面クリア 

8 

スクランブルフ 

才 ーメ ーンョン 

10,000 ,000 +a 


海外バージヨン 

9 

怒 IKARI 

1,373,200 

久保田正人 

最終面クリア 

10 

ガントレット 

751,685 

小林一尊 

1コインレベル45 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤリバン 

1,216,000 

木村誠 

ノーマル 

2 

キングオブボクサー 

1,129,000 

椎名宏明 

// 

3 

スーパー クロス 

301,500 

平津博 

// 

4 

モトス 

2,439,700 

ESPER 

// 

5 

B ウイング 

9,999,999 

KSS . T.I 

全面クリア 

6 

魔界村 

2,194,000 

淡路三之助 

// 

7 

エキサイティン;?7ワ- 

2,142,150 

KSS . T.I 

// 

8 

スカイキット D X 

138,200 

木本勝也 

// 

9 

バラデューク 

203,880 

F R G 

// 

10 

バトルシテイー 

190,300 

W . A . S.P 

// 



















































































































































































プレイシテイキヤロツト豊橋店ビックバーン駒ケ根店 


キャンパスセガ岡山店 


岡山県岡山市津島中 3-6-5 0(0862)41 —1202 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

フアンダジーゾーン 

9,505,900 

CCD 


2 

メジャーリーグ 

1,165,850 

M V X 


3 

ピン ボール アクション 

1,575,280 

U N Y 


4 

黄金の城 

1,823,540 

MIYUKI 


5 

ワンダーボーイ 

776,000 

DNY , CPR 


6 

グラディウス 

1,072,500 

周藤紀明 


7 

アルカノイド 

728,230 . 

SILVIA 


8 

ファイナライザー 

206,820 

C B X 


9 

1942 

11,650,030 

松村みゆき 


10 

ダンプ松本 

735,280 

D D D 



愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 S (0532)55— 8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,854,100 

BROS EXR 


2 

モモコ120% 

1,000,000+ « 

SUPER EXTRA 

2 周目 15 才 

3 

ガルディア 

999,000 + a 

P 0 L 0 NKY 0 K 0 

3周目 

4 

ラッシュ&クラッシュ 

148,200 

SUPER EXTRA 

5面ラスト 

5 

X X ミッション 

1,017,600 

ACT 


6 

アテナ 

9,999,990 + a 

SUPER EXTRA 

EVERY 

7 

ダンプ松本 

8,018,750 

// 

77クリア 

8 

アルカノイド 

1,019,810 

BFM&SIM 

1コイン 

9 

エンデューロレーサー 

23,084,266 

HAC ( END ) 

4 14"81 

10 

ダーウィン4078 

10,000 ,000 +a 

BIG BLAST 



長野県駒ケ根市北町 30— 8 0(0265)83-0390 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

3,841,920 

Lucky 7 

Now Win 

i コイン全面クリア 

2 

X X ミッション 

1,067,900 . 

// 

// 

3 

ファンタジーゾーン 

15,904,660 

// 

ラウンド33 

4 

アルカノイド 

829,000 

Lucky 7 

Cute 

丨コィン全面クリァ 

5 

ワールドカップ 

FINA しク 1 J ァ 

AKABEEY.H 


6 

タイガ— ヘリ 

3,479,800 

Lucky 7 

Now Win 

14周目 

7 

ガンス モーク 

2,040,000 

// 

1コイン全面クリア 

8 





9 





10 






八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町2 丁目 7— 33 0(0862)32 —9267 



GAMA 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

エンデューロレーサー 

2,185,621 

へッドクラッシャーズ 

(かくれジャンハ 

一 

2 

ガルディア 

428,010 

北勝海 


3 

アルカノイド 

1,216,850 

Y • T 

A しし 

4 

ファンタジーゾーン 

11,725,760 

( A ) 

23面 

5 

サラマンダ 

1,530,900 

A B 1 


6 

スペースハリアー 

36,686,930 

S . K 


7 

アルゴスの戦士 

4,562,620 

A . T 


8 

ダンプ松本 

565,010 

内田 


9 

怒 IKARI 

1,377,900 

CBR 250 F 


10 

カルテツト 

1,789,800 

へッドクラッ 
シャーズ 



ビデオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区烏丸丸太町西入る北側 0(075)211-8069 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

1,265,990 

JOE すったか 

A しし 

2 

ガルディア 

999,900 + a 

それちやん 
裸亜 具宮本 


3 

アルゴスの戦士 

6,8 38,960 

Sergeant 

pepper 

1 コイン 

全面クリア 

4 

アテナ 

1,665,250 

北野裸亜具 


5 

ファンタジーゾーン 

15,189 ,400 

宮本伸 一 


6 

ワンダーボーイ 

1,155,450 

Sergeant 

pepper 


7 

怒 IKARI 

1,676,800 

STAC-DRU 


8 

ワールドカップ 

7 試合クリア 

原田芳孝他15名 


9 

グラディウス 

9,000,000 

STACDRU 

20周目 

10 

A SO 

3,507,720 

堀江辰征 



ニュースタークループ4店 


山梨県甲府市城東2 —10 —22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

X X ミッション 

1,497,400 

中 

沢 

ニュー•スター 

2 

アルカノイド 

1,048,930 

K . 1 

上高地 

3 

スラップファイト 

1,722,770 

Y A 

S 

ニュースター 

4 

サラマンダ 

1,940,500 

佐 

野 

京王 

5 

ソロモンの鍵 

1,900,000 

中 

沢 

ニュースター 

6 

熱血硬派くにおくん 

525,400 

0 . 

M 

ゲーム プラザ 

7 

アテナ 

2,141,850 

B C 

G 

ニュースター 

8 

ガルディア 

9,999,000 

志 

村 

ニュースター 

9 

アルゴスの戦士 

4,517,080 

ひでお 

上高地 

10 

ダンプ松本 

1,292,030 

ぼちや 

ニュースター 


ジョイランド松山 


愛媛県松山市大街道1 —6 — 4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イシターの復活 

128面クリア 

SURPASSER 

R . T 

TOP 力、ら 

1 コイン 

2 

アルカノイド 

858,780 

小林博 

全面クリア 

3 

妖獣伝 

872,800 

SURPASSER 
徳田良平 

// 

4 

サラマンダ 

1,987,400 

山下茂樹 

3周目1コイン 

5 

ハングオン 

42,630,390 

ドッグファ 
イター 

ライドオン 

6 

アテナ 

589,750 

SURPASSER 

R . T 

全面クリア 

7 

スーパーデッ ド ヒー ト 

10,000,000 

SURPASSER 
し EE 

j パーフェクト 

8 

怒 IKARI 

1,359,000 

後藤勉 

最終面クリア 

9 

ピン ボール アク 
シ ヨン 

3,313,580 

井上浩司 

1 ノーマル 

10 

宇宙戦艦ャマト 

3,119,520 

SURPASSER 
し EE 

// 


タイトピア本屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3—10— 13 0(0899)24-8538 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スラップファイト 

2,093,080 

SURPASSER 

R. T 

255 エリア以上 

2 

アルカノイド 

779,250 

P J M 

A しし 

3 

ファンタジーゾーン 

11,261,500 

SURPASSER 

R. T 

R . I 9 ハード 

4 

アテナ 

523,850 

徳田良平 

全面クリア 

5 

怒 IKARI 

1,400,400 

たかのり 

ノーマル 

6 

熱血硬派くにおくん 

548,050 

よのかちくん 

5周目 

7 

アー ガス 

3,949,980 

SURPASSER 

R. T 

丨3面 

8 

大怪獣の逆襲 

1,000,000 

SURPASSER 

R. T 

残8以上 

9 

スーパー パンチアウト 

1,000,000 

SURPASSER 

R. T 

33人目 

10 

メジャーリーグ 

1,675,950 

H.SHIBA 

46対0 


ゲーム 八ウス的9 


大阪市旭区中宮5 丁目 12—12 0(06)953-9838 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

928,480 

大井敦史 

全面クリア 

ハード 

2 

アルゴスの戦士 

4,716,180 

松本靖行 

全面クリア 

3 

ガルディア 

1,000,000 + ff 

GAW 桜高 
のかおり 


4 

サラマンダ 

1,512,400 

内田毅 

1コイン 

5 

ソロモンの鍵 

8,789,752 

GAW 桜高 
のかおり 

全面クリア 

ハード 

6 

タイガーヘリ 

1,602,810 

GAW DISIR 


7 

X X ミッション 

1,157,600 

紀平 


8 

熱血硬派くにおくん 

603,450 

松下俊二 

5周目3面 

9 

ハングオン 

50,070,530 

GAW 社会 
人の 江 中 


10 

モモコ120% 

455,900 

中西一成 



Pasadena 

大阪 市茨木市駅前町 1—4—1 Q (0726)25 — 8270 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イシターの復活 

3コインクリア 

STAC- 

MAX&FIN 

NEW ゲームから 

Z 

X X ミッション 

9,999,900 + a 

STAC- 

VIL(MRN) 

最終面クリア 

3 

ガントレット （2 P ) 

レベル300 

STACNSB 
STAC-VI し 

共に 1 コイン 
WAR&ELF 

4 

ガントレット 

10,245,481 

STAC-ABE + 
VIL(MRN) 

1コイン 

5 

サラマンダ 

3,102,400 

STAC - DRU 

1コイン5周1面 

6 

スラップファイト 

9,999,990 

STAC - AAY 

21周目 

7 

フツシュ&クフツンュ 

903,300 

STAC - NSB 

6面 

8 

ファンタジーゾーン 

23,014,480 

STAC - NSB 

41面3機設定 

9 

ダンプ松本 

8,083,340 

STAC - MSV 

78面 

10 

ソロモンの鍵 

7,174,482 

T.S •笹川貴弘 

44面クリア 



天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41〇(0563)56-2670( 4 100円コーナー h 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スクランブルフ 

才 ーメー シ ヨン 

10,000 ,000 +a 

FSR の） 

HCM-MIY 


2 

フツシユ&クフツシユ 

96,100 

IMM& 

AGF(MAI) 

R 4 

3 

フェアリーラン 
ドストーリー 

3,688,230 

S . 1 

全面クリア 

4 

アルカノイド 

714,500 

永谷博 


5 

熱血硬派くにおくん 

350,900 

H . 0 


6 

ダー ウィン4078 

3,678,000 

BIG& f 、 

BLAST(MAI) 

5周目 

7 

アマテラス 

1,000,000 

BR 0 S (/2") 


8 

アテナ 

1,169,050 

MSS ( MAI ) 


9 

サラマンダ 

1,969,000 

HCM (SCR 

&STI) 


10 

ィシターの復活 

128面クリア 

5 名の皆さん 



ゲーム インプラザオリンピア 


北九州市小倉北区京町2 丁目 6-7 0(092)521-2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

1,003,040 

PIRELLI 


2 

サラマンダ 

2,316,800 

G . M.CMATSUO 


3 

ファンタジーゾーン 

II ,915,020 

AKO . C し UB 


4 

ダーウィン4078 

1,000,000 

GMC.DURAN 


5 

A S 0 

4,572,750 

MAISON . 1 


6 

アマテラス 

1,566,100 

G . M.C DAN 


7 

X X ミッション 

1,017,300 

TARACOLON 


8 

ガルディア 

1,000,000 

G . M.C XVI 


9 

メ ジャー リ ーグ 

960,000 

EGGUNSHI 


10 

グラディウス 

10,000,000 

MAISON . 1 



ゲームセンターニューチヤンピオン 


岡山県倉敷市阿知2 丁目 5-31 3(0864)21-7585 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,032,900 

K E 1 

1 コイン 

2 

アクションファイター 

148,400 

JOG 

// 

3 

アルゴスの戦士 

5,154,560 

" 

ハード 

4 

ソロモンの鍵 

1,495,000 

TARZAN 

ノーマル 

5 

アルカノイド 

866,790 

マー ビンたごさく 

// 

6 

アテナ 

1,269,000 

TARZAN 

// 

7 

フツシユ&フフツンユ 

113,800 

JOG 

// 

8 

スラップファイト 

1,854,830 

GALL 

// 

9 

ワンダーボーイ 

951,230 

J J 1 

// 

10 

フアン タ ジーゾーン 

14,839,900 

TARZAN 

ハード I 
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GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

•備 考 

1 

アルカノイド 

957,030 

TUC.UMEX 
力、 んた f ろ ABA 

1コイン ALL 

2 

熱血硬派くにおくん 

415,250 

たくおくん 

(池田さん） 

4周目2面 

3 

A S 0 

2,757,090 

TUC.UMEX 
おりかう F(VAX 

全面クリア 

4 

怒 IKARI 

1,414,900 

ZARD 

1コインクリア 

5 

ス クランブルフ 
オーメー シヨン 

50,000,000 + ¢ 

TUCK.UME-X 
おりかう F(VAX) 


6 

スラップファイト 

1,217,180 

// 

エリァ255以上 

7 

ハレー ズコメット 

9,999,990 + « 

安田準一 

R 63 

8 

ガンスモーク 

2,258,850 

TUCK.UMEX 

BEFAX (会長） 

全面クリア 

9 

ツインビー 

3,989,800 

TUC.UMEX 

おりかう F(VAX) 

R 20 

10 

フェアリーラン 
ドストーリー 

9,999,990 + a 

TUC.UMEX 

ABA 他2名 

全面クリア 


ア S ユースメント山口 

山口県山口市湛田湄桌3 丁目 5 — 8ホテル松政内千人湯 3(0839)24-5212 


WE’LL TALKTAITO 騎射場店 

鹿児島市下荒田3 —38—18 0(0992)56 —7852 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

1,223,320 

B . B . B 

1コイン 

2 

スラッブファイト 

2,059,160 

原ポー/ 

6周目 

3 

アルゴスの戦士 

5,560,960 

// 

レベル C 

4 

スクランブルフ 

オーメーシヨン 

15,000,〇〇〇 + « 

// 

残15機 

5 

メジャーリーグ 

144対0 

麻宮サキ 

パーフェクト 

6 

ビックイベントゴルフ 

OUT -9 IN -9 計18 

// 

レベル A 

7 

フェアリーラン 
ドストーリー 

9,999,990 

トロピカル原口 

他5名 

8 

ワールドカップ 

8 — 0 

Mr . ラサール 

FINAL 

9 

ハイスピード 

9,557,830 

麻宮サキ 


10 

アテナ 

548,300 

M 0君 

全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 

1,140,930 

田中くん 


2 

熱血硬派くにおくん 

304,950 

秀樹くん 


3 

スクランブルフ 

才 ー メ ー シヨン 

9,602,800 

一樹くん 


4 

グラデイウス 

1,320,000 

立石くん 


5 

ファンタジーゾーン 

11,084,500 

// 


6 

サラマンダ 

1,284,300 

中川くん 

丨コイン 

7 

A S 0 

1,928,700 

一柳くん 

丨丨面ノーマル 

8 

ダー ウイン4078 

1,438,800 

// 

40面クリア 

9 





10 






スコーレタウンビルキヤロット 

筑紫野市二日市 568 — 1 S (092)925-3993 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,681,100 

山口健 

3 — 3 

2 

サンダーセプター 

341,610 

山口健 

4面 

3 

エンデューロレーサー 

30,145,404 

久富 

全面クリア 

4 

ダーウィン4078 

885,120 

松田源兵衛 


5 

スーパーチヤィニーズ 

14,266,300 

山口健 

7 — 4 

6 

アルフアックス Z 

10,000,000 + a 

// 

エリア48 

7 

ガルディア 

854,100 

勝利 


8 

マンハッタン24分署 

207,000 

山口健 

3機設定 

9 

スクランブルフ 

ォ ーメー シヨン 

10,000 ,000 + a 

YUKI 


10 

サイドポケット 

62,500 

し OVE . P 

5面 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1441 


ゲームスポット大橋 

長崎市大橋町 7— 17森田ビル 1.2.3 F 0(0958)45-9619 


プレイスポット 

福岡市南区大橋2 丁目11 — 4 0(092)512 —4270 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

1,356,100 

ASCII 


2 

ファンタジーゾーン 

8,942,900 

辻勝一 


3 

魔界村 

3,698,900 

田くん 

15—3 

4 

ガントレット 

2,245,155 

JUN&ESP 


5 

エンパイヤシティ1931 

194,380 

隆造 Jr . 


6 

ワンダーポーィ 

1,756,640 

WYVERN 


7 

A S 0 

1,840,960 

K B C 


8 

メジャーリーグ 

1,695,450 

あるばいとはやし 


9 

ロボレス2001 

2,510,800 

みぞ口輝 


10 

アルカノイド 

667,920 

江副幸治 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,210,300 

安河内隆 

2 — 5 

2 

フツシユ&フフツンユ 

78,000 

吉賀ヒロシ 


3 

X X ミッション 

606,900 

岩永好正 


4 

イシターの復活 

128クリア 

岡村、浅野他 

TOP から1コイン 

5 

スラップファイト 

842,260 

片山道久 

エリア250 

6 

アテナ 

720,350 

永田英修 

1コインクリア 

7 

ツインビー 

2,438,400 

城川貴文 

IP 

8 

アルカノイド 

797,430 

徳久哲明 

全面クリア 

9 

ファナライザー 

1,601,700 

山口 健 
(佐実の星） 


10 

スー/ くーチヤイニーズ 

24,115,200 

告谷ウルウ 

ル茂雄 

IP 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

1,236,300 

A R H 


2 

アルカノイド 

877,600 

青空の力'(ナら 


3 

サンダーセプター 

428,180 

H K S 


4 

ファンタジーゾーン 

14,100,660 

R G X 


5 

バベルの塔 

428,180 

H K S 

1コイン 

全面クリア 

6 

ラッシュ&クラッシュ 

582,500 

片山&菊點駄 


7 

ダーウィン4078 

522,460 

私がバオだ 


8 

X X ミッション 

469,000 

R J J 


9 

ワンダーポーイ 

639,560 

YUKI 


10 

バトルシティ 

103,200 

市川周平 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イシターの復活 

128面クリア 

8 名の皆さん 

TOP から 1 コイン 

2 

サラマンダ 

1,880,000 

TUC.UMEX- 

DDD 

3 周目 1 コイン 

3 

アテナ 

550,350 

TUC.UMEX- 

BEFAX 

ノー ミス 

全面クリア 

4 

ガルディア 

925,900 

TUC.UMEX- 

DDD 

2 — 4 

5 

ワールドカップ 

8-0 

河村浩二 

FINAL 

6 

アルゴスの戦士 

4,286,900 

TUC.UMEX- 

DDD 

全面クリア 

7 

ロポレス 2001 

2,886,000 

TUC.UMEX- 

SET 千惠ちゃん 

R 18 

8 

セクション Z 

1,518,700 

TUC.UMEX- 

FBI 

7周クリア 

9 

妖獣伝 

258,600 

TUC.UMEX- 

SET 千惠ちゃん 

ノーマル 

10 

ソロモンの鍵 

2,387,000 

TUC.UMEX- 

TKO-TO-Y 

R 33 


キャンパスタイトー 

山口市平川大耷平#611—15 0(0835)22 —4812 


プレイシティキャロット佐世保店 

佐世保市下京町 8-2 3(0956)24-0786 


•八イスコア募集# 

この コーナー では全国のゲームセン 
ターのノ \イスコアを募集しています。 
掲載希望のお店は編集部まで。折りか 
えし用紙を送ります。 

あて先〒101東京都干代田区内神田1 -15-15 

比ミ EP ビ、ル 

新声社めざせハイスコア係 
しめきりは®号奇数月15日(必着)です。 


ただ今、ゲ—メストでは、広告を募集しています 


この本の読者は、小学校上級生から大学生 
ぐらいまでのゲームを趣味とする人々です。 
(やはり中高生が中心ではないでしょぅか。) 
ゲームを趣味とする人々は、別にゲームし 
かやらないわけではありません。例えば、ゲ 
丨ム以外にも音楽•アニメ•スポーツなど多 
趣味な読者もいっぱいいます。 


ゲームセンター関係者はもちろん、ゲーム 
にはまったく関係ないけれどもゲ I メスト読 
者に宣伝したい方は、お気軽にご相談ください。 
お問い合せは次の通りです。 

新声社ゲースト「広告係」®0 3 )2 9 319 0021 


ゲ—マ—の輝ける星 f 
メスタ|«:我々はそんな 
星$0ている=: 

君 こそ ゲー メス トでは読者の方 
々のハイスコアを募集しています。 
申請にあたつては、本誌はさみ込 
みの葉書を使用してください。(同 
様の書式ならば' 官製はがきでも 
可) 

証人はお店の店長さん等になつ 
てもらぅのがベスト。まあ、記入 

もれがないよぅに注意してくださ 

\ 〇 
t 

注意点 

★清く正しく美しく…くれぐれも 
正統プレイで！永久バタ—ンな 
どの使用は問題外!|: 

★ 〆 切はちゃんと守ること…奇数 
月15日必着です。間にあわないと、 
オタちゃん泣いちゃぅから||: 

(キモチワルイ…) 

あて先は 

新声社ゲ—メスト編集部 
「君 こそゲーメスト」 係 


"ゲ—メスタ—ズ" 
ハイスコア募集要項 
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♦編集 

御旅屋喜久風見螢山河悠理破魔大和和大疾風 
Norry 伊渋見平野おみ藤島厳碩佐々木浩文石井ぜんじ 
長崎智久 RE0.Y.Y ゼプ鈴木宮崎一徹 JUP 阿部赤斑 
APAPA 田口あゆみ斉藤智晴アイキヤー鈴木昭仁 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画エヌ • シーシー 
古本如洋松川由雄 

本誌からの無断転載を禁じます。 


は 月咖每 ffl!! 



WMSMS 

た 


•新生コナミを徹底取材 

☆ コナミ穴特集 一 行ってみょう! 一 


グラデイウス、サラマンダ、そしてウエック•ル•マン24… 

次々と大ヒットを飛ばすコナミ。 

その斬新なアイデアは？ 抜群の開発力は？ 

ダイナミックに迫る編集陣の取材にご期待下さい。 

■ニューゲーム勢ぞろい即徹底攻略/■期侍の大型漫画登場/ 


イベント 「AM シヨー」の特集/期待の二 
ューゲームが続々と発表された。可能な限り 
最新の情報を正確に、くわしく紹介しようと 
全力をつくしたんだが、どうだったかな？ 


サラマンダ 
マップで死ん 
; A だ！•そのせ 
いで御旅屋、 

APP 両先輩にメシをおごら 
なきやなんなくなつてしまつ 
た。 ゲ—ムの方では現在 5 — 
2だ。 ぅ— し、 もぅや一 めた 
つと！ 

(ただの町人大和) 

気違い、ハ 
ッカ—、マッ 

プ屋、物好き、 

ミーハ—、ア 

ナクロ、 LAYKA 狂、 JA 
Do 使い、 Top GUNS 
タ ー キ ー タ ー ミネ ー タ ー、バ 
スタ I ケイ…、人は私のこと 
を色々な呼び方をする。 

ただの 一* W 年だけどね。 
(手描きマップは死の臭い螢) 


議 


次回はもつ 
と時間に余裕 
のある仕事が 
したいですね。 
次回に期待して下さい。 

(ECMIA p A p A ) 

次回の OL 
D ゲ I ムのコ 
—ナ—では戦 
關ゲ—ム特集 
をするぞ。ご意見が ありまし 
たら、お手紙下さい。 

(夜行性悠理) 


この度、私 
長崎智久は進 
，で一；^学準備のため 
'•浪を避ける 
ためにも、ゲ—メスト及び V 
G 2 を引退する ことにしまし 
た。皆さん、ありがとう。 

(長崎) 

う〜ん、今 
回で休みをも 
らうわけだが 
そのうち、ま 
た会おう。もしゲ—ムセンタ 
I でゴキブリ退治している私 
めでも見たら、声をかけてね。 

(伊渋見あきら) 

年末年始に 
は帰省が てら 
に北陸 3 県を 
まわるつもり 
です。いいゲ—ムセンタ—が 
あったら教えて下さい。役に 
立った人には、何かゲ—ムグ 
ッズのお礼を します。 

(おたきく御旅屋) 

あ〜あ、山 
本百合子さん 
の取材行きた 
かったなあ。 

風見さんたら黙ってるんだも 
ん な〜…。ま、 それは ともか 
く今回のクロスワ—ド。ひま 
な 人は挑戦してみてね。 

(赤斑) 


今回はコナ 
ミのジャツカ 
ルを担当した 
んだが、なか 
なかスリリングなゲ—ムだ。 
次回もまた取り上げるかも。 

(ECM I ZENJ —) 

ぅ〜ん、今 
回も原稿をお 
くらせてしま 
つた。ところ 
で、セガから力—ドシステム 
が出るよ。こりや期待するし 
かないつて。涙ちょちょぎれ 
もんだぜ。 

(ゼプ鈴木) 

取材といえ 
ば、即参上。 
原稿といえば 
即退散、と言 
われているゲ—メスト新人の 
私です。これからもよ ろしく。 


( ECM 丨 RE 0 


Y) 


A M ショー 
に向け全力を 
出し切つて発 
表した、各メ 
I 力—のニュ—ゲ—ム。我々 
も負けずにガンバッたぞ。熱 
心に取材協力して下さつたメ 
丨力—のものは、それだけ密 
度の濃い形で紹介できた(と 
思ぅ)。 

(伴北) 



















といぅのも、敵によって通用 
する武器、 しない 武器があり 
どの武器を持っているかで、 
ゲ—ムの難度が大きく変わつ 
て来るからです。 

個性味あふ fl る 
敵キヤ If 


1 


敵の種類も豊富で、小型の 
物、中型の物、大型の物に分 
けられ、ヵヮイイ物からグロ 
テスクな物、巨大な物と、バ 
ラエティ—に富んだものにな 
つています。 

各エリアは門で分けられて 
いて、その門の番人は、それ 
ぞれ強力なモンスタ—達で、 
それぞれ個性味溢れる姿、形 
をしていて攻擊方法も様々で 
す。みなさんがそれぞれ攻略 
法を研究してみて下さい。 


a 次元 I 

11_|ブ 


恐怖の8^で 
者はど K 


さて、今回は地表の他に、 
異次元空間があります。 

まず地表で戦いを進めて行 
くと、画面外からグリ—ンに 
輝く四角いパネルがクルクル 
と飛来します。これは地表に 
ぺタツとは りつき、 もしは り 
ついた後にプレィヤ—のどち 
らかでもこれを踏むと、何と 
パネルが、大きく口を開き、 
プレィヤ—は異次元空間に引 
きずり込まれます。この時、 
まわりにいた敵もいつしょに 
引きずり込まれますが、モン 
スタ—達は落ちる途中で全て 
死んでしまいます。 

異次元に引きずり込まれた 
ら、異次元のボスを倒し、さ 
らに異次元を脱出す るた めの 
鍵を手に入れなければ、地表 
に 戻ることは 出来ません。 

(ECM — AP Ap A ) 



俺達は 

闘いの 


1 


特別休暇か、久し振りに聞 
くが、いい響きだ。 

この前の辛い戦いの手柄の 
褒美が、将軍直々のこの特別 
休暇というわけだ。 

俺達は専用の貸し切りの飛 
行機に乗リ、いざバカンスへ 
と 旅立つた。 しかし その時、 
俺の脳裏にある予感が走つた。 
嫌な ことに 俺のこんな予感は 
よく 当たるんだ。 

飛行機が目的地に近付くと 
見ろ/俺達の飛行機は、突 
如として現れた、見たことの 
ないような空間に引きずり込 
まれていくではないか。これ 
はどうやら、時空の歪みに落 
ち込んだらしい。嫌な予感が 
適中したぜ。 

さて、そこで俺達の見たも 
のは…闇の中にただ浮かんで 
いる島だつた。 

呆然としている俺達に声が 
聞こえてきた…いや声ではな 
い、頭の中に直接話し掛けて 
来たのだ。 

「今、この世界は滅びの道 
を歩んでいます。それをくい 
とめるために、あなたがたは 
選ばれ、そして招かれたので 
す」 

「一体何の こと だ、俺達に 
どうしろ つて言うんだ// j と 
俺達は叫んだ。 


リ裂き失われた光を取り戻し 
滅亡の淵に沈んだ、この世界 
を救い出してほしい…」 

次の瞬間に、俺は我が目を 
疑った。俺達は池の上に立っ 
ている。この池は…ガラス張 
りじ やないか/ 

今までに なかつ たほどの 不 
安感が体に満ちていた。 しか 
し 手にズ シリと 感じる、たの 
もしい 重みに手を見る と、 そ 
こには俺達愛用のマシンガン 
があった。 

鋭い光がマシンガンの銃身 
を走ると、俺達にはもぅ不安 
などない。俺達の戦士の血が 
熱く騒ぎだしている？ 

そぅだ、俺達は戦いのプロ 
だ。 そして 戦場では常に、戦 
土としての 勝利をつかんで来 
た。この戦いでも勝利は俺達 
のものだ。 

多彩な武器を 
使いこなせ 

さて、怒号層圏ですが、基 
本的には「怒— KARIJ と 
同じ操作でゲ—ムを行ないま 
す。 

ただし今回の戦いは、ょり 
ハ— ドなものになつていて、 
自分の攻擊もパヮ—アップさ 
れています。武器としては、 
「怒— KARIJ の時のマシ 
ンガン、手留弾に加えバズ— 
力砲、ブーメラン、そして剣 
があり、 さら. にマシンガン、 
手留弾、剣にはパワ—アップ 


出まし芝、1面のボス。通せんぼしちやあ、や〜よ。どいだどいたあ。 



「選ばれし者達よ、闇を切 があります。 


マシンガン、手留弾はみな 
さんの知っている通りですが 
パワ—アップされたマシンガ 
ンは弾の射程距離が長く、手 
留弾は破壊力がすさまじくな 
っています。バズ—力砲は連 
射こそ出来ませんが、弾道上 
の敵や岩などを破壊します。 

ブ—メランは3つ連続で投 
げられ、その軌道上の敵など 
を、大型の敵を除いて全て倒 
す事が出来ます。 

剣は敵を倒すだけでなく、 
敵の発射した弾をはね返す こ 
とが出来ます。 さらにパワ— 
アップした剣は、普通の能力 
はもちろん剣先からレ—ザ— 
光線を発射できます。またま 
たさらに、2 人でその剣を持 
って、互いに交えてみるとす 
ごい攻擊ができます。 

さて武器は常に2つ。つま 
りマシンガンとあと一つ何か 
を選びます。 
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アイ1 b ムを 
さがし迅せ 

このゲ—ムでは、障害物の 
岩や壁がほとんど破壊出来ま 
す。破壊して しまえば その跡 
を通ることが出来ます。その 
時に、色々なパワ—アップや 
武器が出て来る場合がありま 
す。 

武器は岩の中、壁の中、ピ 
ラ ミツ ドの中、そして地面に 
置いてあり、それらを取るこ 
とによつて武器を換えること 
が出来ます。 

何を使5か 

研究しよ 5 

«、 

このゲ—ムの一つのポイン 
卜は武器の選択にあります。 
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CLOUDY MOUNTAIN ——海岸線を疾走する。気分は最高。 
立木が迫る/ 


鱗今べぬ 


^ 扇沿 

.分へ £ 一 も:.•:レ 

，丈，』 ^ - 


BIG GATE —— すごい迫力だ。 DESERT 一砂ぼこりが舞い上 
このコースはおつかないぞ。 がる。 





1 


ゲ—ム開始だつ 


シ—卜に座ってみて初めて 
気が付いたのは、ハンドルが 
キツクバツク するということ 
だ。 つまり、 今までのゲ—ム 
ではハンドルを回すと、クル 
クルといつまでも回せたんだ 


けど、 アウト •ランは ある 程 
度までしか回せなくて、手を 
離すと自動的にセンタ—位置 
にもどるんだ。大した ことじ 
やないんだけど、気がきいて 
ると 思つてしまつた。 





セガ〃体感ゲ—ムシリ—ズ々 
第4弾の「アウト•ラン , -〇こ 
のゲ—ムはマイカ—をハンド 
ルで操作するカーレースゲ I 
ムだ。 

「な I んだ、 3 D カーレ I 
スなら、今までいろいろあつ 
たじやない か」 などと思つた 
ら大間違い。 

アウト•ランは今までのゲ 
丨ムでは考えられないリアル 
感をもったゲ—ムなんだ。ハ 
ング•オンやスぺースハリア 


I をやつたことのある人なら 
分かると思うけど、あの背ス 
ジにくる スピー ド感とリアル 
な画像、そして感動の BGM 
などなど、僕らを熱中させる 
要素がタップリ詰まつている 
んだ。とくにスピ—ド感やグ 
ラフィックははつきりいつて 
スぺ—スハリア—を起えてい 
るといつても良いと思う。 

それでは、次に具体的に こ 
のゲ—ムについて説明してい 
こう 0 



基本的な操作 

プレイヤ— (つまり君)は 
ハンドルとアクセル、ブレー 
キペダル、そして2段階のギ 
ヤを操作して、定められた時 
間内に、各コースの終わりの 
チヱツクポイントを通過する 


n I スは個注的 


といぅのが、このゲ—ムの目 
的だ。 

得点はスピ—ドが速いほど 
速く増加し、他の車を抜くご 
とに一万点づつ入るぞ〇 


ただの力 I レ I スじやないぞ 


このゲ—ムの特長のひとつ 
に、リアルでユニ—ク なコー 
ス設定があげられるだろぅ。 

例えば' スタ—卜したあと 
の直線コースなどは 6 車線も 
ある広い道路なんだ。だから 
そこを自由自在に走りぬける 
爽快感が十分楽しめるぞ。 

また、このタイプのゲーム 


では難しいとされて いる 立体 
的なレイアウト、つまり切り 
立った崖やトンネル、草原や 
大きな立木などがバンバン出 
現し、おまけに、エンデュ— 
ロレ—サーで僕らをおどろか 
せたコースのアップ&ダウン 
も加わって、いっそぅ熱くさ 
せて くれる ぞ。 



八ングオン、スベ—ス八リア—、エンデュ 
I ロレ—サ—と、。次々にポクらの目を奪 5 よ 
- つな快作を発表してきたセガから、またもや 
。超弩級のゲームが登場した。 

その名も「アウト•ラン」。 16 ビット CP 
U を2個使用し、8チヤンネルのステレオサ 
ウンド、そしてあのム—ビングタイブのボデ 
ィで大迫力のこのゲ—厶がこの秋、いよいよ 
やつてくる。みんなもゲ—厶センターで見か 
けたら、ぜひブレイして、そのスバラシさを 
味わつてほしい。 
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おつと、こいつあ月面宙返りかあ？ 
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ここではミスは許されないぞ。慎重に 
いこう 〇 
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の直前で口—ギアに切り替え 
て滅速させ よぅ。 ブレ—キを 
使っても良いのだが、スピ— 
ドとエンジンの回転が落ちす 
ぎて しまぅ ことがあるんだ。 
それからアクセルをふんだま 
までブレ—キをふむと、回転 
数を あまり 落とさずに滅速す 
ることができるぞ。 

★早めにハン K ルを切る 
近くに他の車がいない場合 
n — ナ—が見えたら、アウト 
側からすばやくハンドルをイ 
ン側に入れ、力—ブの内側に 
切りこむような走行ラインを 
とれば減速なしにコ—ナ I を 


こえることができる。この、 
アウト•イン•アウトのテク 
ニックを利用すれば、連続し 
た力—ブもあまり減速せずに 
通ることができるぞ。しかし 
これはハンドルを切るタイミ 
ングが重要で、ある程度の慣 
れが必要だ。 

連続力—プで、このハンド 
ルの切り返しのタイミングを 
誤ると、君の車が宙に舞うこ 
とになるので注意しよう。 

これ以外にも、まだいろい 
ろテクニックがあるんだけど 
それは何回かやつていくうち 
に自然とわかることだろう。 
それに、今までのドライブゲ 
丨ムに使われていたテクニッ 
クがほとんど通用するので、 
いろいろと試してみようじや 
ないか。 


走 Do かれて金もな< 


とにかくこの「アウト•ラ 
ン J 、 実際にスボ—ツカ—に乗 
つた感覚をシユミレ—卜する 
ことを目指したとのことで、 
何度プレイしても飽きること 
がない。 

何回もいつてい るよう に、 
上達する一番のコツは何とい 
つても回数をこなして慣れる 


ことと いえるので、チェック 
ポイントを通過したとき表示 
される、ラップタイムを参考 
にして、自分なリのバタ—ン 
でプレイしよぅ。 

くれぐれも 熱中しすぎて、 
帰りの電車貢がない、なんて 
ことのないようにネ。 

(鈴木) 


んだけどね。)これらの車に接 
触しても爆発したりはしない。 

でも安心してはィケナィ。 
接触すると、まず自分の車が 
はじかれてしまい、 コース か 
ら外れる危険性がある。特に 
コーナ—ギリギリではじかれ 
ると、ほとんどの場合クラッ 
シユ してしまぅ ので、注意が 
必要だ。 

また、はじかれると同時に 
スピードも かなりダウンして 
しまぅ のでダブルパンチだ。 
しかし、かといつて、他の車 
を怖がっていては好タィムは 
出ないし、面が進むほど、コ 
I ナ—で車を追い抜く必要性 
がで てく る。これは もう 慣れ 
しかないので、勇敢に、そし 
て慎重にガンバツテほしい。 


(無責任だなあ…)まあ、と 
はいつても、他の車との当た 
り判定はけつこうアマィので 
かするくらいならダィジョウ 
ブだょ。 

そうそう、クラッシュした 
時の画面もアウト•ランは面 
白いぞ。クラッシュした時の 
スピードなどにょりクラッシ 
ュシ—ンが変わるんだけど、 
低速で障害物にあたったり、 
スピンしたときなど、となり 
の彼女に怒られて、頭をかき 
つつゴマカスにいちやんが見 
れるぞ。しかし、なんといつ 
てもハイスピ—ド(ピンボー 
ルじやないよ) で、 障害物に 
思いつきり突つこんだときの 
派手なクラッシュシーンは圧 
卷だね。 


n I ナ I を攻略しよ*つ 


このタイプのゲ—ムのコツ 
は、やは リコ— ナ1(力—ブ) 
をいかに制するかで決まると 
いうことだろう。それに、当 
たり前のことだけど、他の車 
にぶつかつてばかりいては、 
次のステ—ジに進むことはで 
きない。そこで先に進めず困 
つている人のために少々アド 
バイスしてみよう。 

まず、広くゆるやかな力— 
ブの場合だ。ここで注意する 
のは、イン側から他の車を抜 
く時だ。自車のスピ—ドが上 
がつていると、リアが流れて 
しまい接触しがちだ。こうい 
うときはカウンタ—をあてる 
なり、エンジンブ レーキをき 
かすなどの動作をするのが通 
常だけど、慣れないうちは、 
アウト側にいる他車との間隔 
が一車線以上ないときは、無 
理な追い越しはやめておいた 
ほうがいいだろう。 

そして、次は急なコ|ナリ 
ングだ。特に、ステ—ジーの 

後半に現われる急力—ブの連 


続がその代表例で、これらの 
力—ブに悩まされている人も 
多いことだろぅ。そこで、い 
くつかのテクニックを紹介す 
るので、参考にしてほしい。 

★ n — ス^*えろ/ 

これはあたりまえのこと 0 
「次は急力—ブだ」と思えば 
減速したりする動作が早めに 
できて有利だ。また、登り坂 
でも「前が見えない」などと 
あわてることもなくなるぞ。 
★ギ—活用し W 

慣れないうちは、コ—ナ I 



人でもまた別のゴール、そし 
て、別のコ—スを通つて楽し 
めるといぅ、オイシイ設定な 
んだ。 

次に、 n 丨ス上を走つてい 
る別の車だ。これらも実に凝 
つていて'ポルシェをはじめ 
ワ—ゲンや' 大迫力のコンボ 
イなどなどが、君の運転に負 
けず劣らずの走りをみせてく 
れる。(実は単に邪魔なだけな 



卜 


さて、プレイヤ—は愛車、 
フ H ラ—リ•テスタ—ロスタ 
I に乗り、助手席には途中で 
ヒツカケた (？) 彼女を乗せ、 
スタ— 卜するわけだけど、 も 
ちろん行く手には、君を妨害 
する数々の難関がまちうけて 
いる。 

まず、コースについてだけ 
ど、コースは全部あわせると 
15コースあつて、その中で' 
君が通るコースは5コ—スあ 
る。どのコースに行くかは、 

/各コースのおわリ付近にある 
k 別れ道を左右どちらかに行く 
かで決まるんだけど、その組 
み合わせは 16 通りあるんだ。 

先に書いたょうに' どれも 
これ もまつたく 違つた コース 
なので(また、コ—スにょり 
H クステンデツト•タイム、 
つまりチ H ツクポイントを通 
過したときに追加される残り 
タイムがちがう)通るコース 
を選ぶだけでも苦労するぞ。 

また、最終的に5つのゴ— 
ルがあって、それぞれ別のゴ 
丨ルシ—ンが用意されている 
ので、ゴ—ル インしたという 





























































どわ一つ、頼朝さんの登場だ。ハエだだきじやないんだから痛いつつ一の。 


目指すは京都， 
…そして缣倉 




■議戀 




でナムコ 




「おのれ頼朝、われは地獄より来たり」ですって……こわい 
ですネェ、おもろいですネェ、景清生かすも殺すも君次第 




1192年、闇は釆た# I り。 

闇の^を瘐軺ヒいふ。蟥軺、 

あまたの魔狹をひ S いて泡を 

征す。対せし羊家の者こヒご 

とく討たれ、壇の浦に沈みた 


天帝世の乱れを大いに憂 

い、三逮の渡守安馱婆に命じ 

て、羊家の七者よりひヒリ豪 

の者を選ぶ。その名を羊景清 

ヒいふ。景清、ぶれいやなる 

異次元の者の布施により、地 

歎よリよみがえりたり。 

安肽婆はいふ。 

諸. t の王、蟥軺を剁すには、 

曲玉、列鏡の三種の神器の 

他に、 i しい心が心要じゃ。 

ひたすらに馆心を忘れなさる 

な。よいな、^やぞ . 0 


ナムコの新作「源平討魔伝」 
はスト—リ—の通り、平景清 
が日本を縦断して、鎌倉にい 
る源頼朝を討つといつたゲ— 
ムなんだ。 

画面は大まかに分けると2 
タイプぁつて、景清の大きさ 
が変化したりもする。 

景清の武器は剣で、剣ボタ 
ンを押すことによつて振られ 
体が大きい時には、レバ—の 
位置で上•中•下段に変えら 
れたりもするんだ。 

そして剣にはグレ—ド(攻 
撃力)がぁり、固い物(要石 
や刀など)を切るとグレ—ド 
が下がり、アイテムを取るこ 
とによつて、グレ—ドを上げ 
ることができるぞ。 


跳ボタンでは、景清はジヤ 
ンプすることができる。後の 
方の面では、このジャンプを 
うまく使わないと黄泉の国 
(あの世)に落ちてしまうの 
で、テクニックも必要なんだ。 



矢切の〜わだ〜し〜^やだら 
骨つぼい船頭さんだよ。 



ア V テム説明 


@口—ソク A 

□1ソクが一本増える。 

0口—ソク B 

口—ソクの最大本数が一本 
増え(最高10本まで)、命がそ 
の最大本数まで増えちやう最 
高のアイテム。 



3:-:剣グレ—ドアップ A 

これは拾うだけで剣の攻撃 
力があがる、弁慶らを倒すと 
よく出る。 



④剣グレ—ドアップ日 


これは、銭と引き換えに、 
剣をグレ—ドアップしてくれ 
る。1面の鳥居を越えた所に 
もあるので、銭をためておこ 
、つ0 

⑤銭 

魔物を倒すと銭がでて来て 
集めておくと、あとで色々な 
ものに変えられるよ。最大は 
99まで0 
⑧米俵 

これを取ると銭と引き換え 
に命を増やしてくれる。 

⑦お地蔵さん 

これに触れると、銭と引き 
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京都の先にある国なんだけど、 
三つ首竜は草雍剣を守ってるぞ。 


⑱ぃ 鼸ユ?よ!:! 

.旋物_ 

I 國 HBI 

きろお一、お 1 0や一。衝撃波のア 
る。ィテムを取って、ちょっと気合 
いの入つちやつだ景清。 



これち京都でのワンシーン。 
こんな風にアイテムが入って 
るんだ。 






甲 



庭 









隠されている 


この巻物を取ると、景清は 
刀をグルグル振り回すよぅに 
なり' 敵を寄せつけない。 

⑪三種の神器 

頼朝を倒すために必要なア 
イテムで、それぞれどこかに 


1つめは、やたの鏡で雷な 
どから身を守り、 2 つめの草 
雍剣は取ると剣が白く光り、 
剣がグレ I ドダウンしなくな 
り、 3 つめの曲玉は毒を受け 
つけなくなるという、各々の 
働きもある。 



ろいろな物が手に入る。 

⑨)衝撃波 

巻物を取ると、剣の先から 
衝撃波がでて、要石などの固 


換えにスコア(徳)が増える。 
©つづら 

これを切つて開けると、い 


卷 



景清が一人死ぬとゲ—ムオ 
I パ—。その体力の目安が、 
画面左下にある口—ソクなん 
だ。 


これは、攻撃を受けるにつ 
れて減っていき、全部消える 
と景清は死んでしまぅ。 

でも、1つの国をクリアす 
ると一定本数まで増え、更に 
2種類のローソクアイテムや 
お地蔵さんや俵でも、増やせ 
るんだから安心できるね。 




(う—ん、富の国とでも言つ 
ておこう)も色々な場所に隠 
されているんだ。そこに行く 
には、鳥居を通り越して、その 
向こうの鳥居に入つたりして 
見ると行けそう。とりあえず 
播磨灘にもありそうかな？ 

1足 

覆ス 

1■ス 


現世で足を踏みはずして、 
谷底なんかに落つこちると、 
景清は黄泉の国に行つてしま 
ぅぞ。 

ここは、ボ—ナスステ—ジ 
ではなくて、血の池もある正 
真正銘の地獄。命(口 —ソク) 
は、 2 本半に減り、脱出して 
も 5 本しか残つてないので、 


その後の展開も苦しくなつち 
やぅんだ。 

もし、黄泉の国に来てしま 
つたら、刀をビユンビユン振 
り回しながら右へ右へと進も 
ぅ。モタモタしてると、強い 
魔が出て来るからね。 

無事に闍魔大王の所まで行 
けたら、つづらを開けて見よ 
う。死と出たらハイさよなら。 
生と出たら現世に戻れるけど 
ね。 



地獄から出発して、右へと 
進んでいくと、鳥居があり、 
その中へ入ると、次の国に行 
くことができるよ。そのぅち 
例えば長門の国のよぅに、複 
数の鳥居がある国では、自分 
で好きな所を選んで、進路を 
選択できるんだ。長門では山 
陰路、山陽路、南海路を選べ 
て、丹波で合流し、京都でま 
た選べるといつた具合にね。 

特に、京都から後の国のど 
こかに、三種の神器が隠され 
ているらしいので、ちよつと 
宝探しもしなければならない 

ね。そのために、武蔵の国に 

は、写真のょぅな7<0-鳥居 

群があつたりもするんだ。 

そして極めつけ、アイテム 

取り放題のボ—ナスステ—ジ 



道中は、ほぼ一面おきに、 
景清が大きい面と小さい面が 
交代で行なわれ、大きい時は 
弁慶だの義経だのがでてきて 
なかなか大変。小さい時 も、 
竜だの雷神だのがでて、しか 
も足を踏みはずすと' 黄泉の 
国に落ちるわで、大変なんだ 
よ、これが。 

ちなみに、コンティニユ— 
は京都まで、その後は、例え 
ば甲斐の国で終わつても京都 
からだよ。 

鎌倉までの道のりは、果て 
しなく 遠いぜ。 


黄泉の国 
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協力2人プレイといぅのは 
初めてのことなので、まだま 
だ簡単なラウンドばかりなょ 
、つですが、ゲ I ムとして、な 
かなか面白いと思います。 

協力2人プレイは、全部で 
15ラウンドです。友達と仲良 
く楽しんで下さい。 


Ai 



V 風 


協力2人フレイの 

でを特別公開/ 



いょいょ 、パンゲ リング帝 
国を脱出する時が来た。しか 
し、 パンゲ リング帝国の城か 
らは、いくつもの難関を突破 
しなければ、脱出す ることは 
できない。 

コマンダ—はぶじにパンゲ 
リング帝国を脱出できるだろ 
うか。 そして 最後に…0 

初の協力2人。フレイ 



お見合いしている場合じやないつ/ 

「帝国からの脱出」では1 
人プレイはもちろん、初の協 
力2人プレイといぅのがある 
の だ。 協力2人プレイでは、 
頭のりやぶらさがり、絶妙の 
コンビ ネーシ ヨン掘りなど、 
全く新しいワザが使えるぞ！ 


つと公開します。 



どちらの敵がどちらのプレイ 
や—を追いかけて < るか? 



まだまだ2人いな<ても… 

3面まででは、協力2人プ 
レイの特徴があまり出ていな 
いので、先の面の I 部をちよ 


ひとつ動きそこな『つと…。 

協力2人プレィでは、どち 
らか一人がやられてしまぅと 
その面のはじめからになつて 
しまいますが、決して隣に座 
つている人に「何やつてんだ 
テメ IJ などと言つてはいけ 
ません。 
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新要素も加わ i 


パワ I アップした 


人プレイ 



1匹も埋めずにク U アできま 
す0 


この面では新要素がとり入れ 
られています。やつてみれば 
わか0ますからやつてみて下 
さい。〇〇〇ブ□ツクあり。 



油断はいけませんよ。 



ここは敵を①のところに閉じ 

こめてしまつだ方、が簡単そラ 

です。左方の宝は ☆ の宝を最 

初に取つて下さい。フロック 

の動かし方をよ<考えて下さ 


さて、本来の1人プレイです。 
写真①を見て下さい。変なブ 
ロックがあつて閉じこめられ 
ています。 そう、もう わかり 
ましたね。このブロックは押 
せるんです。はしごにはひつ 
かからないので、はしごの向 
こうまで 押せます。 うまく使 
つて宝を取つて下さい。ただ 
し宝のあるところには押せま 
せん。(これは1人プレイの時 
のみです。) 

実は本当はもう一つの新要 
素があります。(これは協力 
2人プレイにもあります〇) 

1 人プレイは全部で 30 ラゥ 
ンドです。新しい要素と新し 
いキャラクタ—で、堂々登場 
の「口—ドランナー帝国か 
らの脱出」全ラウンド合計45 
ラウンド' みなさんぜひやつ 
てみて下さい。 

(ECM 丨 APAPA) 



動くブ□ツクが出て来ます。 
|応書いておきますが、左下 
のところは©#®の順に掘り 
ます。 


押してみると…。ブ□ツクのか 
げから…。 


おつ。押せるブロックがある。で 
も押して#宝が取れないぞ。 



ぶらさがつてるときには…。 


飛行機にのつて2人で逃げ出す。 
ヒノ n とライゾウはあわれ海へ… 




HI 




1111 


■_ 匿 


鬌##龜 
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ウエック•ル•マン 24 ポスター 10 名 



ASO バッジ 
5名 



ゲーメス ト©生写真 
3枚1組10名 


籲思わずさびしくなりますって？ 
努力不足でごめんなさい。 
次号にガンバリマス0 



丽鎮薦麵薦蓮蘿顧讕[_鑼獺磁 
麵蝥贾麗讓麗赞_輕?藤蠭圈舅 

ir-arr^Jc^ r^SHmSmT ^FCTfr^lSrT * p *~* r .".~ Mr : .， 

廢鞟鸛 


爾 JiB 鼸 
^顧韆顧 
獄覊鼹薦 
麗_11靄 
頭疆黴匪 
爾議 S 靈 


彎 


1 


nwm^u 
mmum 

屬薦 

^mmi^ 

■ M 國漏围 
羅薦一 M 麗 MM 1 IM 麗^ T 適 M 

顧 Ff ， 』麗 I 麗 BBDKiaB 


I 
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プレゼント希望の人は 

■先着……じゃないよ、丨丨月 
30日までに、16ページにある 
とじ込みハガキに記入して、 
ポストに入れて下さい。オッ 
卜、切手をはるのを忘れない 
こと。 

♦締め切りーー II 月30日の消 
印のあるハガ 
キまで有効。 

♦当選者発表ーゲーメスト12 
月18日発売の 
I 月号誌上に 
てお矢！]らせし 
ます。 


LEMANS 


GAMESH? 


なんた、こんたけ‘ 


プレゼント 



コナミ提供 



エス•ェヌ•ケイ提供 



バブルボブルポスタ—10名 



ナムコ提供源平討魔伝のぼり10名(ただし、新声社まで取りに来ることが出きる人に限る) 
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^ 蟾章 

* 

旅-緩資 斌垓裱 
浓螇蜈 4 ‘蟻螓_‘绛嫉, 

m u 鋏， 


:ス•エヌ•ケ4 (旧社名株式会社新日本企画） 

\ 大阪府吹田市璺漳町14 一 10号丸萬ビル602号 
) 東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル3 F 
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大好評のセガ体感ゲーム第 4 弾が 






__ 讀 ， #- 

m ^ pSS^r 

HQHHF 'flHCJVI 、 

， 厂 131 HP 


ゲー厶界初の 
ミュージック 
セレクト機構/ 

チューニングナンバー 
を3曲の中の一つに 
合わせると、その曲が 
ゲームのバックミュー 
ジッタになつてしまう C 
もちろん業界初の快 
挙なのだ0 __ 


アウトランは 
5つのコールを 


持つている// 




世界最高級、最高速 スポーツカーの 性能をそ 
のまま体感できるアウトラン0ステア! J ング 
感覚を味わいながら世界の道を騮け抜けろ。 



wmm 


V 'ノノし. 


パ mammy - 

-づ , 

チューニング No . 69. 2 
マジカルサウンドシャワー 
チューニング No . 74.6 
パッシングプリーズ 
チューニング No . 80. 3 
スプラッシュウエーブ 


分岐点を通過するたびに 
新たな風景の中へと進 
むアウトラン。コースも5 
ステージ、15シーンを用 
意 '。しかもゴールシーンは 
5通り、君はすべてのゴ 
ールにたどりつけるか。 
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